YYEER MODU

Zde jsou tipy a triky, jak se stat zkazou
jakéhokoli moba nebo nepratelského
hrace. Na moby a hrace mdzete
utocit, pouze pokud hrajete v médu
Preziti nebo Dobrodruzném médu,
pokud obtiZznost neni nastavena na
Mirumilovnou. Kdyz se vam nedafri
ziskat item, ktery potiebujete, mizete
si na chvili prepnout herni méd na
Kreativni a item si vzit z inventare.

IKONY ITEMI

V této knize se doctete o tuctech mobd, z nichz maji vSichni rlizna specifika a padaji
z nich rGizné véci. Hledejte v knize tyto ikony.

Ctverec se
srdcem znadi,
kolik bod(l zdravi

mob ma. Cim

28 | vySsitoto Cislo &

je, tim vic ran
dokaze snést.

RELCEFTY

Kdy?Z je to podstatné, je u itemu
ukazan recept, jak je vytvorit.

tak na vycrafténi itemd budete
potrebovat crafting table.

TOF TIF

Mec znaci, kolik
poskozeni vam
mUze mob udélit
v boji zblizka

na normalni
obtiznost.

CIEIE]
Pokud to nebude jinak zminéné, Ej mj m >
CIEAEd

Hékteré recepty, Jako Jjsou zbrané
a nastrogde, vam budou ukazang Jen
L Jjedné varianté. Ale vy mdfete pouZrt ten

samyd recept vide = rdzndmi materidly, &mE % f f

ygtuorite rhzné tupy zbranr a nastrob.

Ikona luku znaci
poskozeni, které
vam mohou

mobové udélit na

223 | dalku, opét plati

pro normalni
obtiZznost.

Ingredience jsou itemy

v 3x3 mfizce a produkt je
v samotném ctverci vedle
mrizky.

X K K

Mez ze bezhlavé pustrte do bitvy = Ender drakem tHrmadice w rukou

pouze difevénou motuku, vasvétlime sipdr dileZitdch vécr, abuste = této
knihy dostali co nejwc. Tohle spektrum obsahu e vie, co potfebu, jete
na pochopen nasledudrcrch stran.

SEZNAM ITEMI

|
_ 4|
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Awkward lektvar
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Hlava creepera
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_-i Chestplate
_-i Draci vejce
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Enchantovana kniha
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ZkuSenostni body

m Pirko
[*‘,I Fermentované
— Ppavouci oko
'l Rybarsky prut
'l Kremen
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Generované vybaveni
Ghastova slza
Sklenéna lahvicka
Svétélkujici kus melounu
Glowstone prach

Zlaty nugget

Zlata mrkev

Stfelny prach

Helma

Motyka

Kalhoty

Hudebni deska
Nautilova skorapka
Nether hvézda

Nether wart
Fantomova membrana
Krumpac

Brambora

Lektvar ohnivzdornosti
Lektvar léCeni

Lektvar sviznosti
Lektvar dychani pod vodou
Prismarinové krystaly
Ctverzubec

pufferfish

Krali¢i noha
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Syrové kure

Syrova treska

Syrové veprové
Ruditovy prach
Shnilé maso

Sedlo

Pisek

Plat

Nazky

Lopata

Shulker ulita
Kostlivcova lebka
Pavouci oko

Klacek

Provazek

Cukr

Mec

Totem nesmrtelnosti
Trojzubec

Naslapny trojhak
Zelvi krunyF¥

Houba pfivazana na prut
Lahvi¢ka s vodou
Mokra houba

Lebka Wither kostlivce

Hlava zombie



