ASSASSIN!

V tejto bleskovej hre na macku a mys musi osem hracov zavrazdit svoj ciel,
pricom sami nesmu byt zavrazdeni. Mate k dispozicii iba n6z, preto je hra
Assassin! o starostlivom planovani a skisenej hre, pretoze vsetci sutazia

o to, kto ostane na mape ako posledny.
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. T;}: Zapas zacina osem
'~ hracov rozmiestnenych na
ndhodnych miestach na

- mape. Na vrchu obrazovky sa
. zobrazi vas ciel. Zapamatajte
si ho pocas odpocitavania,

a akonahle sa skonci, vezmite
sin6z a hor sa na lov!

Mozete zabit iba vas ciel a vasho vraha,
napadanie hociktorého hraca je zbytocné.
Utogite dvojako: rychlo nablizko a z dialky
vrhanim noza, a to sa chvilku obnovuje.

Za kazdé zabitie ziskavate XP a tokeny,
za ktoré si mozete kupit zvieratka, efekty
a debny s nozmi, z ktorych ziskate zbrane
réznej vzacnosti. Vyuzite systém vyroby
«( a vytvorte si tie najjagavejsie Cepele!

HERNE INFO

VYVOJAR: prisman

SUBZANRE: bojovd, zahady
NAVSTEVNOST: P ]
OBLUBENOST: P ]

MALE TIPY

PLAN UTOKU
Lokalizujte si ciel
C¢o najskor. Strazte
si okolie, aby vas
nikto nesledoval,
nasmerujte si

hod a odstrante
ciel. Opakujte to

a vydrzite na mape
az do konca.

KRADMO DO TOHO
Nepodozrievavy
ciel sa lahsie ni¢i
ako taky, ktory je
nervozny a menej
nebezpecny! Ak
netrafite, je to
pozvanka smrti,
preto sa uistite, ze
svoj ciel dostanete.

O ZRUCNOSTIACH

Tvorba hier ma viacero casti, od tvorby umenia
az po napisanie kédu. Pre prismana je prave

toto najtazsie na tvorbe hry. ,Ak pracujete sami
alebo v malom time, potrebujete vela schopnosti:
kdédovanie, texturovanie, 3D modelovanie, pisanie
pribehu a podobne. Tvorba hier si vyZzaduje ovela
viac zruc¢nosti, ako sa na prvy pohlad zda.”

O USPECHU
Assassin! bol jeden z prvych velkych
prismanovych projektov na Robloxe, ale

PACIFISTA
Nemusite neustéle
bojovat. Ak si
vyberiete suboje
starostlivo, nemusite
tolko zabijat. Sice
neziskate vela

XP ani tokenov,

no budete dlhsie

v Ukryte a dokdzete
vyhrat viac zapasov.

PRISMAN

{  Ciuz ide o kreslenie napadov na papier, alebo vydanie
‘|| konecnej hry, prisman si je vedomy, ¢o vsetko si tvorba hry
vyzaduje! NizSie objasnuje vyzvy vyvoja a dal vdm niekolko
tipov na efektivne znicenie ciela.

SPECIALNE KOLO
Kazdych par kol

si mozete zahrat
Specialne typy hier,
napr. Infection, kde
ma jeden hrac¢ 60
sekund na to, aby
nakazil ¢o najviac
hracov, alebo Free
For All, kde bojuje
kazdy s kazdym!

nevyzera to tak. ,Bol som prekvapeny, ako dobre
bola hra prijatd. Dost mi trvalo dostat ju tam,
kde je dnes, ale stalo to zato.” Urcite mu da za
pravdu aj 400 miliénov navstevnikov!

O HLUCNOSTI

Vyvojdra prismana prekvapila réznorodost
stratégii, ktoré hraci vyuzivaju pri hrani hry
Assassin!. ,Ked som ju vytvoril, myslel som si,
Ze najefektivnejsie bude hrat opatrne,” vravi.
,Je to fajn pristup, no niektori z najlepsich
hracov behaju hore-dolu a hraju riskantne!”



