ARENA NA HRU UTOK MOBOV

Koncept hry Utok mobov je pomerne jednoduchy, ale existuje vela zabavnych a kreativnych veci,
ktoré mozete s arénou urobit. PreCo nevyskusat niektoré z tychto prvkov?

Arénu tvori velky obdiZnik rozdeleny na
o dve Casti, ktory moZete vyzdobit roznymi
fantastickymi predmetmi a Struktdrami.
Obidve Casti arény musia byt 10 kociek Siroké
a 20 kociek dIhé - predtym, neZ sa mobovia
zacnu posuvat smerom k hracovi, mali by byt
od hréca vzdialeni aspon 16 kociek.

obrovsku hlavu moba s velkou o
dierou na papulu. Odtialto budu
vychédzat mobovia - viac o tom
v kroku 4.

e Na konci oboch bojisk postavte RN

Dovnutra hlavy poloZte 3 odpalovace
e a naplrte ich vajickami mobov.
Kazdy hrac by mal ¢elit rovnakému
poctu kazdého druhu, ¢im
zarucite spravodlivu sutaz.
VyskuSajte 20 zombikoy,
20 kostlivcov

o Odpalovace so zombikmi a kostlivcami
a10 creeperov.

by sa mali spustat CastejSie ako
odpalovace s creepermi. Vytvorte
dva hodinové obvody, ako vidite
na obrazku nizSie - jeden pomalsi
pre creeperov a jeden rychlejsi pre
kostlivcov a zombikov.

Zeleznych mrezi. Aréna bude sice
rozdelend, ale hraci uvidia, o sa
deje na strane protivnika.

e Stredom arény postavte plot zo N
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