# 9 odejdéte, abyste vyfidili
dulezity telefonat

Prominite, musim
to zvednout..

Méte pravdépodobné strach odchézet z mistnosti, protoze by si lidé
mohli fikat, Ze dany mitink nepovazujete za dilezity. Kdyz viak
odejdete z mitinku kvoli ,dilezitému” hovoru, uvédomi si, jak jste
zaneprdzdnéni a vyznamni. Budou si Fikat ,Hm, tento mitink je
dilezity, takze kdyz musi fedit néco jedté dilezitéjiiho, neméli bychom
ho rusit.”
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#/ O Délejte si ze sebe legraci

«Neslytel jsem nic
z toho, co kdokoli
b&hem poslednich
dvou hodin Fekl.”

Kdyz se vés nékdo zeptd, co si myslite, vy jste viak b&hem posledni
hodiny nevnimali nic z toho, co kdokoli fekl, odpovézte prosté ,Jé
jsem, upfimné feceno, neslysel nic z toho, co kdokoli b&hem posledni
hodiny fekl.” Lidé miluji sebekriticky humor. Reknéte tieba: ,Mozné
bychom mobhli vyuZit pravniky, ktefi mé zastupovali b&hem rozvodu,”
nebo ,Boze, radsi bych byl mrtvy.” Lidé se budou smat, oceni vasi
upfimnost, budou uvazovat o tom, Ze by kontaktovali lidské zdroje,
predevsim si v3ak budou fikat, Ze jste ten nejchytiej3i &lovék

v mistnosti.
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TAKTIKA
U TABULE

21 NESMYSLNYCH DIAGRAMU,
KTERE MUZETE NAKRESLIT

Pfedstava, ze byste méli jit béhem mitinku k tabuli a néco na ni
nakreslit, vds mize pofddné désit — viichni jsou pfilepeni k zidlim

a maji panicky strach se pohnout. Pravé proto je to viak jedna

z nejjednodussich véci, jez miZete udélat, abyste pUsobili chytre.

Uz jen to, Ze se postavite k tabuli, zvy3i vas vidcovsky potencidl

o tisic procent. Co byste ale méli nakreslit?2 Nezdlezi na tom. Mohli
byste namalovat svazek §ip0, mificich do vaseho zadku, a i tak byste
pusobili zatracené chytie. Chcete-li ale n&jaké ndpady, vyzkouseijte

nékteré z t&chto nesmysInych diagramd.
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1. Napiste slovo ,vize”
a nakreslete kolem n&j
kruh. Pripomente viem,
Ze vie, co déldte, se musf
tocit kolem vize.

4 . Nakreslete
horizontélni ¢dru a poté
vertikdlnf &aru, kterd ji
protne. Ptidejte n&jakd
pismena nebo zardzky.
Zeptejte se, zda tym plni
vetkeré pozadavky.

2 . Nakreslete trojohelnik
a sipku, kterd do né&j miif.
Zeptejte se: ,Zaméfujeme
se na sprévné véci?”

\‘ _

5. Nakreslete nskolik
rdmeckd, propojenych
linkami. Velké ramecky
nahoFe symbolizuji dblezité
lidi, zatimco malé boxy
dole nikoli. Zepteijte se:
Jakou hierarchii chceme
zavést?” V tu chvili budete

pdsobit jako velky ramecek.

3. Nakreslete podivné
vypadajici nddobu

a nazvéte ji ,trychtyfem”.
Rekné&te: ,Mé&li bychom
stanovit idedlni zp9sob,
jak ziskévat zékazniky.”

MEZNIKY

DNES SPUSTENI

6. Nakreslete &éru,
spojujicf slova dnes

a spusténi, na které jsou
&érky, oznadujicf
mezniky. Lidé si budou
myslet, Ze vite, jak funguje
projektové pldnovéni.
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