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VESNIGE, CHRAMY A VETSI
PRUZKUM NADZEMNIHO SVETA

Svét Minecraftu se mGze na prvni pohled zdat trochu neobydleny. MUzete si pripadat, ze
v panenské pfirodé kolem vds nezije nic jiného nez zvifata a nestvary, se kterymi si moc
nepopovidate. Tento pocit také umocnuje to, ze snad ve viech pribézich z Minecraftu maji
hlavni hrdinové néjaké mazlicky, se kterymi se bavi jako s redlnymi osobami. Ale nenech-
te se zmast. Svét Minecraftu je plny zZivota, tajemnych opusténych staveb i roztrousenych
obydli, v nichz se skryvaji ne Uplné pratelské bytosti. Staci jen dostatec¢né dlouho hledat.
Zakladny prizkumu a bezpecného pohybu po okoli jste se naucili uz v kapitole 2. Tato ka-
pitola jde ale mnohem dal a najdete v ni vsechny ndhodné generované stavby, které ma-
Zete v Minecraftu potkat. Dozvite se, zda je nezbytné je hledat a co v nich mizete najit. Ale
hlavné se doctete vSechno o vesnicich a vesnicanech, ktefi jsou jednémi z nejuzitecnéjsich
,mobu’ na néz mizete v Minecraftu narazit.

A A ~
VESNIGE, VESNIGCANE A OBCHOD

Vesnice a vesni¢ané jsou zdrojem cennych pfedmétl, a pokud dokazete ve hie vesnici
objevit brzy, mGze vdm hodné ulehit Zivot. Ve vesnicich je hned nékolik zajimavych mist
a lidi, které se vyplati navstivit. V kazdé vesnici se nachazi minimalné jedna truhla s uzite¢-
nymi vécmi (maximalné zde muzete najit tfi truhly) a také policka, kterd jsou plna obili,
brambor, ¢ervené fepy a mrkvi. Obili sice ziskate pomérné jednoduse, ale mrkve a bram-
bory jsou velmi dilezité. Bez mrkvi napiiklad nedokazete do své ohrady nalakat prasata
na chov.

nebo jich chtéli mit ve svété vice, mlzete si zkusit vygenerovat svét
typu Superrovny (Superflat) nebo Rozlehlé biomy (Large biomes).
Vetsi Vesnice by v nich mély mit vice budov a vyskytovat se ¢astéji.

TI P Pokud byste se chtéli podivat, jak vypadaji opravdu rozlehlé vesnice,
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Obrazek 8.1 - Vesnicka v savané je krdsnd a ma i tradi¢ni domky a policka

Najit vesnici nemusi byt tak jednoduché, jak se na prvni pohled zda. Mdzete na ni nara-
zit nejcastéji v biomech rovin (plains) a pousté (desert), ale pomérné nové je potkate také
v biomech tajgy a savany. Velikost vesnice i typ budov jsou naprosto nahodné a typ staveb
se méni podle toho, v jakém biomu se vesnice nachdzi. Ty na planinach jsou z kamene a ze
dreva, ty na pousti zase z piskovce.

Tl

Obrazek 8.2 - Vesnic¢ané se nikdy netvaii moc privétivé




?

Kromé klasickych pribytkd mUzete ve vesnicich najit také specialni stavby. Tou nejc¢astéjsi je
kovarna, kterou poznate podle lavové vyhné a ve které mize byt truhla se zajimavym obsa-
hem. Déle se zde vyskytuji kostely (ty se daji poznat jednoduse), feznictvi (ta poznate podle
kamennych desek na stolech) a knihovny. Ty posledni jsou obzvlasté uzite¢né, protoze po
rozbiti knihoven ziskate spoustu knih k vasemu oltafi ocarovani (enchantment table), coz
vam umozni ocarovat véci na vyssi uroven.

Stejné jako staveb je i vesnicant nékolik rdznych druhd. Lisi se barvou obleceni a povola-
nim, které nasledné ovliviuje typ surovin, se kterymi budou ochotni obchodovat. Vesni-
cané jsou také dost nachylni na to, jak se k nim chovate. V kazdé vesnici mate uroven obli-
benosti, kterd se snizi pokazdé, kdyz néjakého vesni¢ana uhodite, nebo kdyz ho dokonce
zabijete. Pokud vase oblibenost klesne pod urcitou Uroven, zacne na vas utocit mistni zelez-
ny golem, ktery se objevuje ve vétsich vesnicich. Sami vesnicané si na vas ale netroufnou.

existuje velmi mala pravdépodobnost, Zze potkate jeden specialni typ.
Jedna se o vesnici plnou zombii — nebo spiSe zombinanud - vesnic¢anu
Zombie proménénych v zombie. Existuje pouze 2% $ance, ze to bude zrovna
Hesnil:e" vesnice tohoto typu, ale stat se to muiize. Vesnice obecné docela

= pfitahuji zombie. Snazte se tedy v jejich blizkosti moc nepohybovat
V noci, protoze by se vdm mohlo stat, Ze vam monstra vesnic¢any
pozabijeji nebo preméni na zombinany.

TI p Samotné vesnice se v Minecraftu zase tak casto nevyskytuji, ale

Tl Tl

Obrazek 8.3 — Tak si to vezmi, abys nemél hlad a chtél se mnozit
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Pokud jste nasli mensi vesnici a chcete ji rozsifit, staci vétsinou postavit vesni¢candm néja-
ké nové domecky a zacnou se mnozit. Popravdé nejde ani tak o pocet domd, jako o pocet
dvefi. Vice vesnicant vam nejen pfida dalsi moznosti obchodovani, ale také budete mit vét-
$i Sanci, Ze se vam v ni zrodi golem, ktery vesnici ochrani pfed Utoky mob0. Ten potrebuje
alespon 10 vesnicant a 21 dom (dvetri). V nové verzi se uz vesni¢cané nemnozi jen tak, ale
potrebuji na to také,,mit ndladu”. Toho dosdhnete bud'tim, Ze s danym vesni¢anem udélate
poprvé néjaky novy obchod (uvidite kolem néj zelené hvézdicky), nebo ze bude mit dosta-
tek jidla. To jim doda bud mistni farmar, nebo jim ho mdzete nahazet sami.

Celkové se ma pocet vesnicanl tendenci s casem spiSe snizovat, nez zvysovat. Pokud ale
budete dodrzovat par pravidel, mizete jim docela jednoduse pomoci a usetfit jim trapeni.
V noci ve vesnici vzdy chodte spat, abyste do ni nenaldkali monstra. Zkuste opravit rozbité
dvere a domy tak, aby se do nich vesnicané mohli schovat, a vesnici kompletné osvétlete
loucemi, aby se tam nemohli rodit mobové. Idedlné ji mizete také obehnat klasickych dre-
vénym plotem, ktery moby do vesnice nepusti. Nakonec jesté mlzete zazehnat dalsi ne-
bezpedi jako trhliny v zemi, lavova jezera, studny nebo kaktusy.

Pokud se vam nelibi, Ze mate vesnici daleko od své
zakladny, a nevite, co zrovna v Minecraftu délat,
muzete si zkusit jeden z nejvétsich projektd, které jsem
v Minecraftu provadél — stéhovani vesnice. Rovnou vam

Stehovani \ _ feknu, Ze je to dost vopruz. Ja jsem se to rozhodl délat
- 2 pomoci nastrkani vesni¢ani do minecartu (vozikd).
Vesnice Potfeboval jsem na to hrozné moc klasickych i powered

railt (koleji a napéjenych koleji) a zabralo to fakt hodné
casu. Vlastnim télem jsem vesnicany natlacil do vozikd,
které jsem taky vlastni silou tlacil po kolejich az do
ohrady na misté své nové vesnice. Problém byl v tom,
Ze se vesnicané z vozikl ¢asto ,bugovali” ven, jen tak si
mizeli (nebyli vidét, ale ve voziku redlné byli), hitovali se
o vsechno, co po cesté potkali, a obcas prosté umfreli.
Nicméné projit timto procesem si musi kazdy, kdo si
chce postavit tieba plné automatickou farmu na obili
nebo farmu na iron golemy (zelezné golemy). Za sebe
ale musim fict, ze to bylo fakt utrpeni!

Vzkvétajici vesnice se vdm odvdéci obrovskym mnozstvim dostupnych obchodd, v nichz
muzete ziskat i predméty, které se nedaji vyrobit — napiiklad sedla, jmenovky nebo krouz-
kové brnéni. Celkem existuje Sest typl vesnicand, lisi se oblecenim — hnédy farmar, knihov-
nik v bilém plasti, fialovy knéz, cerny kovdr, feznik s bilou zastérou a nakonec zeleny obecni
trouba, ktery nenabizi viibec Zadny obchod. Kazdy typ vesnicana pak ma jesté vlastni po-
volani, které dale urcuje, s ¢cim presné obchoduje. Napfiklad knihovnik mGze mit povolani
knihovnik (prodavé knihy) nebo kartograf (proddvd mapy) — oba ale maji bilé plasté a na
prvni pohled je nerozeznate.




Obrazek 8.4 - Stéhovani vesni¢ant pomoci vozik{

Obrazek 8.5 — Obecni trouba v zelené kosili — o toho se starat urcité nemusite

Vasi prvni vstupenkou do svéta obchodu budou pravdépodobné vesnicané v hnédych
habitech, ktefi obcas za smaragdy vykupuji obili, kterého muzete vypéstovat opravdu
mraky (nebo ho muzete nabrat na vesnickych polickach vsude kolem). Diky tomuto ob-
chodu ziskate dostatek smaragdli na dalsi sménny obchod s ostatnimi vesnic¢any. V minu-
losti vam vesnicané nabizeli dany typ obchodu jen jednou, a jakmile jste ho vyuzili, zmizel.



V soucasné verzi uz je to ale nastésti tak, Ze obchod muzete uskutecnit i nékolikrat po sobé,
jen se obcas uzamkne. Vy pak budete muset provést jiny obchod, abyste dany obchod opét
odemkli.
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Obrazek 8.6 — Najit farmare, ktery vykupuje obili, je opravdu terno

Pokazdé, kdyz s vesnicanem provedete obchod, objevi se kolem néj létajici zelené a fialové
Castice (particles), které znaci dokonceni obchodu a ve vétsiné pripadl také otevieni nové
nabidky. Klepnéte na vesni¢ana opét pravym tlacitkem a pomoci Sipek vpravo a vlevo v na-
bidce obchodovani si prohlédnéte ostatni nabidky.

Jedinym predmétem, ktery nelze ziskat v klasické hie jinak

nez obchodovanim s vesnicany, je lahvicka ocarovani (bottle

o’ enchanting), ktera vam po hozeni pfida zkusenosti, abyste mohli
HEJ'zann gi ¢arovat nebo pracovat s kovadlinou. MiZete ji ziskat od fialovych knézi,

ktefi nabizeji i rizné ocarované knihy nebo materialy, které Ize jinak
Illll:lllld = ziskat pouze navstévou Podsvéti (Nether).

Obchodovani s vesnicany se vyplati hlavné u véci, kterych mate kriticky nedostatek nebo
jste je nedokazali najit jinde — v truhlach v kobkdach, chramech nebo pevnostech, o kte-
rych bude fec za chvili. Ve vesnicich sice néjaké truhly také najdete, ale jejich dlilezitost
tkvi prdvé v obchodovani. Urcité se vyplati po vesnicich patrat a jejich soufadnice si dobre
zapamatovat.
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I:Illiﬁlvd'Y, KOBKY, MONUMENTY
A DALSI STAVBY

vaevs

Zete potkat. Kromé nich ale existuje jesté celé rada ndhodné generovanych staveb, které
obsahuji spoustu dalSich zajimavych pfedmét a moznosti. Ale skytaji také mnoha nebez-
peci, protoze v nich casto kromé pokladd najdete spoustu mobU, porodnicky (spawner),
a dokonce i pasti a dalsi nastrahy. Jsou to ale ¢asto jedina mista, kde miZzete narazit na pred-
méty jako sedla, zbroj pro koné nebo hudebni disky, které si nemuzete normalné vyrobit.

Tl

Obrazek 8.7 — Dokonce i poustni studna je unikatni generovana stavba, jen nema
zadné praktické vyuziti a nic v ni nenajdete

Ghramy v poustich a dzunglich

Stavby, na které pfi prlizkumu narazite asi nejcastéji, jsou poustni chramy. Vétsinou jsou
v plossich poustnich biomech i docela dobre vidét. Poznate je jednoduse: vypadaiji jako
mala pyramida se dvéma straznimi vézemi. Obcas se stane, Ze je poustni chram skoro Upl-
né zasypany piskem, a tak je vidét mnohem hre. Vzdycky ho ale bezpe¢né poznate podle
obarvené oranzové viny, kterou najdete na vézich a ktera vétsinou vykukuje na povrch.
Hlavnim ldkadlem poustniho chrdmu jsou ¢tyfi truhly s pokladem, které se nachazeji v pod-
zemi. Kdyz se prokopete dovnitt, najdete tam kromé par mobu také zvlastni podlahu zmod-
ré viny. Pfimo pod ni se nachazi mistnost s pokladem. Hlavné ale nekopejte pfimo pod sebe,




Obrazek 8.8 — Poustni chramy jsou vétsinou vidét velmi dobre, nékdy se ale skoro
celé schovavaji pod dunami

protoze jinak by vas také mohl cekat dlouhy pad zakonceny velmi nepfijemnym prekva-
penim. Na podlaze vedle truhel je totiz ndslapna deska a skryté bloky TNT, které by z vas
vmziku nadélaly fasirku. Obcas se muze stat, ze kromé uhledné mistnosti najdete jen diru
v zemi a spoustu rozhdzeného harampadi. V tom pfipadé uz tam byl pred vami asi néjaky
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Obrazek 8.9 — Mistnost s pokladem - na tu naslapnou desku opravdu pozor
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