Publikace Logopedické hry s Povidalkem — R je pomickou slouzici k reedukaci vyslovnosti hlasky R.
Navazuje na publikaci Logopedie s Povidalkem — R, kterou rozviji, a ¢ini napravu vyslovnosti pro déti
pestiejsi a zajimavéjsi. Obsahuje 36 sad karticek, se kterymi je mozno hrat rGzné hry podporujici nejen
spravnou vyslovnost, ale i rozvoj dalsich dulezitych funkci. Vyhodou je také moznost kombinovat
procvicovana slova v podobé karti¢ek dle individualni potreby ditéte.

Hry slouzi pfedevsim k zabavnému procvicovani vyslovnosti, ale rozviji také slovni zasobu, podporuji
mluvni pohotovost, zrakové vnimani, pamét, orientaci na plose, matematické predstavy apod. Ke hfe
je vzdy uréena jedna sada karet (2 x 12 slov vzdy na jedné strance) podle toho, v jaké pozici ve slové se
hlaska nachazi a co potrebujeme procvicovat. Pozdéji miizeme vytvorit sadu vlastni z vybranych slov.
Pocet 12 obrazkd je vybran zamérné. Lze jej dobfe délit mezi rlizny pocet hracl a zaroven u tohoto
poctu déti udrzi pozornost az do konce. Hry jsou sice uréeny predevsim pro dva hrace (logoped
a dité), ale hra¢tt maze byt i vice. V pribéhu her dité (¢i ten, kdo potiebuje procvi¢ovat vyslovnost)
pojmenovava jednotlivé obrazky. Na pocatku je zadouci ditéti slova predrikavat, pozdéji jiz obrazky
pojmenovava samo.

Je nutné, aby byl vidy pritomen logoped nebo pouceny rodi¢,
ktery dohlizi na spravnou vyslovnost!




Odkryvacka

Stejné karty otoc¢ime vzdy obrazkem k sobé tak, ze dole bude obrazek bez popisu a nahore
karti¢ka s popisem, a to obrazkem dolt. Potom postupné pomalu posouvame horni kartu
a tim odkryvame obrazek. Dité hada, co je na obrazku, a pojmenovava. Je vyhodné touto
hrou pokracovat po hie LOTO, kdy mame karticky naskladané obrazky k sobé.
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Kromeé vyslovnosti procvicujeme: zrakové vnimani.

Karty zamichame a poskladame na sttl licem dol( tak, aby nikdo neznal rozlozeni karet.
Potom postupné hradi otaci vzdy dvojici karet. Jsou-li karty stejné, hrac si je vezme a mze
tahnout znovu. Pokud jsou rlizné, otodi je zpét licem dolli a na radé je dalsi hrac. Pri
kazdém otoceni dité obrazky pojmenovava. Hra konci v okamziku, kdy jsou rozebrany
vsechny karty. Potom je vhodné, aby dité svoje karty postupné skladalo na stll do rady
zleva doprava (vzdy stejnou dvojici necha na sobé) a jednotlivé obrazky pojmenovavalo.
Potom logoped (rodi¢) udéla totéz do druhé fady pod tu vytvorenou z karet ditéte, avsak
pojmenovava znovu dité. Nakonec dité spocita svoje karty, karty logopeda a urci, kdo
ma vice, kdo méné, piipadné, ze maji oba hraci stejné. Doporucuji také ovéfit si jazykovy
cit ditéte tim, Ze pfi nalezeni stejnych obrazki dité fekne (napf. DVE TRUBKY, DVA
TRUNY, ...). Zjistime tak, jestli dité dodrzi rody ve tvaru ¢islovky (DVA, DVE) a jestli uzije
spravnou koncovku mnozného cisla.

Kromé vyslovnosti procvi¢ujeme: zrakovou pamét, slovni zasobu, jazykovy cit

(dodrzeni rodu u ¢islovek, tvorba koncovky mnozného cisla), matematické predstavy
(uréeni poctu, porozuméni pojmuim vice, méné, stejné).

Losovani

Tato hra je vhodna na pocatku, kdyz se dité jesté musi vice soustredit na spravnou
vyslovnost. Karti¢cky dame do pytliku (klobouku, ¢epice, krabicky, ...), dité je po jedné
vytahuje a pojmenovava. Pokud se vyslovnost nepodari, miizeme karticku vlozit zpét, aby
bylo mozné slovo procvicit znovu.
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Hromadku karet polozime pred dité obrazky dold. Dité postupné karty otaci
a pojmenovava. Karticky se slovnim popisem vklada do pytliku (klobouku...) a karty bez
popisu sklada do fady na stdl (zleva doprava). Potom si hraci stridavé vybiraji karty lezici
na stole a pojmenovavaji. Hraji-li dva hraci (logoped a dité ¢i rodic a dité), kazdy tak ziska
6 karet, které si pred sebe vylozi. Po rozebrani karet na stole hradi stfidavé tahaji karty
z pytliku a pokladaji je na stejnou kartu obrazkem dolt (i v pripadé jedna-li se o kartu
souperiovu). Dité pojmenovava. Vyhrava ten, kdo ma prvni zakryté vSechny obrazky.

V pribéhu hry je mozné se ditéte ptat, kolik obrazk (karet) ma zakrytych ono a kolik ten
druhy, kdo ma vic, kdo min, pripadné, jestli maji oba stejné.

Kromé vyslovnosti procvi¢ujeme: matematické predstavy (uréovani poctu,

pouzivani pojmu vice, méné, stejné).
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Vlacek
Ke hre si nachystame 6 obrazkli slov, ktera chceme procvi¢ovat (6 dvojic, tedy 12
karet). Karty rozdélime na dvé hromadky, jedna s popiskami, druha bez popisu. Na stdil
polozime obrazek vlacku se Sesti prazdnymi vagony (do rady za sebe) a vezmeme si karty
s popiskami. Potom dame na prvni vagén jednu kartu a dité vyzveme, aby obrazek na ni
pojmenovalo. Poté kartu otocime licem doltl a na druhy vagdén dame obrazek dalsi. Dité
ho opét pojmenuje a my kartu otoc¢ime licem dol(. Pak dité vyzveme, aby vzpominalo,
co vlak veze postupné zleva doprava na obsazenych vagonech (prstem ukazujeme na
jednotlivé karty). Pak pridame obrazek dalsi. Tak postupujeme do zaplnéni celého vlaku.
Potom si vezmeme pfipravenou hromadku karet bez popisu. Z téch nyni nechame dité
jednu vytahnout. Dité ji pojmenuje a ,nalozi” na prislusny vagon, na kterém si mysli, ze
je stejny obrazek (do fady nad néj, pficemz prvni obrazek zlistava licem dold, ale druhy
dame licem nahoru). Stejnym zplsobem nechame dité vytahnout a ,nalozit” viech Sest
karet. Na zavér dité otaci spodni karty ve vagdncich, pojmenovava je a kontroluje, jestli

=9

=4

TRUBKA

jsou shodné s témi nahore. Je tieba zvazit, kolik karet je dité schopno si zapamatovat,
abychom je nepfimérenou obtiznosti neodradili! Sest karet je v piedskolnim véku
obvyklé, nékteré déti zvladnou i vice, pro nékteré je i Sest mnoho. Mlzeme také
procvicit znalost fadovych ¢islovek a piedlozek PRED a ZA. Nejdfiv pasivné tak, ze se
ptame: ,Co je ve druhém vagénku?“ ,Co je ve Ctvrtém vagonku? ... nebo ,Co je hned
pred ...?" ,Co je hned za ...?" apod. Pozdéji aktivné tak, ze se ptame: ,V kolikatém
vagonu je ...?" ,Kde je ...2". Dobré je pouzit i pojmy POSLEDNI a PREDPOSLEDNI.

Poznamka: Déti se vétsinou nauci vyslovovat hldsku R a? po hldsce R. Proto by mohla
vyslovnost slova PRED délat potize. Opakovdnim by se mohla fixovat $patnd vyslovnost této
hldsky. Stejné tak slovo PRVNI nechdme dité aktivné fikat az tehdy, kdy? je schopno sprdvné
vyslovit shluk PR.

Kromé vyslovnosti procvi¢ujeme: zrakovou pamét, vybavnost slov, znalost

predlozek pred, za, mezi a fadovych Cislovek.




