Na tuto hru se mizete skvéle pripravit. Jakmile totiz narazite na
véc, ktera by se mohla hodit pro vase pristi vypravéni, uschovejte
si ji.

+ VARIANTA: Stanovte si predem Zanr vypravéni, napt.
fantasy, povidku s kriminalni zapletkou, romanci nebo sci-
ence-fiction. (Vysvétleni jednotlivych pojm0 najdete na konci
knihy.)

\or®

Svet prapodivnych
predmeétu ¢

Fantazie je u tvdrciho psani nasi velkou pomocnici, a tak ji musime
stale zkouset! Nebude sice psat pisemku na znamku, ale pomuze
nam v dalsi lekci. Do svéta prapodivnych predmétd mizete vstoupit
sami nebo s prateli. Mozna, ze s kamarady zazijete vétsi legraci.

Uz jste se neékdy setkali s predmétem, u kterého jste si nebyli jisti,
k ¢emu se pouziva? Co vam napovédéla vase fantazie? (Perfektnim
mistem pro nalezy nevidanych predméti muize byt dédeckova di
tatinkova dilna.) Anebo jinak: predstavte si, Ze jsme mimozemstané
apravé jsme pristali na planeté Zemi. VSechny véci kolem sebe vidime
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poprvé. K ¢emu slouzi? Na co se pouzivaji? Zkusme zapatrat u sebe
doma — hned mame prvni prapodivnou véc! K éemu vSéemu by mohlo
slouzit takové PARATKO, NABERACKA nebo tfeba NAFUKOVACI
MATRACE? Béhem tii minut zkuste napsat co nejvice jejich novych
funkci. Mé uz néco napada: paratko by se dalo bezvadné pouzit ve
vrhu ostépem pri mravencich olympijskych hrach!

Pokud vas svét prapodivnych predmétu bavi, zkuste zapatrat v dal-
Sich mistnostech: v koupelné by to mohl byt zubni kartacek, ve
Skole zase kruzitko. Nezapomenite, Ze vse vidite poprvé! Nehledé
na to, ze o prapodivné véci zakopnete doslova ,,na kazdém rohu®.
Zkuste se takto divat na svét kolem sebe doma, cestou do skoly
nebo v pokoji kamaradky a kamarada. SepiSte si své napady.
Pokud budete hrat s prateli, kdo z vas vymysli nejvice original-
nich napadd k jednomu predmétu? Své napady si uschovejte,
mozna se vam budou hodit v dalSich lekcich.

* VARIANTA: Popiste prapodivné predméty jako mimozem-
Stané, kteri vysilaji zpravu na svou domovskou planetu.




Co by se stalo, kdyby aneb
Pohadka s pozmenenym dejem

Kdyz se vas zeptam, jestli mate radi pohadky, budete se urdité
smat. Jako mali jsme pohadky poslouchali, pak jsme si je zacali cist
sami a ted se na né tésime o Vanocich. Pribéhy jsou nam do detailu
znamé, ale vychutnavame si je znovu a znovu.

Napadlo vas ale nékdy, ze se vS§echno mohlo stat uplné jinak? Staci
jen trosku pozménit déj v dilezitém okamziku a pohadka se bude
odvijet zcela jinym smérem! Co by se napriklad stalo, kdyby:

vlk potkal Karkulky tfi?

Popelce se nepodafilo rozlousknout posledni orisek?
carodéjnice z Pernikové chaloupky byla ve skutecnosti mila
babicka, pozvala Jeni¢ka s Marenkou na ¢aj a chtéla, aby ji
pomohli s dilezitym ukolem?

moucha pfi vybéru Zlatovlasky ukazala Jifikovi na tu nepravou?
Otesankovi prestalo chutnat?

Snéhurka otravila jablkem kralovnu?
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Vyberte si jednu pohadku s pozménénym déjem a prepiste
ji. Pro sepsani jejiho zacatku si jako predlohu vezméte knihu
pohadek. V urcité chvili se ale jeji d&j zacne odvijet zcela jinym
smérem. Co nam bude vypravét? Jaké bude jeji pokracovani
a jak skonci? Bude se libit rodi¢iim nebo mlads$im sourozenciim?

+ VARIANTA |: Pokud mate oblibenou jinou pohadku ¢i
povidku, zacnéte s ni. Nebojte se pouzit jakykoli pribéh
a pozmeénit ho, jak se vam zlibi!

VARIANTA Il: Domluvte se s kamarady, kterou pohadku
pozmeénite a v jakém okamziku. Pracujte kazdy zvlast a poteé si
své texty prrectéte.




Jméno, mesto, zvire...

A nyni néco na procviceni paméti, ktera je pro zacinajici spisova-
telky i spisovatele dulezita. Méli byste byt nejen dobrymi pozorova-
teli déni kolem sebe, ale vypozorované pribéhy byste si méli umét
i dobi'e zapamatovat.

Urcité tuto hru znate, ale my si ji trosku ztizime. Dilezité je pozvat
si k ni mamu, tatu, sourozence, kamarady nebo v§echny dohromady.
Kazdého podarujte listem papiru a tuzkou, ktera pise (nebudeme
prece nikoho znevyhodnovat uz na startovni ¢are). Vytvorime jed-
noduchou tabulku a do zahlavi jednotlivych sloupcti si nadepiSeme
nasledujici: jméno, mésto, stat, zvife, rostlina, rfeka (more), hora
(pohoft), film, kniha (autor), hudebni skupina (pisen) atd. — vybér
zalezi jen na vas. Ukolem je doplnit do kazdého sloupecku jedno
slovo. Pfedem si domluvte pravidla, napr. zda budete psat mésta
pouze ceska nebo z celého svéta.

Vybrany hra¢ zahdji hru zvolanim ,,A“. Dale si uz abecedu odrikava
v duchu, dokud soused po pravici nezvola ,;stop“. Prvni hrac¢ ihned
fekne nahlas pismeno, u kterého skondcil, a vSichni uz premysleji
a vepisuji do sloupc pozadované pojmy. Kdo ma cely radek vypl-
nén, zvola ,,stop“. Od této chvile uz nikdo nesmi psat, pouze dopise
rozepsané slovo. Vsichni si spocitaji body — za vyplnéné policko 10
bodl, za slovo, které napsal i nékdo jiny, 5 bodU, za policko, které
vyplnil pouze jeden hrac, 20 bodu.

Kolik kol zvladnete? A kdo ma sloni pamét?

Slova, kter3 jste sepsali, velmi dobi‘e pouZijete pro sva dalsi vypravéni
¢i v jinych lekcich. Uschovejte si je a vracejte se k nim pro inspiraci.
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Co déla muj pokoj, kdyz
tam nejsem

Nas pokoj, at uz v ném zijeme sami, nebo ho sdilime se svym sou-
rozencem ci sourozenci, nenf jen tak ledasjakym pokojem. Sdili nase
radosti i starosti. Kdyz se ucime, uci se s nami, kdyz ¢teme, ¢te s nami
také. Vi o nasich pocitech, radostech i smutku. Predevsim je ale plny
Zivota, ackoliv to tak na prvni pohled nevypada! Vite vy vibec, co
vas pokoj déla, kdyz tam nejste? Dokazete si prredstavit, co vSechno
délaji vase hracky, postavy z knih, kytky v kvétinacich a obleceni ve
skrini, u¢ebnice, Zidle u stolu nebo vase stolni lampicka?®

Predstavte si, ze jste pravé ze svého pokoje odesli, ale hned po
zavi'eni dveri se do n€j podivate klicovou dirkou. Ano, mate pravdu,
to se nedéla, ale — pro nasi povidku udélame vyjimku. Zméni se
pokoj v dzungli plnou zvuki, kfiku a ski‘ek(i? Je tam naprosté ticho?
Proc? Postavy z knih secvicuji divadelni hru? Lampicka skrti viastni
$idrou kytku, ktera ji stini? PlySovy medvidek stele vasi postel, na
kterou jste zapomnéli? Flétna pilné cvici? A mobilni telefon si povida
s notebookem o nejnovéjsich zpravach? Co se tam vlastné déje??

Popustte uzdu fantazii. Vse je dovoleno!
+ VARIANTA: Svou piedstavu opusiténého pokoje miizete

také namalovat a poradné se pri tom vyradit nebo doma-
lujte ilustraci na vedlejSi strané. Teprve poté se pustte do

5 Podle Z. Fisera (2001).



popisu toho, co déla vas pokoj,
kdyz z ného odejdete.
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