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Z Claye se stal kamen, a tak tym NEXO KNIGHTS potrebuje
nového viidce. Odhal symbol na stitu a pfijdes na to, kdo to
je. Podivej se na €isla na za€atku kazdého radku. Vybarvi tolik
policek, kolik udava €islo, barvou, kterou je napsané. Musis
prfitom dodrzovat presné poradi, v némz jsou €isla zapsana!

DRAHOUSKU, UPLNE JSEM
ZAPOMNEL, KTEREMU
UROZENEMU RODU TENTO
ERB PATRI!

TAK SE PODIVET NA
PREDCHOZI STRANKU,
DRAHY. TAM TO ZJISTIS.
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Rytifi jsou obklopeni kameny a museji byt ve strehu. Pouzij
napovédy a zjisti, které z kamenu jsou ve skutec¢nosti
Kamenné prisery!

Ci5LA UDAVAJI POCET [ | DVE PRISERY NIKDY
PRISER V KAZDEM - | NEJSOU BEZPROSTREDNE
SESTIUHELNIKU. VEDLE SEBE.

A p—

» -




" TAMTEN,
CHCI TAMTEN
CHRLIC.

PRIPADA mi
DOCELA MALY, ALE...
DOBRA.

JEMINE, TEN
JE RYCHLY!




PANI, TEN JE ALE
ODHODLANY!
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HEJ, DROBECKU.
VYPADA TO, ZE
TOVZI[S PO TOM, ABY
SES MOHL KONECNE
PUSTIT DO BOJE.
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JEDINA VEC, -
PO NIZ NESKONALE
TOUZIM, JE...

.. NAJIT
ZACHOD.
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SEDEL JSEM NA
VRCHOLKU TE BUDOVY
BEZ HNUTI CELYCH
300 LET...
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Monstrox ovanul Claye zpatky k zivotu a pokusil se ho
presvéd it, aby se pridal ke zlounské parti¢ce. Najdi cestu
pres d'abelsky mrak az k rytifi.






