Tazba a generatory blokov

V tejto kapitole:

B Vytvorenie nekonecného zdroja dlazobnych kociek.
B Generovanie kamena pre tvorbu masivnych konstrukcii.
B Usetrite diamanty a vytvorte portal do Podsvetia bez kopania obsidianu.

Kamen je stavebny blok Minecraftu, vd'aka ktorému mozete stavat’ budovy odolnejsie proti
creeperom. Ak neplanujete navzdy byvat' v hlinenej bude, tak budete musiet’ skrotit’ chlad-
ny a tvrdy kamen. Ale preco sa driet’ niekde v tme v baniach, ked’si vSetok material moze-
te vyrobit’ v pohodli domova, a to vratane najtvrdsieho bloku v hre, obsidianu. Ako bonus
k tomu vSetkému eSte uSetrite diamanty, pouzité na krompace. Je to lahké.

Generator dlazobnych kociek

Dlazobna kocka je najviac rozsireny a uzitocny blok v Minecrafte. Ako stavebny material
ma rovnakl odolnost’ proti vybuchu ako ostatné stavebné bloky, teda okrem obsidianu,
ktory je asi 200-krat pevnejsi, a, samozrejme, nezniéite/ného bedrocku. Nezda sa to, ale
dlazobna kocka je proti vybuchu creepera rovnako odolna ako napriklad blok diamantu.

Dlazobna kocka je velmi vSestranna, pretoze okrem mnozZstva vyuzitia pri stavbe je to
aj zaklad pre vytvaranie pece, davkovaca, packy, piesta a dalSich veci, alebo sa z nej daju
vyrobit’ bloky ako schody, polbloky, kamen porasteny machom (ndjdete ho v chramoch
v dzungli).

Dlazobné kocky najdete v podstate vSade v podzemi a tiez sa dajd najlahsie vytvorit. Uka-
Zem vam, ako si ich vytvorit’ nekonecnl zasobu a tiez ako urobit’ samoopravnl plosinu
s pomocou ruditovych hodin.

Dlazobné kocky sa v prirode tvoria tym, ze do seba ,,narazi* tecica voda a lava, tak ako je
to na obrazku 3.1. Ak sa tecuca voda dotkne zdrojového bloku lavy, lava sa zmeni na obsi-
dian, a ak voda natecie na tecucu lavu, vytvori sa obycajny kamen.

Na vytvorenie celej zasoby dlazobnych kociek stacia len dve veci: vedro vody a vedro lavy.
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OBRAZOK 31: Dlazobné kocky sa tvoria pri stretnuti tecticej vody s tedtcou lavou.

Existuje vela sposobov, ako rozmiestnit’ bloky generatora, ale ten na obrazku 3.2 je naj-
jednoduchsi. Mozete bloky ponorit’ jeden blok do zeme, ako prevenciu pred vyliatim, ale
neodporicam to, pretoze tento dizajn budeme pouzivat' v dalSej Casti, kde bude s vytvo-
renou dlazobnou kockou hybat’ piest.

Vylejte vedro s vodou do lavej ¢asti, kde zacne tiect’ do diery hned’ vedla. Vd'aka tomu, ako
funguje voda v Minecrafte, nebude sa nikam dalej rozlievat.

Lavu vylejte na pravu stranu a hned’ ako sa zacne rozlievat, vytvori sa prva dlazobna kocka,
tak ako na obrazku 3.1.

Ked' dlazobnu kocku vykopete, takmer okamzite sa vytvori nova. Nekonecny zdroj dlazob-
nych kociek. Jednoduché, vsak?

Podme s tym pohnut.

Polozte normalny piest smerom k dlazobnej kocke (mozno bude potrebné na chvilu dat’
prec lavu, aby ste piest polozili, pretoze nie kazdy dokaze rychlo polozit’ piest tak, aby sme-
roval spravne), tak ako na obrazku 3.3.

Je mozné pouzit’ aj BUD, ako v kapitole 2, ktory bude detekovat’ vytvorenie dlazobnych

kociek, ¢o spusti piest a ten ho odsunie. Avsak jednoduchsie je vytvorit novy obvod, o kto-
rom este nebola red, a to hodiny.
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OBRAZOK 3.3: Piest sltziaci na odsunutie dlazobnych kociek, piest takto
zvladne tlacit az 12 blokov.

Hodiny su v podstate Umyselne zacykleny obvod, ktory v pravidelnych asovych interva-
loch vysle signdl k cielu. Existuje vela metdd, ako ich vyrobit), dé sa to napriklad s pomocou
piestov, dvoch k sebe pripojenych nasypiek, medzi ktorymi neustale skace jeden predmet,
alebo len s niekol'kymi spravne zapojenymi ruditovymi faklami. Avsak najjednoduchsia me-
toda, v ktorej sa da upravovat’ asovy interval, je pomocou opakovacov zapojenych do kru-
hu. Kazdy opakovac zdrzi v povodnom stave signal o 0,] sekundy, ale pri maximalnom je
to 0,4 sekundy.
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Na obrazku 3.4 je jedna z moznosti zapojenia opakovacov. Signal zacina pri tlacidle, kto-
ré ked' sa stlaci, okamzite vysle signal do piesta, ale aj do radu opakovacov, kde sa signal
o nieco zdrzi, kym neddjde opat’ do bloku s tlacidlom, a potom sa cely cyklus opakuje stale
a stale dookola.

OBRAZOK 3.4: Jednoduché hodiny z niekolkych opakovacov.

Vytvorte si hodiny a uistite sa, Zze opakovace idu po smere hodinovych ruciciek. Opakovace
prepojte ruditom, pripojte aj piest a potom stlacte tlacidlo.

Teraz sa pozrite na piest. Uvidite, ako piest odsunie dlazobnu kocku, ale je tam maly prob-
Iém, obvod je velmi rychly a piest sa zasunie a opat’ vysunie prilis rychlo, takze sa po zasu-
nuti nestihne dlazobna kocka obnovit. RieSenie je jednoduché a verim, Ze vas to napadlo
hned’ alebo aspon teraz uz vam to doslo. Je potrebné upravit' opakovace, aby bolo zdrzanie
interval, aby bola tvorba dlazobnych kociek synchronizovana s vystupnym signalom hodin.
Minimum je Sest’ opakovac¢ov na maximalne oneskorenie, ale je lepSie mat’ viac opakova-
Cov, ako prevenciu.

To je vSetko pekné a mozete vidiet' krasny rad blokov ako na obrazku 3.5, ktory dosiah-
ne vzdialenost’ 12 blokov (maximum, kolko piest utlaci). Ked’ skusite nejaky z tych blokov
vykopat, tak sa vdaka piestu rad ihned’ opravi. Toto sa ¢asto pouziva pri samoopravnych
mostoch, ale my to este trochu rozsirime. Urobime celd samoopravnl plosinu, ktora je
perfektna pre hru ,,Spleef* (pozri poznamku nizsie) alebo len pre lahki a rychlu tazbu dla-
zobnych kociek.

Zacnite tym, Ze umiestnite rad piestov vedla dlazobnej kocky a za piesty dajte bloky, tak
ako na obrazku 3.6. Piesty pripojte pomocou ruditu k hodinam a nezabudnite pridat’ opa-
kovac pre zosilnenie signalu, inak by sa nedostal az k zadnym piestom. To je v podstate
vsetko; ak chcete, aby plosina mala Specificky tvar, musite pouzit’ dalSie piesty po stranach
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a hlavne bloky, s ktorymi piest nepohne, aby urcovali samotny tvar. Bloky, s ktorymi piest
nepohne, su vsetky, do ktorych mozno nieco umiestnit’ — truhlica, pec, nasypka, davkovac
atd’, alebo tvrdé bloky ako obsidian alebo podlozie.

OBRAZOK 3.5: Pravidelne sa vystvajlci piest pri generatore moze postupne
odsunut az 12 blokov naraz.

OBRAZOK 3.6: Kompletna samoopravna plosina, perfektna pre hru Spleef.
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POZNAMKA
Hra Spleef

Spleef je jedna zo starsich hier, ktoré sa v Minecrafte hrajd. Je mozné zahrat si ju vo
Vanille, a to bez potreby akychkolvek médov a pod. Spleef sa hré na jeden blok hrubej
plosine a samotny princip je naozaj jednoduchy: snaZite sa rozbit blok pod protihracom
a tym ho hodit do jamy s lavou alebo inou vraZzednou pascou. Posledny, kto zostane
na plosine, vyhrava. V priebehu hry sa plosina premeni na extra deravy emental, co
robi pohyb po zostavajicich blokoch obtaznejsim. Ked su hraci navyse vybaveni lukom,
Sipmi a elixirmi rychlosti, hra je ovela zabavnejsia a udrzat sa na blokoch je dost tazkeé.
Hranie pri viac ako dvoch alebo troch hracoch k zabave tiez prida vela a mézete byt
viac kreativni, napriklad pridanim viacerych poschodi, vhodenim par mobov do arény,
nahodnym umiestnenim sklenenej steny v aréne alebo inych veci, ktoré by hru oZivili.

Pouzitie samoopravnej plosiny je idedlne pre takuto hru, ale je potrebné, aby sa pocas hry
neobnovovala. Tento problém sa da vyriesit' pomocou hradla AND, a to idedlne dvojitého,
ako na obrazku 3.7. Hradlo AND tu ma tri vstupy a dva vystupy. Jeden vystup vedie k pies-
tu pri generatore a ten druhy k piestom tvoriacim plosinu. Co sa tyka vstupov, lavy vstup
bude ovplyviovat' generator a ten pravy zasa tvorbu plosiny. Prostredny vstup je len packa,
ktora to vsetko riadi. Ak je packa vypnuta, nemozu sa vystupy prepnut, si neaktivne a tym
padom sa plosina netvori, len Co sa vSak packa zapne, tak sa vystupy mozu aktivovat, ked’
dostanu signal z hodin a tym padom sa ploSina za¢ne obnovovat.

o

OBRAZOK 3.7: Dvojité hradlo AND kontroluje dva obvody jednou packou.



Tuvorba kamena

Tvorba kamena

Kamen je blok, ktory tvori zaklad celého sveta Minecraftu a tvori sa tak, Ze sa lava rozleje
nad vodou. Ked' kamen rozbijete krompacom, tak z neho vypadne dlazobna kocka, a pre-
toze sa kamen rozbija rychlejsie ako dlazobné kocky, je generator kamena o nieco efek-
tivnejsi ako ten na dlazobné kocky. Kamen samotny je mozné ziskat’ pomocou krompaca
s kiizlom Nezny dotyk, ked’ po rozbiti kamena vypadne kamen namiesto dlazobnej kocky,
alebo aj tym, Ze date dlazobnu kocku do pece. Pouzitie kamena aj na stavbu namiesto dla-
zobnych kociek je len esteticka zalezitost, ale je dobré moct’ si vybrat.

Zacnime so zékladnym rozloZenim blokov podla obrazka 3.8. Je to takmer totozné ako pri
generatore dlazobnych kociek, len s par rozdielmi. Je to iba o blok kratsie a diera v zemi
je posunuta vedla.

OBRAZOK 3.8: Zaklad pre generator kamefa.

Teraz na vrSok umiestnite Styri bloky skla, ako na obrazku 3.9. Sklo bude fungovat’ ako
nadrz na lavu, ktora bude tiect’ na vodu. Pre umiestnenie dvoch blokov skla je potrebné
polozit’ bloky navyse, ktoré potom znicite, alebo mézete urobit’ cely kruh z 6smich blokov.
To je vSak na vas, samozrejme, nemusite pouzit’ ani sklo, ale urcite tam nedavajte drevo,
ktoré pri lave, necakane, hori.

Nakoniec vylejte vodu na predizend stranu a lavu vylejte do pripravenej ,,nadrze”. Ak by
ste to urobili opacne, tiekla by lava dolu do diery namiesto na vodu a vznikali by dlazob-
né kocky, ¢o nechceme. Spravny vysledok je ten, Ze sa z vody, ktora tecie do diery, stane
kamen (obrazok 3.10).
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OBRAZOK 3.10: Najskor vylejte vodu a potom lavu, tym zaistite, Ze sa lava
bude liat na vodu a vznikne kamen.

Jediné, o zostava, je pripojit’ obvod k ovladaniu piesta ako v predchadzajicom systéme. Ak
chcete, moézete, samozrejme, opat’ rozsirit’ generator a obvod o par piestov, ktoré budd
tvorit’ plosinu, napriklad na Spleef.

Generator obsidianu

Okrem materialu na tvorbu portalu je obsidian neuveritelne vybuchu odolny stavebny ma-



Generator obsidianu

rem neznicite/ného podlozia, a je imunny voci Utokom vsetkych mobov vratane creepera.
Jedinou vynimkou je hra¢om vytvoreny mob Zoschnutec (Wither).

Na rozdiel od dvoch predchadzajicich generatorov ma tento jeden zasadny problém, potre-
bu zdrojového bloku lavy. S vodou je mozné vytvorit’ nekonecny zdroj tym, Ze umiestnite
vodu do protilahlych rohov v diere 2 x 2 bloky, ale s lavou to, bohuzial, urobit’ nejde. Teore-
ticky je mnozstvo zdrojovych blokov lavy v jednom svete obmedzené, pretoze nové zdroje
vytvarat' nemozno a svet uz nie je nekonecny (stale je dost’ velky 60 000 000 x 60 000 000
blokov), ale to neberie do Uvahy Podsvetie so svojimi obrovskymi lavovymi jazerami. Aj tak
je lavy, takisto ako vSetkych ostatnych blokov, v jednom svete teoreticky nekonecno.

Momentalne je niekolko sposobov, ako obsidian ziskat”

B Vyliatie vody do neposkodeného lavového jazierka, ktoré st v podzemi okolo trovne
10 (suradnica Y) a vSade v Podsveti. Tiez je mozné stretnUt’ lavu na povrchu, najma ak
hrate prednastaveny svet ,,Good Luck® (Vela stlastia) z obrazka 3.11.

B Nalejte lavu do formy ako na obrazku 3.12 a zalejte ju vodou, ¢o vytvori obsidian
v pozadovanom tvare a mieste. Toto prinasa bonus v tom, Ze nepotrebujete obsidian
tazit’ diamantovym krompacom a tym usetrite suroviny. Na obrazkoch 3.13 az 3.16 je
ukazané, ako si vytvarovat portal bez potreby tazby obsidianu. Nezaberie to vela ¢asu
a je to teda efektivnejSia metdda konstrukcie ako prekopavat’ sa hiboko do podzemia
pre diamanty a potom este pre obsidian.

B Natazte si dostatok obsidianu a vyrobte portal (alebo si ho vytvorte pomocou lavy a vody),
urobte si truhlicu (alebo par enderitovych truhlic pre rychlejsi presun veci), vezmite si nejaky
ten diamantovy krompac a par kopok (stackov) kamenia. PoloZte si doma postel' a v noci sa
vyspite, tym si vytvorite novy bod zrodenia. Potom vyrazte portalom do Podsvetia, kde sa
vytvori vystupny portal, z ktorého vyjdete. Ked' vyjdete z portalu, davajte pozor, pretoze
mozete byt’ tesne pri lave alebo pri priepasti. Vytvorte si nejaki obranu pred duchmi (ghas-
tmi) z blokov, ktoré ste si priniesli, a vykopte cely portal blok po bloku. Az budete hotovi,
dajte vSetky veci do truhlice a skocCte z Utesu, utopte sa v lave, skratka zomrite. Objavite sa
zasa doma pri posteli. Bezte znova do portalu a v Podsveti sa vytvori zasa novy na rovna-
kom mieste alebo kisok vedla. Vezmite si z truhlice krompac a proces opakujte. Az budete
mat’ dost’ obsidianu, vezmite si veci z truhlice a vratte sa domov portalom.

TIP
Nacitanie segmentov

Segmenty su stipce blokov s velkostou 16 x 16 blokov a 256 blokov na vysku. Kazdy
svet v Minecrafte je rozdeleny na tieto segmenty. Segmenty sa tvoria, ked krajinou pr-
vykrat prechadzate. Ak narazite na zle nacitany segment, spoznate to podla toho, ze
namiesto krajiny je tam len diera, v ktorej mozete vidiet jaskyne, rudy atd. Toto mozete
vyriesit zmenou nastavenia Render Distance, vySsie je, samozrejme, lepsie, pretoze do-
vidite dalej a segmety sa budu nacitavat rychlejsie, ale ak mate slabsi pocitac, ktory to
nezvladne, tak je obéas nutné nastavenie znizit.
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