Cukor, kava,
cokolada

Po vysloveni slov sa ostatni
P musia ihned zastavit, pretoze
— 2 len ¢o vyvolava¢ dohovori,
. rychlo sa otodi a snazi sa
~ zahliadnut akykolvek pohyb
- ostatnych hrécov. Kazdého,
:. koho po otoéeni zazrie
3 v pohybe, posle naspat na
. $tartovd Ciaru a tento hrad
o musf zadat odznovu.
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Vyhrava ten, kto sa k vyvolavacovi
dostane prvy. Vitaz v dalSom kole
nahradi vyvolavaca.

= P~ e e —

e Vyvolavaé vpredu rychlo a nahlas

odriekava: , Cukor, kdva, cokoldda, caj, rum,
bum!” Kym odriekava a je k hraéom
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Dalsi nazov hry: Cukor,

kéva, limonada . A A i ST e i otoceny chrbtom, ostatni maji moznost
Poéet hracov: 4 a viac —_— — —_— vybehnit ¢o najrychlejiie smerom
Ciel hry: rozvoj postrehu k nemu.
a rychlosti n Ostatni stoja v rade na Startovej &iare. h |
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Pravidl4 hry: °°.. .,o'
Jeden hré& (vyvolavad) - .

.y . L] o
stoji asi 30 metrov pred ’o,. .,o‘
ostatnymi hraémi, chrbtom “teg. s b
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