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Horizontélne nekonec¢nd jaskyna z netheritu s mnozstvom vyklen-
kov, lavovych jazier a lavopadov pripominala peklo. Stal prikréeny
za $trkovymi blokmi a pozoroval dvoch bezcielne bludiacich zom-
bie pigmanov, motajtc sa tym bezutesnym priestorom, ako by stra-
tili orientaciu. Ostatne nebolo by divu. V Netheri neexistuje noc ani
den, nefunguju spravne kompasy ani hodiny, a uz vobec nie mapy.
Lava sa siri dvakrat tak daleko ako v normalnom svete a ohen je
uplne vsade. Idedlne prostredie pre jeho novy vytvor — Kuzelnika.

Nechcel ho hned pustit do Endu na Ender draka. Zdalo sa mu to
prili$ riskantné. Na druhej strane na to, aby sa iba potuloval medzi
ovcami, sliepkami a kravami v tom normalnom svete, bol jeho
vytvor prili$ inteligentny. Potreboval si totizZ overit jeho schopnosti.
V podstate to bola umela inteligencia a ako taka nemala medzi
ovcami a dedinc¢anmi ¢o robit. Samozrejme, oranzZovo nasvieteny
pekelny Nether, to bola ind kdva. Tu sa mohol skuto¢ne nieco nau-
¢it. Doposial boli v netherovej jaskyni len oni dvaja. Kizelnik a Kle-
¢il v podobe skina v ¢iernom tricku. Ale za glowstonovymi, oslnivo
ziariacimi stalaktitmi, sa objavili prvi dvaja ghastovia.

Sivé kocky s deviatimi koncatinami sa vznasali vo vzduchu so
zatvorenymi ocami aj Ustami a vzdialenost medzi nimi a Kazelni-
kom sa zmensSovala. Jaroslav Klecil pri pocitaci presunul svoj skin
za vedlajsie bloky, prikr¢il sa za nimi a nechal ho pozorovat Kuzel-
nika. Prvy ghast otvoril o¢i. Kizelnik na nich pozeral zo vzdiale-
nosti dvadsiatich blokov. A pozeral aj vo chvili, ked sa ghastovi



otvorili aj usta a vysla z nich ohniva gula. Nebola velmi rychla, ale
letela (alebo skor sa vznasala) priamo na Kuzelnikovu hlavu. Klecil
pri pocitaci stuhol. Doparoma, o robi? Preco len ziza? Ved dotiho
predsa zakédoval pud sebazdchovy.

Ohniva gula uz bola iba blok od Kuzelnikovej hlavy, ked s nou
nepatrne uhol kisok nabok. Zerava gula preletela tesne okolo neho
a desat blokov za nim narazila do stalaktitu a explodovala za Ziari-
vého ohnostroja iskier. Kuzelnik sa mierne zapotacal. Teraz otvoril
o¢i a tsta aj druhy ghast a hned potom z neho tiez vyletela ohniva
gula. Kazelnik zdvihol prava ruku dlanou oto¢enou k nej a ohniva
lopta explodovala len dva bloky od ttoc¢iaceho ghasta, ktorého tla-
kova vlna odhodila na netheritovu skalu.

Klecil si pri svojom stole v obyvacke vydychol a presunul svoj
skin viac dopredu, aby na Kuzelnika lepsie videl. Hlavne bol vsak
rad, Ze to funguje. Jeho Kuzelnik sa dokaZze ucit, a dokonca dokaze
ohromne rychlo vygenerovat velmi G¢innt obranu. Z reprodukto-
rov na polici nad pocitacom sa ozvalo zlovestné Splechnutie. Dal
povel svojmu skinu, aby sa otocil.

Blaze uz mal polovicu svojho tela vonku z lavového jazera
a o chvilu sa vznagal nad zeravou hladinou. ZIty mob, ktorého telo
vlastne zZiadnym telom nebolo, pretoze sa skladalo iba z hrana-
tych fragmentov volne levitujacich vedla seba, si tentoraz nevsi-
mal Kuzelnika, ale vystrelil tri ohnivé gule priamo nanho. Klecilove
prsty sa rozbehli po klavesnici a jeho skin zareagoval tak, ze usko-
¢il nabok. Smrtiace objekty preleteli tesne okolo jeho hlavy. A vsi-
mol si, Ze ho zaregistroval aj Kuzelnik. Ten rozprestrel obe ruky
a zaklonil hlavu. Odniekial zhora sa zacal znasat dazd. Klecil netu-
$il, ako na tuto obranu jeho vytvor prisiel, vedel vsak, Ze funguje,
aj ked pomaly. Blaze sa okamzZite presunul mimo dazdovej zony,
ale predsa mu to ubralo podstatnu cast energie. Tu vSak coskoro
nacerpal v hortcej vyhni nad hladinou lavového jazera a hned
potom vypustil dal$ie tri ohnivé gule. Tentoraz smerom ku Kuzel-
nikovi. Tomu sa odrazu v ruke objavila snehova gula. Otocil sa



s nou ku Klec¢ilovmu skinu a hodil mu ju. Kle¢il bol taky prekva-
peny, Ze ju ledva chytil. Ale vedel, ¢o s nou. Vrhol ju proti utocia-
cemu mobovi. Zasah bol presny. Stvorenie sa rozletelo na Zeravy
prach a vypadla z neho ohniva ty¢. Rychlo sa rozhliadol okolo,
ale okrem troch zombie pigmanov, ktori si nev§imali ani jeho, ani
Kuzelnika, nikde Ziadne dal$ie nebezpecenstvo nehrozilo. To teda
bolo o vlasok. Oprel sa o opierku stolicky a premyslal o tom, preco
jeho Kuzelnik nehodil snehovu gulu priamo proti blazeovi. Preco
to, doparoma, urobil tak komplikovane? Potom si v§ak uvedomil,
ze vlastne jeho pracne vytvorena nova bytost nema madd pre zabi-
janie, len pre obranu. No samozrejme, preto ju musel hodit jemu,
aby ho zabil on sam. Ale ako vobec prisiel na to, Ze by na bla-
zea mala platit snehova gula? Ako mu to napadlo, ked sa s tymto
mobom stretol prvy raz? Musel si stahovat data priamo zo zdro-
jového kodu hry.

Z vyklenku v netheritovej stene sa vykolisal nether skeleton. No
vida. Miestni sa uz asi dopoculi, Ze maji nového navstevnika. Kle-
¢il nepochyboval o tom, Ze jeho Kuzelnik ho hravo zachrani aj pred
tymto velmi nebezpe¢nym mobom.
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Skolska keramické dielna sa nachadzala v suteréne $koly. Uzke
okienka boli az hore pod stropom a zvonku tak boli tesne nad
chodnikom, takze sa chlapci vzdy zabavali tym, ze tipovali okolo-
iduce spoluziacky podla noh.

»loto bola jasna Ktikavova z kvarty. Tie jej mohutné klobasy
pozndm. NavySe nosi priserné cervené topanky,“ vyhodnotil nohy
mihajuce sa za okienkom Miro Zamazal.

»leda chalani, vy ste ale fakt uleteni,“ okomentovala to Bdra
Vytloukalova, sediac na lavici vedla Michaely Vonaskove;j.

Dvere dielne sa rozleteli a dovnutra vpadla profesorka Hvizda-
lova.

»Tak ako sme na tom?“ spytala sa skor, nez za sebou zavrela dvere.

Ivana Hvizdalova bola jednou z najmladsich ¢leniek ucitelského
zboru. Ucila totiz druhy rok a bola oblubend, obzvlast u chlapcov.
Mala kratkovlasa ¢iernovlaska prezyvana Vetroplach si ich ziskala
tym, Ze poznala Linkin Park, Limfao a Wohnoutov. A ako sa vyjad-
ril Ondro Tichy, zerie spravnu hudbu, a nie dychovku ako Klofina.

»lakze zadanie bolo Moja najobliibenejsia ziva bytost, ¢i uz clovek
alebo zviera. Mate vsetci? Mozeme zacat vkladat do pece?”

Kristina Lomska prikyvla, ako by hovorila za vietkych.

,Ja mam ndsho psa,“ ozvala sa Tereza Smajsova a ukdzala
na podivne rozplasnuté stvorenie, ktoré sa skor podobalo chobot-
nici so Styrmi chapadlami, nez psovi.

»Nohy mu velmi nedrzia,” dodala, ked si v§imla udiveny pohlad
profesorky.
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»Asi sa znicil, ked nahanal sliepky,“ vysvetlil to Miro.

Hvizdalova ho sprazila pohladom.

»No jasné. Kto iny nez Zamazal musi mat vtipné poznamky. Tak
sa pochval so svojim umeleckym dielom, ty nas sochar.”

Ukadzal na vedlajsi stol a Hvizdalova k nemu prisla.

»No vida, ¢o na$§ mlady tvorca vymyslel. Ale to mala byt ziva
bytost.”

»No ved ano,“ povedal trochu urazene Zamazal.

»Ze by komplikovana krabica na topanky?“ hadala profesorka.

Miro prevratil o¢i a Michaela s Barou vyprskli do smiechu.

»Nie. To je creeper.”

,CozZe to je?* spytala sa Hvizdalové a naklonila sa az nad stol.

»Creeper. To je taky zivocich. A celkom nebezpecny.”

»A preco je hranaty?“

»lam je vSetko hranaté, pani profesorka, aj kravy,”“ ozvala sa
Michaela.

»Kde?*

»No v Minecrafte.”

»Aha. To je nejaka vymyslena planéta?“

Kubo sa otocil k stene a poloseptom povedal Ondrovi:

»1y kokso, ta je iplne mimo.”
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Jaroslav Klecil mal dvadsatpét rokov a jeho chuda postava merala stode-
vatdesiatdva centimetrov. A vzhladom na to, Ze vac¢sinou chodil v cier-
nom, vyzeral ako skuto¢ny enderman (¢omu este napomahala knisava
chddza sprevadzana neprirodzene kmitajicimi rukami). V kancelarii
riaditela DigiSoftu mu v$ak vyzor endermana bol tuplne na nic.

»Klecil, vy ste sa zblaznili. Ja som nechcel zZiadneho moba. Ja som
od vas chcel len drobnu aktualizaciu tejto hry vzhladom na ceské
podmienky.“

»Je to Kazelnik,“ hlesol ne$tastne programator.

Pracoval na nom dva mesiace, a ked si teraz predstavil, Zze mu
ho riaditel zareze, obchadzala ho hroza. Tak mu na nom zalezalo.

»10 ste ma asi zle pochopili, Klec¢il. Ja som iba chcel, aby sa ti
mobovia prejavovali viac ¢esky.”

»Sliepka kvoka a ovca bec¢i.”

»No tak nech to, doparoma, robia cesky.”

»A creeper bude cesky sycat,” utieklo nestastnému Klecilovi.

»Prosim?“ spytal sa vyhrazne riaditel.

»Ale ni¢,“ mavol rukou programator a zahladel sa do zeme.

Ked potom zdvihol o¢i, zopakoval znova:

»Je to Kazelnik. A ma magické kuzlo.”

Riaditel sa oprel do stolicky, zopol ruky na hrudi a preplietol si prsty:

»lak pozrite, Kle¢il. Zabudnite na Kuzelnika. Sam ste kazelnik.
A jediné magické kuzlo, ktoré teraz od vas chcem, je to, Ze si zoberiete
ten disk a odcarujete sa aj s nim z mojej kancelarie. A to bleskom.”
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Cesta z riaditelovej kanceldrie sa Jaroslavovi Klecilovi javila ako
cesta do pekla. Takmer cely svet sa mu v priebehu par minut zru-
til. Dva mesiace prace, dva mesiace vymyslania, konstruovania,
pilovania, doladovania a potom tyzden navrhovania toho najlep-
S$ieho skina. A teraz to vSetko mdze hodit z okna. Znicit, zadupat
do zeme. Jeho Kuzelnikovi nebolo ani dovolené predviest, ¢o vsetko
vie. A pritom toho vie naozaj vela.

Ked prechadzal okolo dveri kancelarie Michaely Ambrosovej,
zarazil sa. Bol sice na ceste do pekla, ale jeho cestu by Misa mohla
aspon trochu predlzit. Slniecko firmy, ktoré mal na domacom poci-
taci na ploche, aj ked ta fotka bola dost nekvalitnd, kedZe ju odfo-
til mobilom, a to tak, aby si to nev§imla. Musel byt rychly, takze
bola trochu rozmazana, ale to mu vobec neprekazalo, pretoze aj pri
tom miernom rozmazani bola strasne krasna. Kolkokrat uz snival
o tom, ze ju pozve napriklad na kavu. A potom mozno aj do kina,
a potom k sebe domov. Nikdy na to v§ak nenasiel odvahu. Lenze
teraz, ked je aj tak na ceste do pekla, tak by si snad aspon tu kavu
so svojou tajnou laskou mohol dopriat. Nieco ako posledné Zelanie
odsudeného. Zaklopal na dvere (skor nez si to rozmysli) a nazrel
dovnutra. Jeho vila akurat intenzivne busila do klavesnice.

»Mozem na chvilku vyrusit?“ spytal sa opatrne.

Otocila k nemu hlavu.

»Ked to bude rychle...,“ povedala tak trochu namrzene.

»Mal som celkom zly den, tak som si myslel...“
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»Ja ho mam tiez zly. Uz cely tyzden,” zavrcala a dalej jej prsty
behali po klavesnici.

»No tak som si myslel, ¢i by sme si mozno po praci nezasli
na kavu.”

»Nezasli.“

»Prosim?“

»Fakt nemam naladu,” povedala bez toho, aby zdvihla oc¢i
od monitora.

Este chvilu tam stal, potom vycuval spat na chodbu a zavrel za
sebou dvere. Jeho cesta do pekla bola volna. Mal zelenu.
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Budova gymnazia postavena niekedy pred sto rokmi mala tri
poschodia plus uz spomenuty suterén, kde sa okrem keramickej
dielne, kotolne, skladu uéebnic, pomo6cok a miestnosti $kolnika
nachadzala aj pocitacova ucebna. Stropy boli nizke, navyse sa pod
nimi tiahli kirendrske rury, takze velmi vyskakovat sa tam nedalo.

Minecraftova skupina mala $est ¢lenov a ich prirodzenym vod-
com bol Miro Zamazal, ktory dokonca vytvoril klubovu vlajku
a vymyslel aj nazov skupiny: Mirekraft. Pristup k pocitacom mimo
vyucovacej hodiny im umoznoval $kolnik, $tyridsatpatrocny Jan
Pesik, ktorého uplne hola lebka a hlboko vpadnuté oci vzbudzo-
vali dojem, akoby bol z pribuzenstva Addamsovej rodiny. Streta-
vali sa tam poobede dvakrat do tyzdna a kazdého hraca ten tyzden
stal vzdy $trndst korun, o pri Siestich ¢lenoch bola cena jedného
balicka cameliek, vyzadovaného Pesikom.

Teraz sa tam zisli v plnej klubovej zostave: Miro Zamazal (nazy-
vany Mazal), Ondrej Tichy, Jakub Vizner (nazyvany Vizour), Vojto
Hruby (nazyvany Muka), Milan Hyndrych a Martin VoriSek (nazy-
vany Orech). Takmer obradne na stdl polozili vypalené figurky
mobov, a tak na stole naraz vedla seba stali: pig, ederman, creeper,
zombie, spider a squid. Vacsinou nebolo dovolené vynasat vytvory
ziakov z keramickej dielne, ale v tomto pripade sa Mirovi podarilo
Hvizdalovu prehovorit. Slubil, Ze ich zasa vrati, iba ich chcel zafar-
bit, aby boli krajsi. S tym zafarbenim to bola pravda, o Ziadnom
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vrateni vSak vobec neuvazovali. Ondro vylozil na stol pat malych
plechoviek s nitro farbami a tri $tetce.

»A kde mas riedidlo?* hukol nantho Miro.

»Aké riedidlo?

»No normalne. Aby sme potom mohli umyt tie $tetce a tieZ svoje
ruky.”

»No to som nevzal, to mi nenapadlo.”

wTak to si fakt hviezda.

»Zato mam ale striebornu farbu.”

»1u si mohol kludne nechat doma. Alebo ty tu snad vidis nejaku
silverfish?“

»Tak urobim zombie aspon strieborné o¢i.”

»10 nie je zly napad. To by mohlo na Klecila zapdsobit,” vlozil sa
do rozhovoru Kubo.

Jaroslav Klecil, okrem toho, ze pracoval v DigiSofte, bol jed-
nym z najlepsich a najuznavanejsich hra¢ov Minecraftu. Bol
akymsi minecraftovym guru, ktory na svojich strankach zverej-
noval komentované videa z hry, ktoré sa ¢oskoro stali bestselle-
rom a vykazovali velmi vysoku sledovanost. Pre Zamazalovu bandu
bol Klecil minecraftovy boh, ktorému sa nikto nevyrovna. A teraz
na jeho facebooku prave bezala sutaz o najvydarenejsie stvarnenie
mobov. Samozrejme, nie kreslenych, ale trojrozmernych. Zlepe-
nych z papiera, vyrezanych z dreva, vymodelovanych z plasteliny
¢i z ¢cokolvek iného. Keramické tam vsak este nikto neposlal. Tato
uloha cakala na pivni¢nu skupinu Mirecraft.
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