Preziti prvni noci
V této kapitole:

Vitejte ve vasem novém svéte.

Shromazdéte své prvni suroviny a zacnéte s vyrobou zakladnich nastroja.
Zamirte ke kopclim a vybudujte si jednoduchy a stylovy ukryt.

Usetrete si par klepnuti pomoci inventarovych zkratek.

Vneste si do tmy trochu svétla.

Preckejte noc v nékolika sekundach.

Kdyz se ocitnete ve svété Minecraftu, vase herni postava nema na sobé nic nez tricko
a pofiderni kalhoty — a ma také zurivé pésti. Mate co délat! V Minecraftu existuje nékolik
zpUsobd, jak nahle skonat, a vam nezbude nic jiného nez jich ¢asem par vyzkouset. Prezit
prvni noc a udélat vSe potrebné pro to, abyste se pripravili na dalsi skvély den, jde ale cel-
kem snadno. A az padne tma a mobové si s vami prijdou hrat, neni treba stat se navnadou

pro pavouky, pokrmem pro zombie nebo vhodnym cilem pro Sipy kostlivce.

Tato kapitola vam ukaze, jak uspésné preckat tuto prvni noc a vyjit z ni v lepsi kondici,
nez jste kdy byli.

Jak prezit a byt Uspesny
Vas prvni den v Minecraftu je dulezity, protoze musite velmi rychle zvladnout nékolik véci,

abyste se pripravili na nebezpeénou noc, ktera vas ceka. Jakmile se zrodite do nového své-
ta Minecraftu, rychle se rozhlédnéte kolem sebe. Staci jen pohybovat mysi. Vasim prvnim

cilem jsou stromy kvuli jejich dfevu, protoze ze dfeva si muzete vyrabét ruzné nastroje,
bez kterych se, mam-li byt upFimny, daleko nedostanete.
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POZNAMKA
Vitejte v Nadzemnim svéteé

Svet Minecraftu se sklada ze tfi dimenzi. Vy se ocitnete v Nadzemnim svete, coz je
nejvétsi dimenze. Casem se pak propracujete skrze portal do Fige Podsvéti, co? je dan-
tovsky ,pekelna“ dimenze, a nakonec i do malé dimenze zvané Konec, kde se utkate
s Drakem z Konce. | tak ale vétsinu asu stravite v Nadzemnim svete. Kapitola 12, ,Pro-
chézeni dimenzi Podsvéti a Konec®, vdm pak pomuze prochazet sem a tam mezi vsemi

tfemi dimenzemi, ale tim se ted nemusite zabyvat.

Vasim druhym hlavnim Ukolem je porozhlédnout se po néjakém vhodném utesu nebo vy-
vySening, do které si budete moci vykopat svij prvni ukryt, nebo — pokud se vam to ne-
povede — najit kousek rovné pudy, na které si mizete postavit jakousi obdobu pastousky,
i kdybyste si ji méli vybudovat jen z nékolika hlinénych bloka.

Zde je tedy kratky seznam vasich dkolG pro prvni den:

Najdéte nékolik stromd a ddery do jejich kmenu si nasekejte drevo.

Udélejte si ze dreva prkna a postavte si pracovni stul.

Z nékolika prken si udélejte tycky.

Z prken a tycek si vyrobte drrevénou sekeru, abyste mohli rychleji tézit drevo.

Vyrobte si drevény krumpac, abyste mohli tézit kimen a z néj si pak udélat dlazebni
kostky, které jsou potreba k vyrobé pece.

Pro vSechny pripady si vyrobte drevény mec.

Vykopejte si provizorni tkryt.

Vyrobte si pro svij Ukryt dievéné dvere, nebo pokud mate mélo ¢asu, vchod si zablo-
kujte néjakym materidlem, ktery jste vytézili.

Postavte si pec a ,,upecenim* dreva si v ni vyrobte drevéné uhli.

Z drevéného uhli a tycek si pak vytvorte louce.

Volitelné muzete také najit tri ovce, z jejichz viny si budete moci postavit postel.

To je docela dlouhy seznam, i kdyz vam to nezabere moc casu. Predstavte si to jako pre-
ziti nejrychlejsich.



Vydejte se ke stromim

TIP
Naucte se vyuzivat klavesu Esc

Dny ve hre Minecraft jsou kratké, takze kdykoli si budete chtit hru pozastavit, stisk-
nete na sveé klavesnici klavesu Esc. MUzete ji pouzivat tak ¢asto, jak budete potrebovat.

Vydejte se ke stromuim

Zacnéte tim, ze se vydate ke stromim. Protoze jich potrebujete nékolik, poohlédnéte se
po néjaké skupince. Pomoci mysi nastavujete smér a pomoci klavesy W jdete dopredu,
A a D slouzi k pohybu doleva a doprava a klavesou S couvate. Ve vétsiné biomu néjaké
stromy jsou, takZe by nemély byt prilis daleko, a pokud jste se ocitli v dZungli, lese nebo
tajze, stromu bude kolem vas habadéj. Na obrazku 2.1 je vidét misto zrozeni v ri¢nim bio-
mu. V zajmu maximalniho mozného vyuziti toho, co mate k dispozici, pouziji tento svét,
kterému jsem dal prezdivku Elysium, na pripominku stejnojmenné knihy. Je ale mozné, ze
takové Stésti mit nebudete. Nékteré biomy, napriklad poust, Zadné stromy nemaji. Pokud

se tedy ocitnete na takovém misté, vydejte se k nejblizsimu vrcholku a z jeho vrcholu se
rozhlédnéte po krajiné. PFi zdolavani vySkovych rozdila tuknéte s pridrzenou klavesou W
na mezernik, ¢imz vyskocite na blok pfed vami. Pokud v dalce zahlédnete néjaké stromy,
pospéste si — bézi vam totiz cas a za chvili za¢ne noc!

L]

OBRAZEK 21: Mé zelené udoli: stromy, kopce a pékna Feka; a hra na ,hledani ovce"
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TIP
Vzdycky si mizete nechat rozdat karty znovu

Pokud se nezrodite pobliz neéjaké slusné porce dreva (mlze se vam totiz stat, i kdyz to
nebyva casté, ze se zrodite na malém ostruvku uprostred obrovského oceanu), mizete
zvazit, zda nebude lepsi soucasny svet opustit a vytvorit si novy. S nekonecnym mnoz-
stvim svetu, které mate k dispozici, je zcela regulérni moznosti si svoji situaci vylepsit,
pokud zjistite, Ze jste se ocitli v opravdu nehostinnych podminkach.

Az dorazite k témto zalesnénym mistim, zacnéte do nich mlatit rukama. Ten tlusty privé-
Sek, ktery muzete vidét napravo od pohotovostniho displeje (HUD), je vase ruka. S pri-
drzenym levym tlacitkem mysi a krizkem ukazatele na kmenu ho nasekejte, jak je vidét na
obrazku 2.2. Drevo se bude pri tézbé postupné jakoby rozpadat. Vytézeni prvniho bloku
vam zabere jen nékolik sekund. Zahy na zem spadne mensi verze vytézeného bloku, kde
se bude vznaset, dokud ji neseberete. Gratuluji vam k vasi prvni vytézené suroviné. Dob-
ra prace!

Pokud jste dostatecné blizko u stromu, vytézeny blok se automaticky presune do vaseho
inventare. Pokud ne, posunte se blize k nému. Nyni vytéZte ze stromu zbytek blokd nebo
prosté tolik, na kolik dosahnete, a totéZ pak udélejte i u dalsich dvou nebo tFi stromu. Pro
zaitek budete potrebovat asi 15 blokd. A s tou spoustou listi, ktera po vés zUstane, si ne-
délejte starosti. To opada, i kdyz pokud do néj parkrat uderite, je docela mozné, ze z néj
ziskate nékolik malych stromkd, které mazete v zdjmu udrzitelného rozvoje znovu zasadit.
Mozna z néjakého stromu ziskate i jedno nebo dvé jablka, které byste si méli schovat na
pozdéjsi dobu.

TIP

Drevorubecke tipy

Existuje jeden snadny zpUsob, jak vytézit z kmene stromu co nejvice blokd. Zaénéte tim,
Ze vytezite dva bloky, které se nachazeji nad nejspodnéjsim blokem. Pak si na tento blok
vyskocte a podivejte se nad sebe. Vytézte vSechny zbyvajici bloky, ktere jsou nad vami.
Ty pak spadnou pfimo na vés, a tim padem rovnou do inventare. Az vytézite vSechno,
na co dosahnete, podivejte se dolt a vytezte i ten blok, na kterém stojite. Timto zpU-
sobem budete moci vytézit vétsinu kmenu. Pokud z nejakého divodu nebudete maoci
na ten blok u zeme vyskocit ani pote, co vytézite dva bloky nad nim, zkuste nad sebou
odstranit trochu listi.

Nyni, kdyz jste si nashromazdili své prvni suroviny, je nacase se seznamit s vasim inventa-
rem a tim, jak ze surovin néco vyrobit.



Pouzivani inventare

OBRAZEK 2.2: Tézba dieva vyzaduje urditou davku trpélivosti, ale zakratko uz si
vyrabite nejaké nastroje, které vam tento ukol vyrazné ulehgci

Pouzivani inventare

Obrazovka inventare se stane pro spravu vasich surovin kli¢ova, jakmile zacnete sbirat
a vyrabét rdzné materialy a véci.

Jeji €ast uz jste vidéli: téch devét slotu, které se zobrazuji ve spodni ¢asti obrazovky, pred-
stavuje véci, které jste uz nasbirali, napriklad drevéné bloky ze stromi a mozna i par mla-
dych stromkd. To je vSak pouze ¢Etvrtina vaseho kompletniho inventare.

Stisknutim klavesy E si otevrete obrazovku inventare. Uvidite okno ukazané na obrazku
2.3, ve kterém budou prinejmensim ty drevéné bloky.

Podivejme se na to podrobnéji:

B Sloty pro zbroj — z téchto Ctyr slotd si mizZete vzit zbroj. Odshora dold v nich
jsou prilbice, brnéni, leginy a kanady; kazdé z nich je mozné si vyrobit z péti riznych
materiald. Zpocatku si asi budete muset vystadit s kiizi nebo Zelezem, protoze ty je
relativné snadné si opatfit. V 5. kapitole nazvané ,,Bojova skola“ vam ukazu, jak si je
vyrobit. Klepnete-li se stisknutou klavesou Shift na ¢ast zbroje, automaticky se umisti
do spravného slotu.

B Vyrobni mrizka — Tuto mrizku budete pouzivat k vytvareni zakladnich véci, jako
jsou napriklad louce, prkna, tycky apod. V nasledujicim oddile ji pouzijete k vytvoreni
pracovniho stolu s vétsi mrizkou, na kterém budete moci vytvaret slozitéjsi véci. Na
obrazku 2.3 vidite proces vyroby drevénych prken z drevénych blokd.
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