Kapitola 2

Integrovaneé vyvojové prostredi
Visual Studio
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prostredi Visual Studio

Po dokonceni studia této kapitoly budete schopni

2

Pouzivat integrované vyvojové prostredi sady Visual Studio 2013

Nacitat a spoustét aplikace z Windows Store

V okné Navrhére (Designer) se naucite pracovat se soubory XAML

Pomoci okna Vlastnosti (Properties) ménit nastaveni vlastnosti

Usporadat si jednotliva okna sady Visual Studio a panely nastrojli dle svych potieb

Nastavit si integrované vyvojové prostfedi pro cviceni, kterd vas krok za krokem budou provadét
jazykem Visual Basic

V této kapitole ziskate dovednosti, které pottebujete nejen k pouhému spusténi, ale i k nasled-
né praci v integrovaném vyvojovém prostiedi (Integrated Development Environment — IDE)
sady Visual Studio. Toto prostredi je totiz tim mistem, v némz budete psét svoje programy
ve Visual Basicu. Pfi psani této kapitoly jsem vychazel z predpokladu, Ze jste jiz nékdy drive
programovali v nékteré z predchazejicich verzi Visual Basicu, a Ze tedy potfebujete pouze
zopakovat postupy pro praci se zdkladnimi nastroji IDE. Nicméné i prfesto se budeme v této
kapitole podrobnéji vénovat i nékterym zékladnim dovednostem potfebnym pro praci v IDE,
a to v¢etné informaci o tom, jak Visual Studio 2013 pracuje se znackovacim jazykem XAML
a Windows Store.

Cela kapitola zac¢ind opakovanim zakladnich pfikazt nabidky sady Visual Studio a postupt
pro programovani. Otevfete si a spustite jednoduchou aplikaci pro Windows Store, nazvanou
Zaklady hudby; zménite nastaveni vybrané vlastnosti; a poté si vyzkousite pfesun, zménu
velikosti, ukotveni a naopak skryti oken nastroji. Poté si fekneme, jak si mate nastavit IDE,
aby odpovidalo cvi¢enim uvedenym v této knize. Toto zavére¢né cviceni je velice duleZité pre-
devs$im proto, Ze veskera nésledujici cvi¢eni budou z téchto nastaveni vychazet.

Pred dal$im pokrac¢ovanim ve studiu této kapitoly byste si méli nainstalovat sadu Visual Studio
2013. Vice informaci o tomto procesu a o moznostech, které mate, najdete v uvodu této knihy
a poté i v kapitole 1 ,Moznosti vyvoje v jazyce Visual Basic a Windows Store®

Nevidite zde dostatek informaci pro zacate¢niky? Méjte na paméti, Ze toto je kniha pro ty
programatory, ktefi jiz nékdy drive pracovali s néjakou predchazejici verzi jazyka Visual Basic
¢i sady Visual Studio. Tato kniha byla v nakladatelstvi Microsoft Press zafazena do fady Krok
za krokem, a proto byla navrzena jako ucebnice pro programétory, ktefi za¢inaji pracovat
s jazykem Visual Basic 2013, a pak také jako ucebnice zakladnich postupt a dovednosti.
Ackoliv i v této knize najdete prehled zékladnich technik, mezi néz patfi naptiklad nastavo-
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vani vlastnosti a pfesouvani oken ndstroju, podrobny popis zakladnich postuptt musite hledat
v jiné literatufe.

Zahajeni prace
Chcete-li spustit sadu Visual Studio 2013 a zacit pracovat v jejim IDE, pak postupné provedte
nasledujici kroky. V zavislosti na verzi sady Visual Studio 2013, kterou mite k dispozici, se
muiZe stat, Ze budete pouzivat ponékud odli$né piikazy a uvidite jiné obrazovky, nicméné roz-
dily nebudou nikterak zasadni. (Nésledujici ukazky obrazovek odpovidaji sadé Visual Studio
2013 Professional.)

Spusténi sady Visual Studio 2013
1. Na obrazovce Start systému Windows 8.1 klepnéte na dlazdici Visual Studio 2013.

Spoustite-li tuto sadu poprvé, pocitejte s tim, Ze program bude pottebovat uréitou dobu
na konfiguraci celého prostredi. Je mozné, ze budete vyzvani k ziskani vyvojarské licence
pro Windows, coz obvykle znamend vytvoreni ti¢tu Windows Live anebo zadani informaci
0 jiz existujicim uctu. V dobé psani této knihy byly vyvojarské licence poskytovany zdar-
ma a byly platné 1 mésic. Poté bylo nutné je vidy obnovit. Lze predpokladat, Ze podobny
postup budete muset provést i vy.

2. Jste-li v nésledujici obrazovce pozadani o zadani svych programatorskych preferenci,
vyberte Visual Basic.

pg Visual Studio

Spustit se zndmym prostredim

Vyvojove nastaveni: Obecné ©
JavaScript
Vyberte barevny %=
1 SOL Server
® Modry (|Misual Basic
b4 Visual Studio Visual C#
Visual C++
Visual F#
Vyvoj webu
Vywvoj webu (pouze kod)

Toto nastaveni lze kdykoli pozdéji zménit.

Spustit sadu Visual Studic
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3. Na zavér v tomto dialogu klepnéte na tlacitko Spustit sadu Visual Studio (Start Visual
Studio).
Jakmile se sada Visual Studio spusti, uvidite na obrazovce jeji IDE se zndmymi nabidkami,
nastroji a okny komponent. Kromé toho byste také méli uvidét ivodni stranku, obsahujici
sadu karet s odkazy, zdroji pro dalsi studium, novinkami a moZnostmi projektu.

b Uvodni strénka - Microsoft Visual Studio (3 Y7 |Snadné spusténi (Ctri+Q) P - B x
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Zacatek V nasledujieich oddflech naleznete informace o novych

funkcich a vylepSenich v sadé Professional 2013,

N

Otevitt projekt.

Informace o novych funkeich v produktu Professional 2013
Oteviit ze spravy zdrojového kbdu Podivete se, jaké novinky piingsi rozhrani NET Framework 45.1.
: Seznamte se s novinkami ve sluibé Team Foundation Service.

Premistit informace Co je nového
Nedéavné
Novinky v platformach spolecnosti Microsoft

Vindows

Vindows Azure
V' ASP.NET vNext a web

Vindows Phene
1 Microsoft Office
B yvoj pro SharePoint

Oznameni

Now Available: Update 3 refresh of Visual Studio

2013 ALM Virtual Machine

25,2311 2014

The Visual Studio 2013 ALM Virtual Machine and correspanding = | | prizkumniku fefeni | Prizkumnik tymevich projektd

Obrazovka, kterou vidite vyse, ukazuje typické nastaveni sady Visual Studio 2013 Professional.
Ukézka obrazovky byla vytvorena s mensim rozli$enim, nez jaké pravdépodobné pouzivate na
svém pocitaci, nicméné cilem bylo ukdzat vam obsah této obrazovky v co nejuplnéjsi a nej-
zfetelnéjsi podobé.

Pti praci se sadou Visual Studio 2013 si mizete vybrat ze tf{ riznych barevnych motivi. Kvali
vys$si zfetelnosti jsem si vybral motiv Svétly (Light), a to proto, Ze takto pripravené ukazky
obrazovek jsou pro koneénou tisténou podobu knihy nejvhodnéjsi. Nicméné pti prvnim spus-
téni sady Visual Studio si mizete vybrat barevny motiv Tmavy (Dark), zobrazujici bily text
na ¢erném pozadi. Ackoliv tento barevny motiv je vcelku uklidnujici a pfi praci zdiraznuje
samotny kod programu spolu s prvky uzivatelského rozhrani, je mozné, ze si kvtili dosazeni
shody se zde uvedenymi ukazkami obrazovek budete chtit nastavit motiv Svétly (Light).

Pokud po spusténi sady Visual Studio uvidite tmavy barevny motiv a budete jej chtit zmé-
nit, pak z nabidky Nastroje (Tools) zvolte Moznosti (Options), vlevo v kategorii Prostredi
(Environment) klepnéte na Obecné (General) a z rozbalovacitho seznamu Barevny motiv
(Color Theme) vyberte Svétly (Light). Cely postup ukoncete klepnutim na tlacitko OK. Jak
jsme si jiz rekli, predchazejici obrazek ukazuje prave barevny motiv Svétly (Light).

Vyvojové prostredi sady Visual Studio
V IDE sady Visual Studio muzZete oteviit novy ¢i néjaky jiz existujici projekt Visual Studio
anebo muzete zacit studovat mnoho online zdroju, které méte pfi programovani v jazyce
Visual Basic k dispozici. Jednou z novinek sady Visual Studio 2013, které si mozna v§imnete
hned napoprvé, je vase prihlasovaci jméno, uvedené v pravém hornim rohu (pokud se nepfi-
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hlasite, uvidite zde odkaz Prihlasit se /Sign in/). Tento odkaz umoznuje ptihldseni ke cloudu,
diky ¢emuz budou v8echna vase nastaveni IDE ukladdna pravé na tento cloud a vy si je tak
budete moci snadno prenaset z jednoho pocitace na druhy. Toto ocenite zejména pii praci na
projektech v riiznych lokalitach.

Pro zacatek si zkusime otevrit jeden z téch projektd, které jsem vytvoril pro vés. Tento projekt
se jmenuje Zaklady hudby a jeho podstatou je kladeni zakladnich otazek tykajicich se hudeb-
nich ndéstrojt, a nasledné zobrazovani nejen spravnych odpovédi, ale i fotografii téchto nastro-
ji. Znovu ptripominam, Ze vSechny aplikace pro Windows Store, které v této knize najdete,
jsou vytvoteny pro operacni systém Windows 8.1. (Aplikace Windows Forms a konzolové
aplikace je v§ak mozné provozovat i na star$ich verzich systému Windows, tj. na Windows 7,
Windows 8 & Windows 8.1.)

Poznamka: V nasledujicich krocich budete v IDE pozadani o otevieni a stazeni aplikace
Windows Store. Pokud jste si dosud nestahli soubory s ukazkovymi priklady, méli byste tak
ucinit pravée ted: budete totiz potrebovat oteviit urcity program na pevném disku svého
pocitace. Informace o tom, kde se tyto soubory nachazeji a jak si je mizete stahnout, najde-
te v Gvodni ¢asti této knihy.

Otevieni jiz existujiciho projektu sady Visual Studio

1. Klepnéte na odkaz Oteviit projekt (Open Project), nachazejici se v levé &asti Uvodn stran-
ky (Start).
Zobrazi se vam dialog Otevrit projekt (Open Project). (Tento dialog si mtiZete spustit také
tak, ze v nabidce Soubor /File/ klepnete na pfikaz Otevrit projekt /Open Project/ anebo
stisknete klavesovou zkratku Ctrl+O.) Jak jiz asi sami vidite, prace s timto dialogem je
pomérné jednoduchd, nebot dialog do zna¢né miry pripomina dialog Oteviit soubor,
pouzivany mnoha jinymi aplikacemi pro systémy Windows.

Tip: Na levé strané dialogu Oteviit projekt (Open Project) uvidite celou fadu umisténi,
z nichz nejzajimavéjsi je pro vas slozka Projects, nachazejici se v kategorii Microsoft Visual
Studio 2013. Standardné totiz plati, ze sada Visual Studio uklada vase projekty prave do této
slozky, pficemz pro kazdy projekt vytvari vlastni podslozku. Nicméné v této knize budeme
pro praci s ukazkovymi priklady pouzivat jinou slozku, a to slozku Dokumenty\Visual_Basic_
KzK.

2. V dialogu Otevfit projekt (Open Project) prejdéte do slozky Dokumenty\Visual_Basic_
KzK.
Tato slozka bude vychozim tlozi§tém pro rozsahlou sbirku ukézkovych ptikladi, dopro-
vazejicich tuto knihu. Pokud jste postupovali podle instrukci uvedenych v &asti ,,Ukdzkové
kody“ uvodni kapitoly, pak véechny soubory jiz v této sloZce najdete. Opét pfipominam,
ze pokud jste si ukazkové priklady dosud nestahli, mate nejvyssi cas.
Klepnete-li pak na slozku Kapitola 02, bude dialog Otevtit projekt (Open Project) vypadat
tak, jak vidite na nasledujici ukazce. Cislo ,,12“ v ikoné slozky Zéklady hudby naznacuje,
Ze projekt byl vytvofen pomoci 12. verze jazyka Visual Basic neboli pomoci jazyka Visual
Basic 2013.
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L] Otevfit projekt
@ * T |1 e« Visual Studio 2013 5BS » Kapitola 02 AN v} Prohledat: Kapitola 02 2
Uspefadat + MNova slezka
B Plocha

A .
Ml Stafené soubory
£| Dokumenty na disku D EE
<
t@ Domaci skupina
Zaklady hudby
& Tento pocitad
E| Dokumenty Vyberte soubor, jehoZ nahled cheete zobrazit.
I Lexicon
1. MyHeritage
. Rizné
. Visual Studio 2013
1. Visual Studio 2013 SBS
J. Kapitola 02
1. Vlastni Eablony Office

W

Néazev souboru: | v| |\u’§echny soubory projektd (*.slr v|

| Oteviit | | Storno |

3. Otevrete slozku Kapitola 02\Zaklady hudby a poté poklepejte na soubor feseni Zaklady
hudby. (Mate-li systém nastaven tak, aby zobrazoval i pfipony soubort, pak tento soubor
bude mit ptiponu .sln.)

4. Visual Studio otevfe stranku Zaklady hudby, vlastnosti a zdrojovy kod feseni, jimz je apli-
kace pro Windows Store, navrzend pro systém Windows 8.1. Prizkumnik feseni (Solution
Explorer), jehoz okno najdete v pravé ¢asti obrazovky, zobrazuje nékteré ze soubort tvo-
ficich celé feseni.

Soucasti sady Visual Studio je specidlni volba, nazvana Vzdy zobrazit feSeni (Always Show

Solution) a uréend k Fizeni nékolika moznosti souvisejicich s reSenimi otevienymi v IDE.

Prislusné zaskrtavaci policko najdete na karté Projekty a feSeni | Obecné (Projects And

Solutions | General) dialogu MozZnosti (Options), ktery si miZete oteviit klepnutim na ptikaz

Moznosti (Options) v nabidce Nastroje (Tools). Je-li tato volba zaskrtnuta (coZ je vychozi

nastaveni), bude pro kazdé nové feseni vytvorena nova podslozka, coz povede k uloZeni pro-

jektu a jeho souborti do samostatné slozky, nachazejici se pod tGrovni slozky feseni.

Zachovate-li vychozi nastaveni volby Vidy zobrazit feSeni (Always Show Solution), pak se
v IDE objevi nékolik dal$ich moznosti, mezi néz patii napiiklad ptikazy v nabidce Soubor
(File) a zaznam pro feSeni v Priizkumniku feSeni (Solution Explorer). Pokud tedy upred-
nostiujete vytvareni samostatnych slozek pro jednotliva feSeni a moznost prace s prikazy
a nastavenimi, tykajicimi se fe$eni, pak vam doporucuji, abyste vychozi nastaveni popisované
volby ponechali beze zmény. Vice informaci o téchto volbach se dozvite v zavéru této kapitoly.
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Zakladni terminologie tykajici se projektii a feseni

V sadé Visual Studio se vyvijené programy bézné nazyvaji projekty ¢i fesenimi, nebot jsou tvo-
feny mnoha komponentami, nikoliv pouze jednim souborem. Soucasti program vytvorenych
v jazyce Visual Basic je soubor projektu (pfipona .vbproj), soubor feseni (pfipona .sIn) a nékolik
pomocnych soubor(, usporadanych do rdznych podslozek. Aplikace navrzena pro Windows
Store bude navic obsahovat i oznacovaci soubor (pfipona .xaml) a slozku Assets.

Pritom projekt obsahuje veskeré soubory a dalsi informace, vztahujici se k jedné ucelené ¢in-
nosti. Naopak feseni obsahuje veskeré informace, tykajici se jednoho ¢i vice projekt(. Lze tedy
fici, Ze feSeni predstavuji vcelku uzite¢ny mechanismus pro fizeni vice vzajemné souvisejicich
projektd. Ukazkové priklady, které jsou soucasti této knihy, obvykle obsahuji pouze jeden
projekt v kazdém feseni, coz znamena, Ze otevieni souboru projektu (souboru typu .vbproj)
ma zcela stejny vysledek jako otevieni souboru feseni (souboru typu .sIn). V pfipadé reseni
obsahujicich vice projektd vsak budete obvykle otevirat soubor feseni.

Dulezité nastroje IDE

Nyni bychom si méli vyhradit dostatek ¢asu k seznameni se s nastroji pro programovani
a okny vyvojového prostredi sady Visual Studio 2013. Pokud jste jiz dfive programovali v jazy-
ce Visual Basic, pak vam vétsina z téchto nastroji bude pripadat povédomad. Souhrnné Ize Fici,
ze tyto funkce a vlastnosti jsou témi komponentami, které budete pouzivat pro tvorbu svych
programti ve Visual Basicu, jejich usporadani a i testovani. Nékolik nastrojii pro programovani
vam také umozni blizsi seznamenti s prostfedky vaseho systému, a to véetné rozsahlejsiho svéta
databazi a webovych pfipojeni.

Predpokladam, Ze jste jiz pracovali s nékterou ze star$ich verzi sady Visual Studio, editorem
Microsoft Word ¢i jinymi aplikacemi pro Windows, a jiz tedy znate zdkladni nabidky, panely
nastroju, systém napovédy a ¢asto pouzivané ptikazy typu Novy projekt (New Project), Zaviit
(Close), Spustit ladén{ (Start Debugging) a Ulozit vie (Save All). Uplny seznam viech panelt
nastroju si mtzete kdykoliv zobrazit tak, Ze pravym tla¢itkem mysi klepnete na libovolny panel
nastroju, zobrazeny v IDE.

Nabidka Néapovéda (Help) je v sad¢ Visual Studio velice uzite¢na. Rozsahlou kolekci zdroju,
tykajicich se prace v sadé Visual Studio a programovdni v jazyce Visual Basic, v§ak navic
najdete i na webové adrese http://msdn.microsoft.com, coz je web Microsoft Developer
Network (MSDN). Béhem studia této knihy vas mnohdy vyzvu k tomu, abyste se navic podi-
vali i na souvisejici témata pravé na tomto webu.

Nasledujici obrazek ukazuje nékteré z nastroji a oken IDE sady Visual Studio Professional.
Nelekejte se toho, Ze tento obrazek vypada jinak nez to vyvojové prostredi, které pravé vidite
na svém pocitaci. V dalsich ¢astech této kapitoly vas podrobnéji sezndmim s mnoha pro vas
dosud neznamymi prvky IDE a moznostmi pfizptsobeni jednotlivych obrazovek.

Hlavnimi nastroji, které v IDE sady Visual Studio uvidite, jsou Navrhai (Designer),
Prazkumnik fe$eni (Solution Explorer), okno Vlastnosti (Properties) a karta jazyka XAML
(eXtensible Application Markup Language) editoru kédu. Je vSak mozné, Ze se vam zobra-
zi i nékteré specializované nastroje, jako napriklad okna Panel néstroji (Toolbox), Osnova
dokumentu (Document Outline), Zafizeni (Device), Zdroje dat (Data Sources), Prazkumnik
serveru (Server Explorer) ¢i Prohlize¢ objektti (Object Browser); pripadné se tyto nastroje
mohou v IDE objevit i jako karty. JelikoZz preference kazdého vyvojate jsou jiné, je velice obtiz-
né predvidat, co uvidite, pokud jste svoji instalaci sady Visual Studio 2013 pouzili jiz nékdy
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drive. (To, co vidite na obrazku vyse, odpovidd prvnimu spusténi pravé nainstalované sady
Visual Studio, v niz je oteviena néjaka ukazkova aplikace v rezimu vyvoje.)

p Zaklady hudby - Microsoft Visual Studio (3 Y7 |Snadné spusténi (Ctrk-Q) Pl - o x
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Poznamka: V této souvislosti je nutné zdliraznit, Ze nabidky IDE se mohou ménit v zavislosti
na tom, co pravé v sadé Visual Studio délate.

Novou funkci sady Visual Studio 2013 je tla¢itko Zpétna vazba (Feedback), které je zobrazeno
v podobé ikony ,,myslenkové bubliny ¢i ikony usmévu v horni li§té obrazovky, a to vlevo od
policka Snadné spusténi (Quick Launch). Tladitko Zpétnd vazba (Feedback) muZete vyuzit
k predani informaci spole¢nosti Microsoft o tom, které funkce ¢i vlastnosti sady Visual Studio
se vam libi anebo naopak nelibi. Kromé toho muzete toto tla¢itko vyuzit i k pristupu na fora
MSDN a k nahlaseni chyby v softwaru.

Neni-1li néktery z uvedenych nastrojii zobrazeny a vy si jej chcete zptistupnit, pak klepnéte
na nabidku Zobrazit (View) a nasledné si v ni vyberte pozadovany nastroj. Jelikoz nabidka
Zobrazit (View) se v prubéhu poslednich let stale rozsifovala, spole¢nost Microsoft se roz-
hodla nékteré méné ¢asto pouzivané volby z této nabidky presunout do podnabidky nazvané
Ostatni okna (Other Windows). Pokud tedy pfimo v nabidce Zobrazit (View) nevidite to, co
hledate, zkuste se podivat sem.

K nékolika dal$im novinkam sady Visual Studio 2013, které vidite jiz nyni, patfi barevnéjsi
ikony v panelech néstroji a v Prizkumniku fe$eni (Solution Explorer): naptiklad ikony slozek
jsou nyni zluté. Kromé toho se soucasti posuvniku v editoru kodu stal ukazatel pozice, znazor-
nujici relativni pozici mista, do néjz chcete vkladat kdd, vici zacatku dokumentu.
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Usporadani nastroju v IDE

Vage IDE moznd nevypada presné tak jako predchazejici ukazka, nebot presnd velikost a tvar
jednotlivych nastroji a oken v IDE zéavisi na tom, jak presné jste si svoje IDE nakonfiguro-
vali. V ptipadé sady Visual Studio si miiZete okna ve vyvojovém prostiedi zarovnat a ptipojit
(neboli ukotvit) tak, abyste vidéli pouze ty prvky, které opravdu chcete vidét. Kromé toho si
muiZete ndstroje i ¢aste¢né skryt formou jednotlivych karet, nachdzejicich se na levém okraji
vyvojového prostiedi, coz vam nasledné dava moznost rychlého prechdzeni z jednoho nastro-
je do druhého. Tak naptiklad pokud klepnete na popisek Panel néstroji (Toolbox) na levém
okraji okna, prislu$ny panel ndstroju vysko¢i a budete jej moci ihned pouzit. Pokud poté klep-
nete na jiny ndstroj ¢i na jiné okno v IDE, ptivodni panel nastroju se opét skryje.

Vase vyvojové prostiedi bude pravdépodobné vypadat nejlépe tehdy, pokud upravite nasta-
veni monitoru a plochy Windows tak, abyste maximalizovali prostor na obrazovce; nicméné
i v tomto ptipadé muze dojit k tomu, Ze obrazovka bude ponékud preplnénd. V praxi je tomu
tak, Ze mnozi profesionalové pracujici v sadé Visual Studio pouzivaji dva monitory, zobrazujici
rtizné pohledy na vyvijeny software.

Hlavnim smyslem celé této sloZitosti souvisejici s nastroji je pridat do IDE mnoho novych
a uzite¢nych funkeci a sou¢asné vam nabidnout néjaké chytré mechanismy pro jejich rozumné
usporadani. K témto mechanismiim patii takové funkce, jako naptiklad moznost ukotveni,
automatického skryvani, moznost pouzivani plovoucich panelt nastrojii a nékolik dal$ich
stavl oken, jejichZ popis najdete dale. Visual Studio 2013 také automaticky skryva ztfidka pou-
zivané funkce IDE az do doby, dokud s nimi neza¢nete skute¢né pracovat. I to je jedna z cest
vedoucich k ,,vy¢isténi“ pracovni plochy IDE.

Pokud v sadé Visual Studio pravé piSete ¢i se chystate psat svoji prvni aplikaci pro Windows
Store, pak nejlep$im zptisobem feseni ,,nadbytku® funkci je skryti téch nastroji, jejichz pou-
Zivani neplanujete; vytvorite si tak dostatek mista pro duleZité nastroje. Mezi zasadni okna
a nastroje, postacujici pro vyvoj sttedné slozitych uloh ve Visual Basicu - coz jsou pravé ty,
jimiz se budeme v této knize zabyvat —, patfi okna Navrhar (Designer), Vlastnosti (Properties),
Prazkumnik reSeni (Solution Explorer) a Panel néstroji (Toolbox). Zcela urcité nebudete
zpocatku potfebovat panely nastrojii Osnova dokumentu (Document Outline), Prizkumnik
serveru (Server Explorer), Zdroje dat (Data Sources), Zobrazeni tfid (Class View), Prohlize¢
objekttl (Object Browser), Zatizeni (Device) ¢i Ladit (Debug): s nékterymi z téchto panelt
nastrojit budeme pracovat az v pozdéjsich kapitolach této knihy. Pokud tedy nékteré z uvede-
nych oken nechcete mit zobrazené, klepnutim na tlacitko Zavtit (Close) v jeho pravém hornim
rohu si jej zaviete.

V nésledujicich cvicenich si zopakujeme chovani zakladnich nastroju IDE. Kromé toho si
fekneme néco i o znackovacim jazyku XAML, coz je navrhovy jazyk, pouzivany k definici
uzivatelského rozhrani aplikaci ur¢enych pro Windows Store.

Navrhar a znackovaci jazyk XAML
Pokud jste dokoncili predchazejici cvi¢eni (,Otevieni jiz existujictho projektu sady Visual
Studio®), pak ve vyvojovém prostiedi sady Visual Studio méte nacteny projekt Zaklady hudby.
Nicméné uzivatelské rozhrani neboli stranka projektu nemusi byt v sadé Visual Studio zatim
program vyuziva pouze jednu.) Chcete-li si stranku projektu Zaklady hudby v IDE zobrazit,
budete k tomu potfebovat Priizkumnik reseni (Solution Explorer).
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Poznamka: Nemate-li projekt Zaklady hudby dosud nacteny, vratte se v této kapitole
o nékolik stran zpét a provedte vsechny ukony cvic¢eni nazvaného ,Otevieni jiz existujiciho
projektu sady Visual Studio”.

Zobrazeni okna Navrhare (Designer)

1. V okné sady Visual Studio vyhledejte okno Préizkumniku feseni (Solution Explorer). To
se obvykle nachdzi v pravé horni ¢asti celého prostredi. Pokud toto okno nevidite, pak
si klepnutim zobrazte nabidku Zobrazit (View) a nasledné si volbou Prizkumnik feseni
(Solution Explorer) pozadované okno oteviete.

prostredi Visual Studio
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Poznamka: Od tohoto okamziku se v knize budete obcas setkavat se zkrdcenym zplsobem
popisu voleb z rtznych nabidek. Tak napfiklad slova ,vyberte Zobrazit (View) | Prizkumnik
feseni (Solution Explorer)” znamenaiji , klepnéte na nabidku Zobrazit (View) a poté si zvolte
Prizkumnik reseni (Solution Explorer)*”.

2

Jakmile se vam projekt Zaklady hudby nacte, bude okno Prizkumnik feseni (Solution
Explorer) vypadat takto:

prizkumniku Feseni
@ o-2vaia| &=

Prohledat: prizkumniku fegeni (Ctrl+ ) R -

Ta] Rezeni 'Zaklady hudby' (1 projekt)
4 [T Ziklady hudby (Windows 8.1)
& My Project
4 Assets
b Appxaml
b I} MainPagexaml
Package.appxmanifest
2 Zaklady hudby_TemporaryKey.pfx

Podobné jako vétsina zakladnich aplikaci pro Windows Store i toto feSeni obsahuje soubor
App.xaml, v némz jsou uloZena globalni nastaveni projektu a informace o prostfedcich;
déle obsahuje slozku Assets, v niz najdete kolekei riznych soubort s logy a spoustéci
obrazovku; soubor certifikatu, obsahujici doc¢asné klice; manifest balicku nasazeni, coz je
soubor, v ném? jsou ulozeny informace o sestaveni a nastaveni pro distribuci; a dale jedno
¢i vice oken uzivatelského rozhrani neboli strdnek, které lze snadno identifikovat diky
jejich ptiponé .xaml.

Pobliz horniho okraje okna Prizkumniku feseni (Solution Explorer) je program Zaklady
hudby identifikovan jako projekt pro systém Windows 8.1. To znamend, ze cela aplikace
je navrzena pro platformu Windows 8.1, a vyuziva tedy funkce, které jsou soucasti tohoto
operacniho systému.

V sadé Visual Studio 2012 jste zde v pripadé projektii pro Windows Store vidéli jesté sloz-
ku Common, v niz byly ulozeny spolecné tridy a styly XAML. Tyto prvky jsou vsak nyni
skryty.
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2. Klepnéte na $ipku, ktera se v okné Priizkumniku feeni (Solution Explorer) nachdzi vlevo

vedle souboru MainPage.xaml.

Jakmile tento soubor rozbalite, bude okno Priizkumniku feseni (Solution Explorer) vypa-
dat takto:

prizkumniku fefeni > o x
@ o-2ndid &=
Prohledat: prizkumniku feteni (Ctrl+ ) P~

] Reteni 'Zaklady hudby' (1 projekt)
4 [IF Ziklady hudby (Windows 8.1)
& My Project
4 Assets
b0 Appxaml
4 [ MainPagexaml
b T MainPagexamlvb
Package.appxmanifest
£ Zaklady hudby_TemporaryKey.pfx

V pripadé tohoto projektu pro Windows Store je hlavni stranka programu Zaklady hudby
definovana souborem MainPage.xaml.

Soubor MainPage.xaml si muZete oteviit bud v pohledu Néavrh (Design), v némz budete
moci ke kontrole a upravam grafického uzivatelského rozhrani vyuzit grafické nastroje,
anebo v editoru kodu, v némz mizete uZivatelské rozhrani upravovat pomoci jazyka
XAML, coz je jazyk pro definici uzivatelského rozhrani navrzeny pro aplikace urcené pro
Windows Store a dals$i pocitacové programy.

Tip: Pokud jste v nékteré z predchazejicich verzi sady Visual Studio vytvéreli aplikace zaloZe-
né na technologii Windows Presentation Foundation (WPF), pak vézte, Ze toto je ten samy
znackovaci jazyk XAML (pouze rozsiteny o nékolik dulezitych aktualizaci), s nimz jste mozna
jiz pracovali pfi vytvéreni uzivatelského rozhrani pro aplikace napsané ve Visual Basicu.
V podstaté Ize fici, Ze aplikace pro Windows Store jsou nastupcem aplikaci vyuzivajicich
technologii WPF.

Pod souborem MainPage.xaml uvidite druhy soubor, nazvany MainPage.xaml.vb. Tento
soubor také souvisi s uzivatelskym rozhranim projektu Zaklady hudby. Jedn4 se totiz o tzv.
soubor kédu na pozadi (code-behind file), nebot obsahuje programovy kod v jazyce Visual
Basic, vztahujici se k uzivatelskému rozhrani, definovanému souborem MainPage xaml.
Jakmile se naudite vytvaret aplikace pro Windows Store v jazyce Visual Basic pomoci sady
Visual Studio, budete schopni za¢it si tento soubor upravovat.

Prazkumnik feSeni (Solution Explorer) je branou k praci s riiznymi soubory vaseho
projektu — Ize tedy Fici, Ze se jedna o zakladni néstroj. Poklepete-li na kterykoliv soubor
v Prizkumniku feSeni (Solution Explorer), dany soubor se vidy otevie v ptislusném edito-
ru. Toto plati za podminky, Ze jsou povoleny pfimé upravy vybraného souboru.
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