vani z blokov z najréznejSich ma-
terialov. Bloky rud, drahokamov a inych
vzacnych surovin sa ziskavaju tazbou
hiboko v hernom svete a ostatné sa daju
ziskat priamo z prirody okolo vas.

Tieto materialy sa nasledne pouzi-
vaju na tvorbu naradia, budov, zariadeni
a zbrani, ktoré sa v zavislosti od zvole-
ného herného modu pouzivaju na prezitie
alebo na ovladnutie celého sveta. Ak nie
ste ten typ hraca, ktory sa snazi prezit,
mo&Zzete si tvorit, Co vas napadne, a to do-
slova. Je to také virtualne Lego, ale bez
nutnosti po sebe upratat.

Svet, v ktorom budete hrat, sa gene-
ruje uplne nahodne, generovanie mozno
ovplyvnit takzvanym seedom, ktory ma
istym spdsobom preddefinované Strukt-
ury, ako su hory, jazera a podobne, ale
ak ho pouZijete viackrat, svet bude vzdy
trochu iny. Bude mat inak vygenero-
vané rudy pod zemou. KedZe je kazdy
svet v Minecrafte nekonecny, je logické,
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inecraft je hra o blokoch, o mnoz-
stve blokov. PresnejSie — je o sta-

Sl O éom vlastne -

Minecrafy j je
mOznostn

To sa doéitate tu.

a aké

Ze sa nevygeneruje cely naraz, ked ho
vytvorite, ale iba €ast. Hra je vytvorena
tak, ze ako budete postupovat samotnym
svetom, nové lokacie sa vam budu gene-
rovat takmer pred oCami.

Svet samotny je rozdeleny na mnozstvo
réznych prostredi, na takzvané biomy.
Tieto biomy sa podobaju skutoCnej pri-
rode v tom zmysle, Ze su v nich napriklad
lesy, puste, mociare, hory a dalSie. Kazdy
biom ma svoj Specificky vzhlad, rastliny,
suroviny a stvorenia, ktoré sa v hom vy-
skytuju.

&

Svet Minecraftu

je rozdeleny na
mnozstvo réznych
,prostredi —
Itakzvanych biéomov. ™.
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Ako budete prechadzat svetom, budete
stretavat réznych nepriatelov, takzvanych
mobov. Tieto stvorenia maju najréznej-
Siu velkost a schopnosti, ale niektoré su
nebezpecnejSie nez iné. Jednym z na-
jobavanejSich je
Creeper. o

Vacsina mo- Chystate saril||
bov vychadza len E;':;'; é(:\c::

vV NocCi a na obranu PGESLe L [T
proti nim je dobré WU E
vybavit sa nejakou cent;?fg::;rgféxa
Sikovnou zbranou ESEEIIY

a postavit’ si bez- o
pecny ukryt. Ta-

kéto stavbicky su
dobré aj na uschovu truhlice so zasobami,
ktoré ste na svojich cestach pozbierali.
Samozrejme, je dobré umiestnit’ si sem
tiez postel, v ktorej sa vyspite a urychlite
priebeh noci. Dal$imi uZitoénymi pred-
metmi, ktoré je dobré v ukryte mat, je kraf-
tovacia debna (crafting table), pec, stojan
na elixiry a enchantovaci stolik.

Zatial sme sa dotykali iba povrchu
sveta Minecraftu, ale jeho hlavna krasa
sa skryva v podzemi. V podzemi je cela
siet’ jaskyn, tunelov a bani, v ktorych je
vela monstier, a su pIné vodnych pra-
menov a lavovych jazierok. Na tychto
miestach sa najCastejSie najdu vzacne
rudy a dalSia korist.

Nakoniec mdzete opustit’ povrch nor-
malneho sveta a vydat sa do iného sveta,
presnejSie do inej hernej dimenzie
nazvanej Nether. Nether je temny
svet, ktory je domovom dalSich
nebezpelnych monstier. Ak by aj
to bolo malo, mdzete sa pozriet do
dalSej sféry nazvanej End, v ktorej
je vas uhlavny nepriatel, sam boss
Ender drak (Ender Dragon).

Minecraft mbézete hrat sami,
ale aj s priatelmi, ked jeden hrac

vytvori svet a ostatni sa k nemu pripoja

a porazaju nepriatelov spolocne alebo
len stavaju. Ak mate Minecraft Xbox 360,
mobzete hrat az s tromi kamaratmi na jed-
nej obrazovke.

Ked hrate s dal-
Simi hraémi, obcCas
sa objavi aj nejaky
ten Griefer (po-
stava niciaca cud-
zie stavby alebo
pouzivajuca che-
aty). Tomuto sa da
predist pomocou
modu Adventure
(pozri dalej) alebo
jednoducho hrat iba s tym, koho si po-
zvete. Aspon tak nepridete o to, €o ste si
tvrdo odpracovali.

Ak hrate verziu pre pocita¢, mate moz-
nost zmenit' si vzhlad svojej postavy
alebo vzhlad textur. Vo verzii pre Xbox
360 si tiez mbézete menit vzhlad postavy,
ale v mensom rozsahu.

Minecraft sa da pouzit’ ako skvela po-
mocka na rozvijanie predstavivosti alebo
jednoducho pre zazitok zo skvelého dob-
rodruzstva. Volba je len na vas a je dobré
zacat volbou herného médu. Kazdy mod
je iny a mozete v hom robit’ nieCo iné,
preto si 0 nich povieme viac.

CREATIVE
(KREATIUNY MOD)

Ako uz nazov napoveda, kreativny mod
Zznamena, Ze sa hrate s okolitym svetom,
staviate, ¢o vas napadne, a to bez obmed-
zenia. Na rozdiel od inych hernych modov
vas tu neobtazuju Ziadni nepriatelia a ne-
potrebujete tazit’ suroviny. V tomto mode
nie je bezny inventar, ale je tu Specialne
menu, v ktorom su vSetky bloky a pred-
mety k dispozicii v neobmedzenom mnoz-
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stve. So svetom si mdzete robit’ Cokolvek
a nie ste nijako obmedzeni poctom zivotov,
takZe ste nesmrtelni (ak nepouZzijete prikaz /
kill alebo neklesnete do voidu — suradnica
y-64 a nizSia). V kreativnhom mode mozete
lietat’ (dvakrat stladite medzernik, ktorym
nasledne stupate a shiftom klesate), o vam
ulahcuje pohyb a moznosti stavania.
Mobovia sa budu vo svete objavovat’ gj
nadalej, ale nebudu vas nijako obtazovat
ani prenasledovat, ak ich nechate na pokoji.
Budte vSak opatrni s Creepermi, ktori, aj
ked po vas nejdu, stale mézu poskodit vase
stavby.

SURVIVAL (MOD PREZITIA)

Je hlavnym hernym modom celého Mine-
craftu, ktory budete hrat, ak chcete zazit
vSetko, €¢o hra ponuka. V tomto mode ste
vpusteni do nového sveta, kde nepdjde
o ni¢ iné, ako o prezitie.

Budete musiet zhromazdovat suroviny,
postavit’ si domov, v ktorom sa skryjete pred

Inventar modu
Creative
ponuka
vsSetko v ne-
obmedzenom

mnozstve.

nocou, a, samozrejme, venovat' sa vSetkym
dal§im €innostiam, ako je farmarcenie, dolo-
vanie a ziskavanie vzacnych rud, ktoré vam
pomdézu dostat sa do Netheru a Endu, kde
sa stretnete s mocnym drakom.

Oproti Creativu je svet Survivalu naozaj
nebezpecCny. Budete mat vela ,kamaratov®
z radov mobov, a preto si budete musiet’ stra-
zit, kolko vam zostava zivotov a ¢i nemate
hlad. Na zaciatku nedostanete ni¢, vSetko si
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budete musiet zaobstarat sami, od prvého
bloku dreva az po poslednu Ender perlu. Jed-
noducho si vSetko musite odpracovat.

Ked uz budete mat vytazené nejaké tie
suroviny a zabijete niekolkych mobov, zis-
kate skusenosti, ktoré vyuzijete na vylepSo-
vanie zbrani a naradia. Nezabudaijte do-
statoCne jest, pretoZe inak sa vam nebudu
regenerovat’ zivoty.

Vacsina tejto prirucky je zamerana na
rézne metddy a taktiky prezitia, pretoze
cesta k ,vyhre® v Minecrafte nie je presne
dana a zalezi len na vas, ktoru si vyberiete
k tomu, aby ste dosiahli End a zabili draka.
VSetko potrebné si detailne preberieme ne-
skor, ale tu je niekolko rad na zaciatok.

Po prichode do nového sveta zacnite
tym, ze si vytvorite zakladné vybavenie,
naradie a nejaku zakladriu. Potom si zaCnite

zhromazdovat pociatocné suroviny a vy-
tvorte si vyzbroj a zbrane, potom budete
moct preskumavat’ svet relativne bezpecne.
ZacCnite tazit' lepSie a vzacnejSie rudy
a mineraly, aby ste mali silnejSie zbrane
a odolnejSie brnenie. PoCas tazby mdzete
narazit' aj na jeden z najvzacnejsich minera-
lov v hre — diamant. Diamantové naradie je
najucinnejSie v celej hre a ste s nim schopni
vykopat' aj obsidian.
Postavte si portal do Netheru, pekelného
miesta, kde sa daju ziskat uzito¢né ma-
terialy, ako su napriklad horiace tycCe.
Najdite a zabijajte Endermanov a zbie-
rajte z nich Ender perly, z ktorych sa
robia Ender o€i, s ktorymi najdete pevnost.
Ak mate dvanast Ender ocCi, potom
mdzete vojst do podzemnej pevnosti,
aktivovat portal do Endu a kone¢ne bojovat
s drakom.
Ak budete po velkolepom vitazstve do-
statoCne odvazni, mdzete bojovat eSte
s druhym bossom nazvanym Wither.

Samozrejme, Survival ponuka ovela viac
a vSetko sa dozviete v dalSich Castiach tejto
uzitoCnej prirucky.




Mod Hardcore je brutalnejSou verziou bez-
ného Survivalu, ide v iom o to isté, ale
k dispozicii mate len jeden Zivot. LepSie
povedané — nemate moznost sa po smrti
ozivit a pokraCovat v hrani, teda je ovela
zlozZitejSie prezit. Ak budete mat tu smolu
a umriete, na obrazovke sa objavi text
oznamujuci, ze dany svet je strateny a mu-
site zaCat' od zacCiatku. Staci stretnut jedi-
ného Creepera a bum — je koniec.

Bez okolkov sa da povedat, ze tento svet
nie je pre zaciatoCnikov, ale pre ostriela-
nych hracov s mnozstvom skusenosti.

ADVENTURE,
(DOBRODRUZNY MOD)

Tento mdéd je navrhnuty preto, aby ste si
mohli svety inych hracov uzit Co najviac.
Adventure funguje rovnako ako Survival,
ale s tym rozdielom, Ze sa bloky nenicia tak
lahko. PresnejSie je to tak, Ze na kazdy blok
potrebujete Specificky nastroj: na kamen
krompac, na drevo sekeru a podobne.

Ciefom tohto modu nie je stavat (nedaju
sa ukladat' bloky), ale preskumavat svety
ostatnych hracov, zbierat jedlo a preZit.
Nejde tu ani tak o hladanie nejakého ukrytu,
ale skér o navstevovanie existujucich dedin
a stavieb.

Tvorcovia map pouzivaju takzvané com-
mand bloky, do ktorych sa napiSe prikaz
a ten sa po pripojeni bloku na redstoneovy
signal vykona. Toto umoznuje hracovi presne
to, o v danej chvili potrebuje, alebo ho to
napriklad teleportuje do danej lokacie. To
umoziuje tvorcovi ovplyviiovat priebeh hra-
nia na jeho mape a zabranit podvadzaniu.

Tento mdd nie je mozné zvolit’ pri tvorbe
mapy, ale az priamo v hre pouzitim prikazu /
gamemode 2, ktory zmeni herny mod na Ad-
venture. Ako uz bolo povedané, na ni¢enie
blokov v mdéde Adventure je vzdy potrebné

urcité naradie, na rozdiel od ostatnych her-
nych modov. NizSie najdete zoznam, aké
naradie je potrebné na urcité bloky.

ZNICITELNE
CIMKOLVEK
VSetky rastliny, plo-
diny a huby
Glowstone (svetlit)
Hlavy

Kolaje
Komparatory
Kvetinace

Lampy

Lad

Liany

Obrazky a ramy
Paky

Redstone
Redstoneova fakla
Repeatery
Skleneny blok
Sneh

Tenkeé sklo
Tlacidla

Tripwire

Rebrik

POMOCOU
SEKERY

Kraftovacie debny
Drevené dvere
Drevo

Kniznice

Planky (dosky)
Truhlice

POMOCOU
KROMPACA
Vsetky rudy (nie
kazdy moze nicit
vSetky)

VSetky stavebné
bloky

Dispenser (davko-
vac)

Dlazdice

Ender truhlica
Kamen
Kamenné tehly
Obsidian

Pec

Pieskovec
Zelezné dvere

POMOCOU
LOPATY

Hlina

il
Piesok
Strk
Trava

POMOCOU
NOZNIC

Vsetky druhy listia
Vsetky druhy viny
Pavuciny

POMOCOU
MEGA

VSetky druhy listia
Pavuciny

Svietiace tekvice
A, samozrejme, ne-
priatelov




z aciatok vam ponuka vela moznosti, ale
prvé kroky mézu byt znepokojujuce,
ak povedu zlym smerom. Na pomoc sme
spisali desat tipov, ktoré pomdzu uplnym
zacCiato¢nikom. Ich ignorovanie je na vlast-
né nebezpecenstvo!

JE DOBRE ZACAT DREVOM?

V Minecrafte existuje vela veci, s ktorymi
sa musite bezpodmienecne spriatelit, na-

priklad stromy. Znie to trochu ironicky, ale
ste takmer predurcCeni k tomu, stravit vela
Casu ich vyrubom. Hned po prichode do
sveta Mlnecra.f:uvj.sa vase myslenie musi VELMI SA NETULAJTE
Odlesniovanie v Minecrafte, nastastie, nema Svet Minecraftu je obrovsky. Ak hrate na po-
Ziadne nasledky na Zivotnom prostredi. CitaCi, bude sa svet generovat’ donekonec-
Bloky dreva zo stromov sa daju ziska- na. Svet v Xboxe je sice obmedzeny, ale aj
vat' pomerne rychlo aj holymi rukami a pre tak je velky a fahko sa stratite. Preto je dob-
zacCiatok vam staci len niekolko surovych  ré si na zaciatku najst’ nejaké pekné miesto,
blokov dreva. Zo surového dreva si vy- ktoré dobre poznate, usadite sa a budete
tvorite planky (dosky), z tych nasledne mu hovorit domov. Nie je nutné tvorit’ si
tyCky, a skor ako sa nazdate, mate kraf- vlastnu jaskynu alebo pristreSie, aj ked je to
tovaciu debnu, lopatu, me¢ a krompac, dobry napad. Bohato ale postaci, ked' si toto
s ktorymi sa vydate na tazbu kamenia, miesto oznadite stipom blokov, alebo si ho
uhlia alebo ¢ohokolvek, Co si zaumienite.

TIPOV
NA
ZAGIATOK

e . B L L L L
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vytvorite na kopci, aby ste ho mohli
vidiet aj z dialky. Cokolvek, o vam
pomd&Ze orientovat' sa vo svete, je
velmi uzito€né na to, aby ste sa
nestratili a Casom sa v fiom aj per-
fektne vyznali. Neskor sice budete
vlastnit mapy a kompas, ktoré vam
pomo&zu vratit’ sa domov, ale kym sa
k nim dostanete, budete uz okoli-
ty svet poznat ako svoje topanky.
Cim skor svoje okolie spoznate,
tym skor sa budete méct vydat do
vzdialenejSich miest.

NEKOMPLIKUITE SI TO

Zaciatok v Minecrafte je podobny zaciat-
ku v Zivote: ste osamotenymi jedincami

v nepriatelskom svete, ktorym chybaju
akékolvek vedomosti a pomécky. Preto je
vcelku hlupy napad okamzite sa rozbehnut
do najblizSej jaskyne a tam hladat’ vzacne
kovy a mineraly. Teda ak sa hned nechcete
vydesit na smrt.

Naplanovat' si prezitie je dolezité a mali
by ste si nachystat’ obranu. Vytvorit' si
naradie, pristreSok, nazbierat si nejaké
to jedlo, a ak vam zostane Cas, je dobré
urobit’ si aj nejaku tu vyzbroj. Uz od prve-
ho momentu hry vam zacCne ubiehat Cas
a zapad sInka sa bude priblizovat, ale prva
noc nie je to najhorsSie, Co vas v hre €aka,
preto sa ju nebojte stravit' v strachu a osa-
melosti. Ak to zvladnete az do svitania,
budete velmi Stastni.

BEZPEGIE NADOVSETKO

Pre zvySenie Sance na prezitie dalSieho
dfia je dobré sa na chvilu vzdat nutkania
preskumavat okolie a radSej si posta-
vit' lepSie obydlie. Nemusi to byt Ziaden

skvost, neskér budete mat’ dostatok moz-
nosti stavat budovy, pred ktorymi by padli
na kolena najlepsi architekti sveta. Ale spo-
Ciatku je celkom jedno, €i to bude hlinena
buda bez dveri, hlavné je, ze vas ochrani.
MozZete si vyliezt’ aj do koruny vysokého
stromu a dufat, Zze vas dlhé vetvy ochrania,
ale bezpecnejsia je ta buda.

NECH JE SVETLO

Ked uz mate nejaké to naradie nachys-
tané, zacnite sa pozerat' po uhli. Uhlie sa
pouziva na fakle a tych nie je nikdy dost.
Osvetlovanie vaSej cesty je uzito¢né nielen
preto, Ze vidite v noci, ale tiez zabranuje
mobom objavit sa v blizkosti. Ak si poCas
noci chcete zabezpecit vacsie bezpecie,
staci si v okoli pribytku rozmiestnit dosta-
tok fakiel tak, aby tam nezostal ziadny tem-
ny kutik, odkial by sa na vas vrhli mobovia.
Samozrejme, musite si osvetlit’ aj vnutro
svojho obydlia. Toto najlepsSie funguje,

ak mate urobeny docCasny ukryt v nejakej

Ziadny
prepych to
nie je, ale
bezpeény
domov

ano. Noc
moze
pokojne
prist’!

jaskyni, pod previsom, alebo ste si v stra-
ni vykopali dieru. Tak ¢&i tak, ¢im vacsie
mnozstvo fakiel pouzijete, tym viac budete
v bezpedi.

Ked budete na prieskume, su fakle dob-
rym spésobom, ako si oznaCovat’ cestu,
pretoze su dobre viditefné aj z vacsej
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vzdialenosti, e MIE!““,E

obzviast uhlie je RIESENIE

v noci. Ak jednoduché Ak vas aj napriek

ich pocas vyrobit. vSetkej snahe zadi-
Bohuzial’, . - ,

cesty bude- v Mine- s naju obkfuCovat hordy

te priebezne crafte zatial | : ] Zombie, rychle zabru-

klast, je men- nemozno T senie do menu nasta-

grilovat'. . . A
venia vam moze za-

chranit’ Zivot, a to tym
spdsobom, ze si znizi-

Sia pravdepo-
dobnost, ze sa
stratite. Tento

systém je te obtaznost. Nastavte
uzito€ny aj v neskorsej faze hry, kedy mate si na par chvil obtaznost na mierumilovnu
pomocky, ktoré vas domov navedu. (Peaceful) a urCite si tempo hry podla seba.

Pri nastaveni na mierumilovnu obtaznost’
sa nikde nerodia ziadni mobovia, ¢o vam

ALTERNATIVNE PALIVO umoznuje volne sa po svete pohybovat
Uhlie je surovina, ktoru mozno fahko najst bez toho, aby vas ohrozovali. Tiez vam ne-
(ako na povrchu, tak v podzemi), ale, klesa uroven hladu, teda nemébzete zacCat
samozrejme, sa mdze stat, Ze vam dbjde  hladovat. Ak by ste sa zranili padom, vas
alebo sa vam ho nepodari najst. Dobra Zivot pomerne rychlo zregeneruje. Dalo by
sprava teda je, Ze ak mate pec (vtedy uz  sa povedat, Ze je to virtualna verzia po-
budete mat kraftovaciu debnu a krom- mochnych koliesok na bicykli.

pac, ktorym si natazite kamen, takze v jej Samozrejme, ze pokial budete mat tuto
vytvoreni vam nebude ni¢ branit), mbézete obtaznost, nebudete schopni ziskat' niek-

v nej vypalit drevo. Tymto spdésobom si toré veci, pretoze tie mbézete ziskat len
vytvorite dreve- = v -‘ - g zabijanim mobov.
né uhlie, ktoré | aaal i IG IR Pokial ale chcete len

perocTivikes v pokoji zagat, je to
denne je lepsie

ako lekar. : idealna volba.

funguje uplne
rovnako ako

to bezné. Na
vytvorenie dre-
veného uhlia

ﬁ
: n

staci jedno-

ducho vypalit Nech uz budete hrat
drevo v peci. 2 ol 2] pri akejkolvek obtaz-
Znie to divne, ze nosti (okrem mieru-
v peci nie¢o vypalite, ked nemate uhlie, milovnej), Casom na vas pride hlad, a ¢im

ale nesmiete zabudat, ze ako palivo méze dlhSie budete hrat, tym vacsi hlad bude. Ak
sluzit akykolvek dreveny blok alebo pred- vas hlad klesne az na nulu, zacnete hla-
met, ako su bloky dreva, dosky, sadenice

stromov alebo napriklad dreveny mec, ale

toto vSetko ma nizSiu ucinnost ako uhlie.




dovat’ a stracat zivoty a v pripade tazSich
obtaznosti vas to méze aj zabit.

Dobrou spravou je, Ze jedlo nie je tazke
ziskat’ a v neskorsej faze hry budete mat
na jedlo celé farmy. Na zaciatku hrania je
najjednoduchsim spésobom, ako jedlo zis-

kat', zabijanie zvierat. Ak sa citite ako Chuck

Norris, mbzete
ich zabijat’ holymi
rukami, ale par ran
mecom je ovela
ucinnejSich. Kravy,
oSipané a sliepky
su dobrym zdrojom
jedla, ale opatrne,
nie je vzdy lahké
ich ngjst.
Nezabudajte, Ze jedlo sa da ziskat aj
inym spdsobom; napriklad z listov duba
vam mdze s 0,5%-nou pravdepodobnostou
spadnut jablko (zvlastne, jablko z duba ...).

Uplne odolna
buda proti
kostlivcom,
teda az po
prirobeni
dveri.

USTELTE SI

Ak prezijete dostato¢ne diho na to, aby ste
stretli nejaké ovce, tak ich zabite a pozbie-
rajte vinu, ktora z nich vypadne. Ked budete
mat tri bloky viny akejkolvek farby, dajte

ich dokopy s tromi doskami a vykraftujte si
postel, Co vam hru znacne ulahci. Spanie

v posteli vam umozniuje preskocit noc, teda
ak ste na bezpecnom mieste, a tiez vam
zmeni bod ozivenia — myslené tak, ze ak

Doplnenie postele g
premeni aj tato

mald miestnost’

na krasny apart-

man. Aspon to

S,

budu tvrdit’ realit-
ni agenti.

Utopit’ sa mozete

aj v lyzicke vody,

alebo tiez v par vy diadl
metroch vody.

umriete, objavite sa pri
posteli, v ktorej ste spali
naposledy, nie na mies-
te, kde ste zacinali.
Nebudte smutni, ak
si postel eSte nembzete
vykraftovat, je sice uzi-
to¢na, ale nie nevyhnutna. Hoci postel nie
je nevyhnutna, je dobré zaobstarat si jednu
postel hned, ako to bude mozné, pretoze
vam pomoéze uSetrit’ vela ¢akania alebo
chodenia v pripade, Zze zomriete.

NETRAPTE SA,
KED UMRIETE

V Minecrafte mozete zomriet' roznymi
spbsobmi, a veCne nebudete Zit dokonca
ani v mierumilovnom rezime, kde nie su
Ziadni mobovia, ktori by vas po nociach
prenasledovali. Nakoniec spadnete do lavy
alebo z utesu €i vas zasype piesok. Dobra
sprava ale je, Ze na tom vébec nezalezi.

Neznamena to, ze by smrt’ neniesla Zia-
dne nasledky. Strata majetku alebo skuse-
nosti zamrzi, iba ak ste hrali dlho, inak ich
lahko nahradite. A Ze nebudete méct najst
miesto, kde ste skoncili? Aj to je su€astou
dobrodruzstva!

Nemusite sa nijako hanbit, ak sa stanete
cieflom Sipu nejakého kostlivca, staci sa
len zobrat, zotat' dalSi strom a Casom na
umieranie uplne zabudnete.






