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Myslenkova mapa s geometrickymi télesy




Shiran{ dat

Potfebujete nékdy shromazdovat informace nebo délat prizkumy pro projekty

v matematice? Potfebujete si v takovém pripadé pro zkousky zapamatovat metody
své prace a vysledky? Myslenkové mapy jsou uzite¢nym ndstrojem pro prezentaci
vysledkl prizkumu. VSechna nashromazdéna data se nachazeji na jednom listu
papiru a jsou snadno pochopitelna. Predpoklddejme napiiklad, Ze jste s kamarady
dostali za Gkol udélat priizkum ranniho provozu a spocitat rizné typy aut. Museli
byste vymyslet zplisob, jak prezentovat své vysledky. Mohli byste tfeba pouzit symbol
predstavujici deset aut a zanést jej do myslenkové mapy. Tak bude velmi jednoduché

spocitat, kolik aut jste celkem vidéli. MizZete je také rozdélit podle barvy.

Nezapomente v myslenkové mapé uvést vysvetlivky, aby vsichni rozuméli
pouzitym symboldim.

Priklad na dalsi strance zobrazuje prehled, kolik vozidel a chodci
projelo a proslo frekventovanou kfizovatkou za jednu hodinu
jednoho dne v zafi. Scitaci si zapsali vysledky svého pozorovani

do bloku a nasledné nakreslili myslenkovou mapu.
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Vratite-li je pozdéji do lednicky, tak zase ztuhne a bude stejné jako predtim.
Proslo vratnou zménou!

Co je nevratnd zména? Zlistaneme v kuchyni, kde kazdy den dochdzi k mnoha
nevratnym zménam. Uvarte napfiklad vajicko. Kdyz je vyndate z lednicky,

je uvnitr tekuté. Po péti minutdch ve varici vodé nebo na panvi viak Zloutek

a bilek ztuhnou a uz nejsou tak tekuté. KdyzZ nechate vajicko varit deset minut,
Zloutek i bilek zcela ztvrdnou - v pfipadé sazeného vejce to neni ono, ale pro
vejce natvrdo je to to pravé! (Ta spravna svacinka, kdyZ mate pocit, Ze potrebujete
béhem opakovani malou pauzu.) Vajicko uz nikdy nebude takové, jako plvodné.
Proslo nevratnou zménou.

Podivejte se na nasledujici zmény a usporadejte je do myslenkové mapy.
K procesim doplnte libovolné podrobnosti, v pfipadé potreby pridejte vétve
nizsich drovni.
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Tong}\o tipy pro tvorbu
mgﬂ‘enkovg‘ch map
K ¢emu jsou dobré

myslenkové mapy?
Pomohou vam...

sh

pouZzivat svou
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