KAPITOLA 3
Objekty a OOP  vawiapi

= Prvni kroky s OOP
m  Rozsifujeme tridy
= Sablony

m  Soubory projektu

V této knize budeme pouzivat objektové orientované programovani (zkracené OOP). Jedna
se o styl programovani, v némz vytvarime objekty, které obsahuji data i funkce, jez s témito
daty pracuji. ProtoZe objekty sdruzuji data a funkce na jediném misté, zachovavame uspora-
danost zdrojového kddu a 1épe zvladame slozZitost, jak nase aplikace roste.

Objekty vytvarime pomoci tfid. Vztah mezi tfidami a objekty Ize snadnéji pochopit na prikladu
stavare. Stavitel (v tomto ptipadé jazyk PHP) se fidi planem (tfidou), aby postavil dium (objekt).

Stejné jako stavar mize postavit vice domu podle jediného planu, jazyk PHP muze vytvorit
vice instanci objektu. Kazdy z domt bude mit stejné dispozice, ale pravdépodobné bude jinak
vymalovany a bude v ném zit jina rodina. V jazyce PHP ma kazdy objekt vytvoreny z jedné
tridy stejnou funk¢nost, ale vlastnosti a data, ktera ,,prebyvaji“ v objektech, budou jedine¢na
pro kazdou instanci.

OOP se muze zdat na prvni pohled slozité, ale jedna se o velmi jednoduchy styl programo-
vani. Vice informaci o OOP Ize ziskat z videa Lorny Mitchellové na strankach sitepoint.com.'®

Prvni kroky s OOP

Napi$me kréatky objektové orientovany kod spole¢né. Predpokladejme, Ze budeme chtit repre-
zentovat psa jako objekt v nasem kodu jazyka PHP. Musime napsat definici pro tento objekt
(tfidu) a v ni popiseme, co miize pes délat.

18  http://www.sitepoint.com/object-oriented-php-lesson-1/
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Vytvotte novy soubor pes.php v adresati muj_projekt a vlozte do ného nasledujici kod:

<?php
class Pes {
public $jmeno;

public function __construct($jmeno) {
$this->jmeno = $jmeno;

public function mluv(Q) {
return 'Haf! Haf!';

3
Nyni vytvorte v adresafi muj_projekt dal$i soubor s nazvem pes_test.php a s timto obsahem:

<?php
require 'pes.php';

$pes = new Pes('Fido');

echo 'Pes se jmenuje: . $pes->jmeno . '<br />';

echo 'Pes rika: ' . $pes->mluv() . '<br />';

Otevrete skript pes_test.php ve svém webovém prohlize¢i a méli byste uvidét jméno psa, a také,
jak tento pes stéka.

Poznamka: Vkladani kédu z dalsich soubort

Prikaz require z vyse uvedeného prikladu (jednoduse feceno) importuje obsah externiho sou-

boru s kédem jazyka PHP do naseho souboru pes_test.php. Jedna se o jeden ze Ctyr prikazl pro

vkladdanf externiho kédu, pficemz kazdy z nich se chova mirné odlisné:

® include - vklada obsah souboru. Pokud jazyk PHP nenajde tento soubor, nebo z ného nemize
Cist, vypiSe varovani, ale pokracuje dale v provadéni skriptu.

m include_once - funguje podobné jako pfikaz include, ale jazyk PHP si ovéfuje, jestli uz stejny
soubor nenaimportoval. Jestlize ho uz naimportoval, neviozi ho znovu.

m require—témeér stejny jako prikaz include, ale zastavi provadéni skriptu a vypise fatalni chybu,
kdyz nenajde pozadovany soubor.

m require_once — podoba se pfikazu require, ale navic kontroluje, jestli uz nevklada stejny
soubor podruhé.

Kdyz si prohlédnete soubor pes.php, na prvni pohled si v§imnete klicového slova class. Toto
kli¢ové slovo fika, Ze za nim nasleduje kéd pro definici tfidy, ktera bude zndma pod nazvem,
jenz bezprostfedné nasleduje za timto kli¢ovym slovem (v tomto pfipadé se jedna o nazev
Pes). Jakmile definujete tuto tfidu, miZzete z ni vytvorit objekt pomoci konstrukce new Pes.
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Prvni kroky s OOP

Metody __construct() amluv() jsou soucasti definice nasi tfidy. Metoda __construct() ma
pro jazyk PHP zvlastni vyznam - kdyz vytvarime novy objekt z tfidy, jazyk PHP v ni zkousi
hledat pravé tuto metodu. Pokud ji najde, automaticky ji spusti hned poté, co vytvoti instanci
nového objektu. Tato metoda je rovnéz znama pod pojmem konstruktor. Jedna se o skvélé
misto, kam umistit kod pro inicializaci nového objektu.

Poznamka: Funkce a metody

Funkce ndleZici tfidé se nazyvaji metody. Mezi funkcemi a metodami je jen minimalni rozdil, tak-
Ze je v poradku, kdyz si predstavite ,funkci” pokazdé, kdyz uvidite slovo,metoda’, pokud vam to
pomUze ke snadnéjsimu pochopent.

Trida mtize mit svou vlastni sadu proménnych, které pomahaji objektu udrzet si stav, a jeji
metody k nim miiZou pristupovat. Na fddku pubTic $jmeno; naseho souboru pes.php definu-
jeme $jmeno jako proménnou tfidy (jinak fe¢eno vlastnost).

Poznamka: Proménné a vlastnosti

Proménné, které nalezi tfidé, byvaji oznac¢ovany jako vlastnosti. Podobné jako u funkcia metod —
pokud se |épe sZijete s terminologii OOP tak, Ze si pfedstavite ,promeénnou’, kdykoli uvidite slovo
,vlastnost’, sméle do toho.

Kdyz piseme kod uvnitt tfidy, mizeme pouzivat specidlni proménnou $this, ktera predstavuje
aktudlni instanci tfidy (objekt) a pomahd ndm spravné pristupovat k metodam a vlastnostem.
Pro ukazku zkusme upravit soubor pes_test.php, aby vypadal takto:

<?php
require 'pes.php';

$fido = new Pes('Fido');
echo 'Pes se jmenuje: ' . $fido->jmeno . '<br />';
echo 'Pes rika: ' . $fido->mluv() . '<br />';

$fifinka = new Pes('Fifinka');
echo 'Pes se jmenuje: ' . S$fifinka->jmeno . '<br />';
echo 'Pes rika: ' . S$fifinka->mluv() . '<br />';

Pfejmenovali jsme proménnou $pes na $fido a vytvorili jsme druhou instanci t¥idy Pes, kterou
jsme ulozili do proménné $fifinka. Po spusténi tohoto koédu by se méli na obrazovce objevit
dva $tékajici psi Fido a Fifinka. Co se ale odehrava na pozadi?

Oba tyto objekty pochazeji ze stejné téidy (Pes), ale kazdy z nich reprezentuje samostatnou
instanci s vlastnimi daty - naptiklad kazdy z nich ma svou vlastnost $jmeno. Pti vytvareni
instance $fido ukliddme do proménné $jmeno textovy fetézec 'Fido', kdeZto u instance $fifinka
do ni uklddame textovy fretézec 'Fifinka'.
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Tip: Hlidejte si Sipky

Kdyz voldte metodu nebo pfistupujete k vlastnosti, nezapomerite na operator ->. Tim davate ja-
zyku PHP najevo, ze se odkazujete na néco, co patii tfidé/objektu, a ne na béznou proménnou
nebo funkci. Proto na to nezapominejte pfi voldni metod a pfistupu k vlastnostem, jinak se mizou
vase skripty zacit chovat neocekavané.

Rozsifujeme tridy

Nyni zname zédklady OODP, takze si je stru¢né zopakujme. T¥ida je definice, ktera seskupuje
proménné a funkce do logického celku. Konkrétni instanci, kterou vytvatime na zakladé ttidy,
nazyvame objekt. OOP samoziejmé nepojednava jen o objektech a ttidach. Dal$im dtlezitym
aspektem je schopnost roz$ifovat tfidu, abychom do ni mohli ptidavat funk¢nost (nebo ji zlep-
$ovat), aniz bychom museli znovu programovat funkce, které se neméni.

Tato koncepce se nazyva dédi¢nost - tvorba nové tfidy tak, Ze roz$ifujeme stavajici ttidu.
Vytvorme novy soubor mazlicek.php s definici t¥idy Maz11cek. Ta bude slouzit jako zakladni
ttida, kterou budeme rozsirovat dal$im tftidami pro konkrétni mazlicky — naptiklad psa, kocku,
rybu, jestérku atd.

<?php
class Mazlicek {
public $jmeno;

public function __construct($jmeno) {
$this->jmeno = $jmeno;

public function mluv() {
return 'nic';
3
Tato tfida se zamérné podoba nasi tfidé Pes, takze by na ni nemélo byt nic prekvapujiciho.
Prepi$me ale tfidu Pes, aby rozsifovala tfidu Maz1icek a pouzivala jeji funk¢nost.

<?php
require_once 'mazlicek.php';

class Pes extends Mazlicek {

public function mluv() {
return 'Haf! Haf!';
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Rozsifujeme tfidy

public function hraj( {
return 'prines';
}
Nyni ptidame nékolik dalsich zvifecich t¥id. Naptiklad do nového souboru kocka.php:
<?php

require_once 'mazlicek.php';

class Kocka extends Mazlicek {
public function mluv() {
return 'Mnau!';

public function hraj( {
return 'chyt mys';
}
a potom do souboru ryba.php:
<?php
require_once 'mazlicek.php';
class Ryba extends Mazlicek {

}

Ted si je vyzkousime. Vytvorime soubor mazlicek_test.php a vlozime do ného nize uvedeny
zdrojovy kod:

<?php

require 'pes.php';
require 'kocka.php';
require 'ryba.php';

$fido = new Pes('Fido');

echo 'Pes se jmenuje: ' . $fido->jmeno . '<br />';
echo 'Pes rika: ' . $fido->mluv() . '<br />';
echo '"Pes si hraje: ' . $fido->hraj() . '<br />';

$berta = new Kocka('Berta');

echo 'Kocka se jmenuje: ' . $berta->jmeno . '<br />';
echo 'Kocka rika: ' . $berta->mluv() . '<br />';
echo 'Ko¢ka si hraje: ' . $berta->hraj() . '<br />';
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$nemo = new Ryba('Nemo');

echo 'Ryba se jmenuje: . $nemo->jmeno . '<br />';

echo 'Ryba rika: ' . $nemo->mluv() . '<br />';

Nyni to za¢ina byt zajimavé. Zkuste vytvorit tfidy pro papouska a je$térku a nasledné vytvorte
jejich instance v souboru mazlicek_test.php. S jejich pomoci zobrazte jejich jména a co tak
priblizné miazou fikat.

Kdyz rozsifujeme tfidu, tak ve skute¢nosti vytvarime novou tfidu z jiné. Timto zptisobem
vznikd vztah mezi rodi¢ovskou a dcetinou tfidou. Naptiklad bychom mohli prohlasit, Ze tfida
Pes je dcefinou tfidou tfidy Maz11cek a Ze tfida Maz11 cek je rodicovskou ttidou pro tfidu Pes.
Kdyz stavime na jiz napsaném kodu, nemusime psat stejny kdd na raznych mistech - diky
tomu ziskame 1épe usporadany a efektivnéjsi kod.

Kazda tfida, kterd reprezentuje urcity typ mazlicka, ziskava své metody a vlastnosti z rodicov-
ské tfidy Maz11i cek. Vezméme si kuptikladu tfidu Ryba, jez nema zadny vlastni kéd, ale veskeré
chovani zdédila od ttidy Maz1i cek.

Na druhou stranu - tfidy Pes a Kocka rozsituji tfidu Maz11 cek. Kromé toho prepisuji metody
speak () svymi vlastnimi verzemi a dopliluji vlastni funkénost v podobé metody hraj Q.

Poznamka: A co klicové slovo public?

V tfidach pfipojujeme k nasim vlastnostem a metodam viditelnost. Kdyz pridélujeme viditelnost,
mUZeme si vybrat nékteré ze tff klicovych slov: public, protected nebo private. Klicové slovo
public (vefejné) oznacuje vlastnosti a metody, k nimz |ze pfistupovat odkudkoli. Kli¢ové slovo
protected (chrdnéné) maji vlastnosti a metody, ke kterym mizou pfistupovat pouze metody ze
stejného stromu td (ve smyslu stromu dédi¢nosti). Klicové slovo private (soukromé) oznacuje
metody a vlastnosti, ke kterym mUzou pfistupovat pouze metody ze stejné tridy.

Vice informaci o viditelnosti uvnitr td je k dispozici v nasledujicich ¢lancich:
m http.//php.net/manual/en/language.oop5.visibility.php
m http.//aperiplus.sourceforge.net/visibility.php

Pravé jsme si popsali zdklady OOP v jazyce PHP. Prestoze se tento styl programovani muze zdat
na prvni pohled slozity, podoba se jizdé na kole - jakmile se ho nauc¢ime, uz ho nezapomeneme.

OOP usnadniuje tvorbu rozsahlych aplikaci a setkate se s nim v téméf vech profesionalnich
programovacich jazycich. Pokud se ho naucite pouzivat v jazyce PHP, jednoduseji v budoucnu
pochopite jiné programovaci jazyky, takze se jedna o skute¢né uzitecnou dovednost.
Zbytek této knihy bude predpokladat, Ze rozumite OOP a umite pouzivat tiidy a objekty vjazyce
PHP. Pokud se s nim chcete seznamit blize, prohlédnéte si nékteré z nize uvedenych ¢lanki:
B http://programujte.com/clanek/2009113001-o0p-v-php/
B http://codular.com/introducing-php-classes

B Jittp://www.php5-tutorial.com/classes/introduction/
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http://php.net/manual/en/keyword.extends.php
http://jadendreamer.wordpress.com/2011/05/13/php-tutorial-learning-oop-class-basics-extending-

~classes/

http://www.killerphp.com/tutorials/object-oriented-php/
http://www.techotopia.com/index.php/PHP_Object_Oriented_Programming
http://www.techflirt.com/tutorials/oop-in-php/index.html

http://code.tutsplus.com/tutorials/object-oriented-php-for-beginners--net-12762

Sablony

V kapitole 1, ,Server®, jsme si fekli, Ze do soubortt PHP muizeme uklddat jak kod jazyka PHP,
tak kod jazyka HTML. Diky tomu je jazyk PHP skvélou vstupni branou do svéta programo-
vani na strané serveru pro vsechny kodéry ovladajici jazyk HTML. U slozitych aplikaci je
vsak kombinovéani kédu v jazycich HTML a PHP velmi neptehledné. Vétsi vyvojarské tymy
maji navic programatory specializujici se na frontend (prezentaci) a backend (zpracovani dat
na serveru). Mixovani obou téchto kod je v takovém prostiedi nezadouci, protoze jednotlivi
vyvojari si nechtéji navzajem zasahovat do kédu.

Sablonovani ndm umoziuje oddélit prezenta¢ni logiku od zpracovani dat. Existuje spousta
vzort podporujicich OOP a $ablonovani, pficemz nejznamé;jsi je architektura MVC (Model-
-View-Controller), ktera se objevuje také ve spousté oblibenych frameworki, kterymi jsou
kuprikladu CakePHP," Zend Framework® a Codelgniter.?' Architektura MVC rozdéluje kod
aplikace na rtizné oblasti zajmu. Timto zptisobem lépe usporadava nas zdrojovy kod.

Existuje spousta $ablonovacich systémd, ale jednoduse mizeme pouzivat i soubor PHP, v némz
prevazuje kdd jazyka HTML. Cilem fragmentt kédu jazyka PHP v takovém souboru je vypi-
sovat jen obsahy proménnych. Proménné obvykle nastavuje v néjakém jiném souboru, ktery
obsahuje pouze kod jazyka PHP a vklad4 tuto $ablonu. Ukazme si priklad.

Soubor $ablony by vypadal takto:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8" />
<title><?php echo $nazevStranky; ?></title>
</head>
<body>
<ul>

19  http://cakephp.org/
20 http://framework.zend.com/
21 http://ellislab.com/codeigniter
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<?php foreach ($pole as $prvek) {?>
<1i><?php echo $prvek; ?></Ti>
<?php } 7>
</ul>
</body>
</html>

Dale potfebujeme jesté skript PHP, ve kterém nastavime proménné a vlozime predchozi
$ablonu:

<?php

$nazevStranky = 'Ma ukazkova Sablona';
$pole = array('jedna', 'dvé', 'tri');
require 'cesta/k/Sabloné.php';

VlozZena $ablona zdédi oblast platnosti od volajictho souboru, a tudiz md pristup k jeho pro-
ménnym, funkcim, tfidam atd.

Vyhody tohoto zptisobu Sablonovéni jsou:

m  Uplatnime ho jednoduse. Nepottebujeme Zadnou knihovnu pro zobrazovani $ablon, kte-
rou bychom museli nacitat do nasi aplikace.

m  Sablony stile miizou zpracovavat kod jazyka PHP. Mtizeme v nich prochazet pole, volat
funkece atd.

Tento pristup ma ale také nékolik nevyhod:

m  Vyvojati frontendu, ktefi vytvareji $ablony, museji znat jazyk PHP. V8ichni, kdo budou
pracovat s témito $ablonami, museji znét jazyk PHP.

®m  Nejedna se o skute¢né $ablonovani. Tyto ,,§ablony“ nejsou ve skute¢nosti Sablonami - jsou
to jen dal$i soubory PHP, které rozvrhuji data pro zobrazeni.

Jako alternativu mtizeme zvolit $ablonovaci knihovny, které nabizeji vlastni syntaxi. Ty se
velmi li$i od $ablon, které jsme si ukdzali pred chvili, jelikoz k tvorbé $ablony nepouzivame
viibec jazyk PHP. Misto ného pouzivame specidlni syntaxi, jez je jedine¢na pro kazdou z téchto
knihoven a obvykle vypadd jako kombinace kédu a ¢istého textu. Kdyz takova knihovna zob-
razuje $ablonu, nahrazuje své specidlni vyrazy daty, které reprezentuji.

Tento pristup k Sablonovani voli kuptikladu i oblibeny publika¢ni systém Expression Engine,?
v némz véechny $ablony obsahuji specialni bloky kddu pro zobrazeni dat.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8" />

22 http://ellislab.com/expressionengine

54



Soubory projektu

<title>{% nazevStranky %}</title>
</head>
<body>

<ul>

{% if pole as prvek %}

<1i>{% prvek %}</Ti>

{% /if %}

</ul>
</body>
</html>

Tato metoda Sablonovani ma nasledujici vyhody:
m  Neni nutné se ucit jazyk PHP. Vyvojati $ablon si vysta¢i se seznamem specialnich bloki,
s nimiZ mtzou nacitat data z nasich skript PHP, a proto se nemuseji ucit jazyk PHP
a jeho syntaxi.
m  Sablonovaci knihovna prevadi tyto $ablony na standardni soubory HTML. Tyto soubory
si tedy mohou ponechat obvyklou pfiponu .htmi.

Tento pristup mé viak také nevyhody:
m  Neobejdeme se bez knihovny, ktera zobrazi $ablony. Tuto knihovnu tfeti strany musime
vloZit do nasi aplikace.
m  Kazda knihovna miize mit svou vlastni syntaxi a funkénost. To miize mit vliv na to, Ze

budeme muset data dodate¢né zpracovéavat, nebo miiZe tato syntaxe kolidovat s nasim
osobnim stylem zapisu kodu.

Oba pristupy maji své vyhody i nevyhody, proto bychom si méli vyzkouset co nejvice variant,
abychom zjistili, co se bude hodit nejlépe pro nasi aplikaci. Vice informaci o $ablonovani Ize
najit v téchto ¢lancich:

http://smarty.ronnieweb.net/co-je-smarty.php
http://www.broculos.net/2008/03/how-to-make-simple-html-template-engine. html#. Uwi4-4X Hy8A
http://coding.smashingmagazine.com/2011/10/17/getting-started-with-php-templating/
http://www.sitepoint.com/smarty-php-template-engine/

http://www.sitepoint.com/beyond-template-engine/

Soubory projektu

JelikoZ jsme si vysvétlili OOP a $ablonovani, je na ¢ase zapojit tyto nové koncepce do nasi
blogovaci aplikace, diky ¢emuz si vytvorime zakladni framework pro nasi aplikaci. Musime
pridat nékolik souborti:

m obrazek 3.1 ukazuje, jak by mél vypadat kofenovy adresar,

B na obrazku 3.2 1ze vidét obsah adresare admin,
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m  obrazek 3.3 ukazuje adresat spolecne,

B na obrazku 3.4 1ze vidét obsah adresare frontend.

Uspofadat « Sdilet s =

&) Stazené soubory
B videa
@D Vyvoj

Knihovna Vyvaj
blog

|} admin
*& Domici skupina | frontend
|| spolecne
18 pogitas ] index.php
&, Windows7_0s (C)
%}' Lenovo_Recovery (Q:)

Uspofadat podle:  Sloika v

€ Sit’

Poloiky: 4
o

Obrazek 3.1. Kofenovy adresaf

BEEEEREEE T O e
j.| « Vyvoj » blog » min » - Prohledat: admin ,0

Uspofadat « Sdilet s = Vypalit Nova sloika g« [0 a

ﬁ Stazené soubory -
B2 Videa
B Vyvoj

Knihovna Vyvoj
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.} sablony
@ Domaci skupina @administrace.php
@ index.php
1M pocitas || kementare.php
ﬂ Windows7_0S () @ prihlaseni.php
%}' Lenoveo_Recovery (Q:) @ prispevky.php
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o

Obrazek 3.2. Adresar admin
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RN » blog » spolecne » - Prohledat: spolecne

Uspofadat « Sdilets =

Vypalit

Nova slozka Ty A @

& Stazené soubory
B Videa
B Vyvoj

#d Domaci skupina
1% pogitad
&, Windows7_05 (C))

% Lenovo_Recovery (Q:)

€ sit

Polozky: 2
o

Obrazek 3.3. Adresér spolecne

B O e e mmmEcm

Uspoiadat - Sdilets =

Y

Vypalit

Knihovna Vyvoj

Slotka ~
spolecne

Uspofadat podle:

| sablony
@ databaze.php

f'

K&\ )| | <« Vjvoj » blog » frontend » - Prohledat: frontend i al

Now slozka v 0 @

&) Stazené soubory
B Videa
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PoloZky: 4
o

Obrazek 3.4. Adresar frontend

~

Knihovna Vyvoj

Slozka *
frontend

Usporadat podle:
| sablony

[ blog.php

@ komentare.php

] prispeviy.php
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