Ochocovani mobu

V této kapitole:

B Vybudujte si farmu pasivnich mobu pro trvaly pfisun vajec, masa a dalSich surovin.
B Ochocte si oceloty, kteri budou odhanét plizily, a vlky, ktefi vas budou chranit.

B Projed'te tryskem cely svét na hibetu ochocenych koni a ochocte si osly a muly, ktefi
za vas budou tahat zasoby a material.

B Dokazete si predstavit néjaky peékny flek na rybareni? Naskocte do clunu a uzijte si
jeden z neomezenych zdroju jidla ve hfe Minecraft.

Péstovat plodiny je pékné a snadné a neni s tim spojeno prilis prace. Pokud byste chtéli
Zit vegetarianskym Zivotem, plodiny by vam poskytovaly vse, co potrebujete, ale tim byste
také prisli o nékolik kli¢ovych zdroji, které vam pomohou se dostat na konec hry.

Pasivni a neutralni mobové ve hre Minecraft (ti, ktefi se vas nesnazi aktivné zabit) mohou
byt zdrojem jidla, ingredienci pro vyrobu, okrasnych véci nebo prepravy a mohou také po-
moci pri obrané a Utoku, cozZ je obzvlast uzitecné.

V této kapitole vam ukazu, jak ze zvireci FiSe v Minecraftu vytézit maximum.

Farmareni a pracovani s pratelskymi moby
Farmy, kde se chovaji mobové, produkuji nahraditelné zdroje. Kazdé zvire je trochu odlis-
né, a proto jsem v tabulce 7.1 sepsal seznam jejich vlastnosti.

Ty nejuzitenéjsi si muzete problédnout na obrazku 7.1, kde je fungujici farma s ovcemi,
kurFaty, kravami a prasaty. VSechna tato zvirata jsou nastésti sobéstacna, a nikdy tedy ne-
mohou vyhladovét. Vse, co musite udélat, aby se vam mnodtzili, je zajistit, aby za kazdy par,
ktery odejde do farmy pratelskych mobu v nebi, az budete potrebovat jeho uzite¢né zdro-
je, se dalsi par sparil.
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8 00 Minecraft 1.6.1

OBRAZEK 7A1: Farma pasivnich mob.

1. Ohrada na ovce s nekalika rizné obarvenymi ovcem.
2. Ohradka pro dribez zapusténa dva bloky do zemé, aby kurata neulétla.
3. Truhla pro skladovani sklizenych veci.

4. Branka do ohradky pro dribez - pristup je tam zajistén pomaci zebriku na sténé hned pod
brankou (kurata se dosud po zebficich 1€zt nenaucila).

5. Dvojita branka pro pristup do vybéhu.
6. Ohrada pro dobytek.
7. Pracovni stdl a pec pro praci na miste.

8. Ohrada pro prasata - vidite to prase se sedlem?

Farmareni obnasi nékolik zakladnich kroku, kterymi vés detailné provedu v prubéhu této
kapitoly:
I. Podobné jako Noe najdéte alespon dvé stvoreni od kazdého Zivocisného druhu.

2. Prilakejte je na svou farmu, at’ uz pomoci jidla nebo tak, coz je snazsi, ze je tam dotah-
nete na voditku.

3. Postarejte se, aby jejich ohrazeni bylo zajisténo pomoci plotu vysokého jeden blok
nebo hliny ¢i jiného typu zdi vysokého dva bloky. (Kurata potrebuji plot o vysce dvou
blokl nebo zed' o vysce tfi bloku.)

4. Dostante zvifata — pomoci urcitého jidla pro dany druh — do ndlady na pareni (neni
treba jim délat vecefi pri svickach pro dva).

5. Pockejte 5 minut a zviFata budou pripravena na dalsi pareni, takze zopakujte 4. krok.
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6. Pockejte 20 minut (24 hodin ve hre Minecraft) a Cerstvé narozena mladata budou
dospéla a pripravena na pareni.

Za nékolik cykl, kdy se vystrida den a noc, uz muzete mit farmu plnou zvirat.

Mimochodem, neni nutné to délat po texasku a stavét obri ohradniky. Pokud ma farma
slouzit jen pro vase potreby a nikoli pro spole¢né Gcely ve hre vice hracu, dva chovné pary
od kazdého druhu vam poskytnou surovin vic nez dost.

TABULKA 7.1: Privodce chovem pasivnich mobU

Ovce

Kravomurka

Prasata

Kurata

Koné

Oslové

Muly

Vici

Kocky
(Oceloti)

Co je tieba pro

vedeni nebo ochoceni

PSenice

Psenice

Mrkev (nebo na Xboxu
pSenice)

Seminka

Klepnutim pravym tlacitkem
prazdnou rukou se ochodi;
pockejte, az vas shodi, a pak
to zopakujte

Klepnutim pravym tlacitkem
prazdnou rukou se ochodi;
pockejte, az vas shodi, a pak
to zopakujte

Klepnutim pravym tlacitkem
prazdnou rukou se ochodi;
pockejte, az vas shodi, a pak
to zopakujte

Ochocit je muzete tak, ze je
nakrmite kostmi

Pristupujte k nim velmi opa-
trné se syrovou rybou v ruce
bez nahlych pohybu ukaza-
telem; aZ se k vam ocelot
priblizi, klepnutim na pravé
tlacitko mu date rybu

Co je tireba
pro mnozeni

PSenice

Psenice

Kravomurkova
smés (ziskana doje-
nim) a po ostrihani
i cervené houby.
Mrkev (nebo na
Xboxu psenice)

Seminka

Zlaté jablko nebo
zlata mrkev

Zlaté jablko nebo
zlatd mrkev

Jediny zpisob, jak
vyslechtit mulu,

je zkrizenim koné
a osla.

Veprova kotleta,
syrova hovézi kot-
leta, steak, kure

a shnilé maso

Syrova ryba

Co poskytuje

Kaze, mléko a po zabiti
také syrova hovézi kot-
leta.

Vlna; obarvenim lze zis-
kat ruznobarevné ovce.

Veprova kotleta; na
prasatech je také mozné
jezdit s pomoci sedla

a mrkve na tycce.

Kureci maso, pirka
a vejce.

Jizda pro super rychlou
dopravu.

Lze na nich jezdit a nalo-
Zit truhly pro transport
zasob.

Lze na nich jezdit a nalo-
zZit truhly pro transport
zasob.

Ochoceni vici vas budou
nasledovat (pokud jim
neprikazete, aby si sedli)
a zaltodi na vSechny
moby, ktefi vas napad-
nou nebo které napad-
nete vy.

Z ochocenych ocelotl se
stanou kocky. Jak oce-
loti, tak i kocky nahangji
plizilim hrazu.
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Farmy vyzaduji Spetku planovani; jinak se zméni ve cviceni v nahanéni kocek. Postarejte
se o to, aby vSechna zvirata musela nejprve projit vybéhem, nez utecou. Jedna se o dvou-
brankovy systém s podobnou funkci jako prechodova komora; ta muze byt spolecnd pro
vSechny ohrady. Dostat se ven z ohrady a zavFit za sebou branku muzZe byt docela sloZité,
pokud se kolem volné potuluje stado. Skot ma také tendenci (nebo mozna tajnou strategii)
zabranit vam v zavreni branky drive, nez stihne jedno az dvé zvirata proklouznout. Druha
ohrada tedy tém, kterym se povede utéct, zabrani v Gtéku z farmy. Vy je pak muazete zku-
sit zavést zpatky nalakanim na jidlo, i kdyz musite pocitat s tim, Ze to prilaka zbytek stada
a vy se pak dostanete do jesté vétsich problému. Snazsi je tam zvife dovést na voditku (viz
nize) nebo muizete vSechny uprchliky povazovat za dobrovolniky na porazku.

Hospodarska zvirata neni potfeba krmit, ale vlky ano. Jejich ocas funguje jako ukazatel
zdravi. Pokud se ocas ochoceného vlka vztyci, je hezky zdravy, zatimco postupné klesani
ocasu doll znaéi zhorsovani zdravi. Vhodou potravou je jakékoli maso, pecené i syrové,
vcetné shnilého masa, které zlstane po zombie.

POZNAMKA

Vase farma je prred neprateli (vétsinou] v bezpeci

Zadny nepratelsky mob nedtodi imysiné na hospodarska zviFata, i kdyz mize dojit k ne-
primému poskozeni v disledku explodujiciho plizila ve vasem okali, a pokud vas prekvapi
nejaky kostlivec, ktery na vas zacne palit Sipy pred plot, mizete se - i kdyz nefikam, ze
byste méli - schovat za kréavu.

Pouzivani voditek

PrestoZe muzZete pratelské moby zlakat k nasledovani pomoci véci uvedenych v tabulce 7.1,
jist&jSi metodou je vyrobit si voditko ze EtyF kust vldken a slizové koule. Pravym tlacitkem
mysi nasadte mobovi voditko, a pokud je to mozné, bude vas nasledovat, jak je to vidét
na obrazku 7.2. Pomoci pravého tlaéitka muzete také voditko privazat k ohradé nebo ke
kllu — coz se mUze hodit, kdyz chcete zabranit tomu, aby se v noci potulovali venku, po-
kud jste jesté nestihli postavit ohradu. Voditka se daji natdhnout maximalné do vzdalenosti
10 blokd, nez se pretrhnou.
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OBRAZEK 7.2: Divoky kaf na voditku. Neni pochyb o tom, Ze nevypada pfilis divoce.
Ve skutecnosti bude do nekonecna Cekat uvazany ke kdlu u ohrady, zatimco budete
schanet nedosazitelné sedlo. Mimochodem, koné nemaji prilis radi vodu, ale stat na
ledu jim nevadi.

TIP
Kdyz prasata |étaji

V rezimu Tvorivé hry s vami mize kazdy mob, kterému jste dali na krk voditko, také Ié-
tat. Takove |Iétani pak sice pripomina pozarni vrtulnik, ktery pod sebou taha zasobnik
s vodou, nicmeéne da se to. Staci, kdyz se opatrné vznesete, aby se voditko nepretrhlo.
Moboveé utrpi Gjmu, pokud s nimi pristanete tvrdé na zem, a je docela tézké pristat
hladce, protoze maji tendenci na konci voditka skakat nahoru a doll jako jojo. Proto je
snazsi pustit moba radeji do vody nez na tvrdy blok, nebot takhle neutrpi Zzadnou skodu.

Rozmnozovani zvirat

Zyirata mUzete mnozit tak, Ze na né klepnete pravym tlacitkem a v ruce pritom budete
drzet jejich oblibenou pochoutku. Jakmile se nad nimi zacnou vznaset zamilovana srdic¢ka
(viz obrazek 7.3), budete védét, Ze jste na spravné cesté. Chcete-li vychovat potomky,
nakrmte dvé zvirata stejného druhu, kterd stoji blizko u sebe. V Minecraftu se nerozliSuje
pohlavi, takZe se mohou sparit libovolni dva jedinci. Ti se pak rychle najdou, a pak, no, jak
bych to popsal ... ale vypada to jako mazleni. Po chvilce se objevi mladatko, které za 20
minut redlného casu doroste do plné velikosti.

145
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OBRAZEK 7.3: Laska je ve vzduchu, tedy alespori pro
tuto sle¢nu Cunikovou [nebo pana Cunika).

Spareni dvou ovci s obarvenou vinou da vzniknout potomkim se stejnou barvou. (Pokud
maji rodice ruzné barvy, barva potomka se vybere nidhodné podle barvy jednoho z rodicu,
i kdyz nékteré kombinace mohou dat vzniknout nové barvé.) Obarvena vina se pouziva
k vyrobé barevnych koberct, takze pomoci odchovu si vlastné mizete vytvorit tolik ba-
revné viny, kolik budete potrebovat, aniz byste museli shanét vice barviva. Obarvit se da
také kozené brnéni a ztvrdly jil, coz je uzite¢ny material odolny proti vybuchim, ktery se
vyrabi z jilovych blokd.

POZNAMKA

Umirate touhou po barvach?

Minecraft pouziva celkem 16 barviv, které vznikaji kombinaci plvodnich materiald pri
vyrobe. Polozite-li napriklad na pracovni stul rizi, dostanete purpurové cervené bar-
vivo. Z pampelisky si zase udélate Zluté barvivo. Z rudy Lapis lazuli si namichate tmave
modreé barvivo, a z kakaovych bodd hnédé barvivo. A pokud zkombinujete Lapis lazuli
s kostni mouckou, ziskate svetle modré barvivo. Zatimco na vinu a barveny jil Ize pouzit
maximalné 16 barev, brnéni mdzete obarvit jakoukali kombinaci barviv. Pomoci special-
niho vzorce se jednotlivé barvy smichaji a vznikne zcela nova barva.

Ochocovani a jizda na konich, oslech a dalsich
Koné predstavuji v Minecraftu nejrychlejsi dostupny zpUsob prepravy, kromé létani v re-
Zimu Tvorivé hry. Koné by ze vSech kopytniku probéhli cilovou paskou jako prvni, a s lek-
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tvarem rychlosti mohou byt jesté rychlejsi. Oslové a muly patfi mezi soumary, takze se
plahoéi o néco pomaleji, ale i tak jsou docela rychli. Kromé toho muzete na vSech téchto
zviratech délat vse, co byste délali normalné, véetné bojovani s moby, dolovani a sbirani
odhozenych véci. A diky jejich vétsi délce muZete prebihat jednoblokové diry v zemi, aniz
byste se museli bat, Ze spadnete, a dokonce na koni zvladnete preskocit i delSi diry.

Ma to jen jeden haéek: budete-li se chtit dostateéné dlouho udrzet na jakémkoli zvireti,
budete potrebovat sedlo, a sedla neshanéji zrovna snadno. Nedaji se totiz vyrobit, takze
misto toho je zkuste najit v néjaké truhle uvnitr kobek, poustnich chrami a pevnosti Pod-
svéti. Sedlo také mlzete koupit pFi obchodovani s vesnicany.

Jste-li dobfe vybaveni, postupujte podle téchto kroku, abyste ziskali svij vlastni korsky
dopravni systém. (Tyto kroky jsou stejné i pro osly a muly — které si mizete prohlédnout
na obrazku 7.4.)

I. Najdéte v divociné koné. To muze chvili trvat, takze pokud se vam to povede, mizete
si myslet, Ze se na vas usmali bohové mobl. Pristupte ke koni s tim, Ze budete mit
v panelu pro rychly pFistup vybran prazdny slot — jinymi slovy, s prazdnyma rukama.

N

Klepnutim pravym tlacitkem na koné si ho osedlejte. S velkou pravdépodobnosti vas
ze sebe shodi, ale nedejte se. Mozna to budete muset zkusit Ctyrikrat nebo pétkrat,
mozna i vicekrat, ale padem se nijak neporanite a koni tento Gdél muzete osladit tim,
Ze mu mezi jednotlivymi pokusy date pSenici, cukr, jablka, chléb nebo balik sena.

Az se vam koné nakonec podari ochocit, zobrazi se u néj animace zamilovanych srdicek.

4. Zatimco budete v sedle, oteviete okno inventare a prendejte do slotu koné urceného
pro sedlo (v levé horni ¢asti okna inventare) vlastni sedlo.

Nyni mate koné, ktery bude pIné pod vasi kontrolou. Pomoci standardnich pohybovych
klaves muzete jet a stiskem klavesy levy Shift sesednete.

Oslové a muly nejsou tak rychli jako koné, ale zato zase mohou nosit ruzné véci, kdyz na
né klepnete pravym tladitkem, zatimco budete dole. Tim na né mizete nalozit treba truh-
lu. Do kazdé truhly se vejde |5 polozek, takze se vlastné jedna o prvniho moba, ktery vam
pomuze donést domu vasi kofist z dolu.

Informacéni panel se pri jizdé na osedlaném zvireti méni, jak mizete vidét na obrazku 7.5.
Ukazatel zkuSenosti je nahrazen ukazatelem skoku a ukazatel zdravi zvifete nahradi uka-
zatel hladu a kysliku.

Skakani je snadné, ale jak se Fika, vSechno zavisi na nacasovani. Kdyz jedete na koni do-
predu, musite stisknout mezernik. Tim si ukazatel skoku jakoby nabijite, dokud nedosahne
svého maxima na pravé strané. Na obrazku 7.5 je ukazatel téméFr na maximu. Vyzaduje to
trochu cviku, a pokud v tom chcete byt dokonali, bude mozna lepsi si vybudovat takovy
mensi jezdecky park.
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OBRAZEK 7.4: Zleva doprava: kiifi v Zelezné zbroji, mula s nakladem truhel a sedlem
a osel se stejnym vybavenim, ktery nema rad foceni.

Kong, oslové a muly se mohou poruznu lisit, takze ne vSichni mohou skakat tak vysoko
nebo tak daleko jako ostatni. Koné jsou nejsilnéjsi a ti nejlepsi jsou schopni preskocit i zed’
vysokou Ctyri bloky, coz je vlastné docela pozoruhodné, kdyz uvazime, ze vsichni ostat-
ni mobové, kromé pavoukut, dokazi preskodit jen prekazky vysoké jeden blok. Koné také
dokazi preskodit (priblizné€) az 12 blokdl, pokud bézi plnou rychlosti, i kdyz pomalejsi kan
tak daleko nedoskodi.

OBRAZEK 7.5: Témér piné nabity ukazatel skoku. Nejsnazsi je podle mé uvolnit
mezernik, kdyz ukazatel dosahne konce modre casti. Kvili urcitéemu zpozdeni v me
reakci tak totiz obvykle dosahne bodu sveého maximalniho nabiti.
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A i kdyz jizda na konci v pIné rychlosti mize byt docela osvézuijici, drzte se dile od zales-
nénych oblasti, kde se mizete snadno zamotat do nizko poloZenych vétvi. Z téch se pak
muZete docela dlouho vymotavat.

Obrnte svého koné

Koné se od osli a mul li$i také v tom, Ze mohou nosit brnéni, jak je vidét na obrazku 7.6.
Toto brnéni neni mozné vyrobit, a da se tak najit jen na stejnych mistech jako sedlo. Koné
muZete vybavit brnénim tak, Ze na néj nasednete a otevrete okno inventare. Poté pretah-
nete brnéni do slotu, ktery je hned pod sedlem.

OBRAZEK 7.6: Kun v pné zelezné zbroji. Existuji ti druhy brnéni podle zvysuiici se
odolnosti proti poskozeni: zelezng, zlaté a diamantove.

Nalozeni nakladu

NaloZte na osla nebo mulu truhlu, abyste ziskali pristup k dal$im slotim v inventari. Abyste
to mohli provést, musite nejprve slézt a poté na zvire klepnout pravym tlaéitkem s truh-
lou v ruce.

Jakozto soumary nelze osly ani muly prekonat v pfenaseni vSeho, co potrebujete. Obrazek
7.7 ukazuje jeden takovy priklad.
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Donkey

OBRAZEK 7.7: Osel nalozeny v&im, co je potieba na expedici, véetné pracovniho
stolu, truhel, pece a lodky.

Jizda na prasatech

Prasata sice v rezimu Hry o preziti nemohou létat, ale Ize na nich jezdit; po dlohou dobu
byvala dokonce v Minecraftu jedinou entitou, na které bylo mozné jezdit. Kromé toho neni
tfeba je ochocovat. Staci, kdyz na né polozite sedlo a klepnete na né pravym tladitkem,
aniz byste méli cokoli v ruce. Prase se bude zpocatku pohybovat nahodile, ale az si vyrobite
mrkev na tycce, mizete prase normalné ridit.

Crafting

Nyni, kdyz jsou k dispozici i vétsi zvirata, nemaji uz prasata v tomto ohledu pfiliSného
vyuziti, snad aZ na jeden maly trik. VloZte jedno prase do dulniho voziku, skoéte mu na
zada. Prase zacne vozik pohanét a ten pak bude rychlejsi nez elektricka zeleznice. To je
dalSi moznost, jak se rychle pohybovat, obzvlasté kdyz nemate zlato pro vyrobu elektric-
ké Zeleznice. (Podrobnéjsi informace o zelezni¢ni dopravé najdete v 9. kapitole s nazvem
,»Rudit, koleje a dalsi)

Rybolov

Rybareni je skvély zpUsob, jak si zajistit trvaly zdroj obzZivy, a kromé toho tim ziskate syro-
vé ryby nutné k ochoéeni ocelotu, ktefi se pak proméni v docela roztomilé domaci kocky.
Nejprve si ze tFi tyek a dvou kouskd vldkna vyrobte rybérsky prut.

Chytat muzete v jakékoli vodni nadrzi, ale pokud pfi nahazovani dopadne navnada na pev-
ny blok, zdvojnasobi se tim mira opotrebeni vaseho prutu, takze se vzdy snazte nahazovat
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do hluboké vody. Nahazovat mizete ze stoje na pevniné nebo ve vodé, pripadné ze sedu
v lodce.

Sledujte peclivé splavek. Jakmile se ponori pod hladinu, klepnéte na pravé tlacitko, aby se
zacal navijet vlasec a k vam priletéla ryba.

Obycejné je lepsi chytat ryby za desté. Tak chytite v pruméru Ctyfi ryby za minutu. Jinak
pocitejte spiSe se dvéma rybami za minutu. Na kaZdy prut muzete chytit 65 ryb, nez se
zlomi, a protoze se maze klidné stat, Ze vam ryba prelétne pres hlavu a vy ji tak nechytite,
je nejlepsi mit pFi chytani za sebou vysokou sténu.

Bezpecnéjsi je ale chytat ryby z lodky, jak je vidét na obrazku 7.8. Kli¢ovou vyhodou je, ze
lod'ka vdm poskytuje ochranu pred suchozemskymi moby. Lodku si mizZete vyrobit z péti
blokl drevénych prken. PoloZte ji na vodu a pravym tladitkem si do ni naskoéte. Pomoci
klavesy W se rozjed'te dopredu a umisténim ukazatele smérem, kterym chcete jet, ji mu-
zete ridit. (Klavesy pro pohyb doleva a doprava nejsou v tomto rezimu prepravy pouzitel-
né.) Vyhybejte se pfi plavani plovoucim listim lekninu a mél¢inam, protoze ty mohou vasi
lod’ku poskodit. Az budete s rybarenim hotovi, muzete lod’ku libovolnym nastrojem rozbit
a ulozit si ji zpatky do svého inventare.

Crafting

|
9 & |®

OBRAZEK 7.8: Prog si po t&zkém dni v dole neodpocinout v lodce chvilkou rybafeni?
Lodky jsou také velmi rychlym zplsobem prepravy - cozZ se vdm bude hodit prede-
vSim v situaci, kdy budete blizko néjakého morského biomu.
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Shrnuti

Pratelsti mobové jsou néc¢im vic nez jen polni Iékarnickou — jsou totiz duilezitou soudasti
ovladani hry Minecraft.

Pratelské moby vSak muze byt ponékud obtizné najit. Pokud budete mit to $tésti, Ze se zro-
dite v mistech, kde jich par bude, hned si néjaké z nich porazte a naporcujte, abyste si ob-
starali néjaké rychlé obcerstveni, a zbytek se pak snazte sehnat dohromady. Pokud nemate
moc na vybér, snazte se odolat touze po cvi¢eni s mecem. PratelSti mobové se po smrti
znovu nenarodi, takze jejich pocet se nebude zvétSovat, a rychle tak mohou vyhynout. Po-
kuste se nékteré z nich dovést do svého lezeni a zbudovat si tam farmu.

Jak brzy zjistite, ovce a kravy maji rady dobre osvétlené, travnaté plochy. Koné jsou na tom
podobné. Oceloti upfednostiuji biomy dZungle a kurata muizete najit prakticky vSude. No,
a malem bych zapomnél na nejpodivnéjsiho pratelského moba v Minecraftu, kravomurku,
ktera se potuluje, jak jeji jméno napovida, v relativné vzacném houbovém biomu.

Existuje jesté jeden pratelsky mob: olihen. Nelze ji rozmnozovat, takze jeji hospodarské
vyuzZiti nepfipada v uvahu, ale kdyz néjakou zabijete, zZjistite, Ze z jejich inkoustovych vacku
se da vyrobit ¢erné barvivo.





