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Ucivo: zdvofrilostni obraty a fraze pfi setkani

Pomiicky:

$atek na oci
Do prvnich hodin vyuky. V3ichni zaci se postavi do kruhu kolem jednoho, ktery stoji uprostted,
md zavazané odi, ota¢i se dokola a méd naprazenou ruku. Ostatni zaci fikaji (¢tou z tabule):
= Aram shim shim, aram shim shim, aramia sufia, point at me, look at me, now!
Po slovicku NOW se ten, kdo se otacel, zastavi. Na koho jeho ruka ukazuje, ten se postavi zady
k nému a aniz by se dotykali, oba na pokyn oto¢i hlavu. Jestlize obrati obli¢eje na stejnou stranu,
poslou si vzdusny polibek a navzajem si feknou: I love you!, to¢i-li obli¢eje na rtizné strany, pak
se otodl, stisknou si ruce a fikaji: I am Isabel Smith. Nice to meet you! I am Joey McCready, nice
to meet you! Druhy zak si zavaze o¢i a hra pokracuje.
Dal$i mozné fraze:
Hello! How are you? Fine, thank you! How are you? Fine!
Good morning. My name is .... How do you do! How do you do! My name is...

=

Ucivo: clenové rodiny
Rytmicky upevniujeme vyslovnost a slovni zasobu z okruhu rodina. Na tabuli mtze byt pro zra-
kovou oporu nakreslen déj kazdé sloky.

P1i hte stoji vzdy dva Zaci proti sobé se zvednutyma rukama tak, aby si mohli navzajem do rytmu
tleskat do dlani. Tlesk do svych dlani, tlesk do dlani partnera.

Princip - vyjmenovat vSechny ¢leny rodiny, stojime v kruhu a vytleskavame.

Clippy, clippy, clap, clap, Clippy, clippy, clap, clap,
Mummy baked the cake, cake, Grandad lost his sack, sack,
Daddy came to taste it, Granny wants to help him

He accidently broke it! The goat ate it, it’s named Jim !
Clippy, clippy, clap, clap, Clippy, clippy, clap, clap,

My brother has a date, date, Two cousins are my best friends,
His girlfriend awaits some roses, We always have a lot of fun,

He stays home and dozes. Shooting nuts in sister’s bun.

Vytleskavani ¢lenti rodiny v tempu bez fikanky:
Tempo se zvysuje, kdo se splete, vypadava ze hry.

Mummy, mummy, daddy, daddy, granny, granny, ... (grandad, brother, sister, aunt and uncle,
cousin, baby, great-grand parents, husband, wife, nephew, niece)
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13. Big family photo © Velka rodinna fotografie

Ucivo: slovni zasoba — family members — clenové rodiny, to hbecome something - stat se
¢im, rozkazovaci zpiisob

Pomiicka:
Pokud vyucujici prinese fotoaparat, muize zachytit i dikaz.
Na tabuli slova:

I want to become..., grandfather, grandmother, great-grandfather, great-grandmother,
mother, father, sister, brother, aunt, uncle, cousin, step-sister, step-brother, mother-in-law,
father-in-law, brother-in-law, sister-in-law.

Stand here, look over there, sit over there, sit here, smile, put your knees together.

Zéci si maji predstavit, Ze jsou jedna velkd rodina a maji se spolu vyfotit do rodinného alba (mtize
to byt i jako ,,zivy obraz“ podle navodného obrazku). Nutno zvolit ,,fotografa®, ktery rozestavi
celou rodinu pro foto. Jako prvni se vybira ,,dédecek, ktery bude pomahat v rozestavovani rodiny.
Ostatni role a misto pro fotografovani si zaci urcuji sami. Po volbé roli a rozestaveni hra¢d ,,foto-
graf “ pocita do tfi. Pri slové “three” vSichni najednou hlasité zakfi¢i “cheese” a zaroven tlesknou

do dlani.

Pokud nékdo donese svatebni fotografii své velké rodiny, miize sestavit dalsi ,,zivy obraz® a napsat
anglicky popisky osob.



. Games

14. “Superlesson” game 2 Hra na,spravnou” hodinu

Ucivo: nacvik porozumeéni poslechu napodobou a pInénim ukoli

Zaci plni, nebo neplni pokyny vedouciho, zalezi to na tom, zda vedouci nezapomene slovi¢cko
prosim. Co Zaci nepochopi, vyucujici naznadi.

Put your legs on the desk. Play with your pencil.

Copy from your neighbour. Tap on the desk.

Clap your hands. Whisper.

Open and close your book. Snap your fingers.

Yawn. Chat with your neighbour.

Put your head on the desk and sleep. Hold your head with your hand.
Snore loudly. Raise your hand repeatedly.

15. Hotand cold © Zima - horko

Ucivo: nova slova COLD, HOT, WARM a nazvy schovanych predméti

Jeden 4k vyjde za dvefe, ostatni schovaji néjaky predmét. Zak se vraci dovnitf a hledé schovany
predmét, pricemz vyuziva napovédu: Cold (colder) - hot (hotter) — warm.

16. Catch the fly > Placackova hra

Ucivo: nova slovni zasoba, jeji fixovani hrou.
Pomiicky:
kridy, tabule, 2 placacky na mouchy

Velmi oblibena hra pro malé i velké, sluchovd i vizualni fixace slov. Vybrana nova slova nakres-
lime (varianta pro nejmensi) nebo napiSeme na tabuli, spole¢né si v§echna fekneme. Vybereme
dva ,rytife®, ktefi ptijdou k tabuli, po ryti¥sku se pozdravi placackou na mouchy - stoji naproti
sobé. Nesmi se divat na tabuli, pouze pred sebe. Vybereme dalsi dva zaky jako ,panose®, ktefi
budou po¢itat rytittim body. U¢itel vyslovi ¢esky ekvivalent slova, v tu chvili se zaci mohou oto¢it
k tabuli a anglické slovicko musi ,,zaplacnout Bod ziskava rychlejsi. Tfida nesmi napovidat, jen
mlc¢ky hru sleduje. Varianta pro nejmensi déti: pokud mame obrazky, uditel vyslovi anglické slovo
a déti ,,zaplacnou® prislusny obrazek. Pro vétsi legraci pti hfe mizeme dat pravidlo — nesmét se
pohnout z mista.

17. Memorize it © Pamatuj si

Ucivo: zapamatovani si dané véty opakovanim v priibéhu kresleni
Pomiicky:
pastelky a papir

Vyucujici nabidne tolik vét, kolik je zakt. Jsou napsany na tabuli. Nékolikrat je v$ichni zopa-
kuji. K vété, kterou si jednotlivé a tajné vyberou, nakresli obrazek (ndcrt). Pak maji zaci za tkol
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spole¢né presné zopakovat véty podle obrazki, pokud nacért pochopi. Pokud vzniknou potize,
vyucujici napovi. Zabavné je srovnani predstav.

Véty napt.:

The boy is cold in winter. Granny is relaxing in her armchair.

The girl is crying in the cinema. Mum is reading a magazine in the shop.
Daddy is angry at the football stadium. The children are walking in the forest.
Father and Annie are laughing. It’s time to go to bed.

18. Name the things © Pojmenuj predméty

Ucivo: fixace slovni zasoby

Zacina-li nejschopnéjsi, pomalejsi zaci si pii opakovani zapamatuji vice.

Zéci se postavi do fady a maji postupné jmenovat predméty, které je obklopuji, na které vyucujic
ukazuje. Kdo fekl slovo, udéla krok o velikosti chodidla vpred. Vyhraje ten, kdo spravné a zfe-
telné vyslovil nazvy nejvétsiho poctu predméti.

19. I'm not answering for myself! © Za sebe neodpovidam!

Ucivo: Fecova pohotovost

V této hre na otazky, které jsou polozeny jednomu zakovi, musi odpovédét druhy. Vsichni si
sednou na zidle do dvou rad proti sobé, aby tvorili pary. Vyucujici jde mezi fadami a klade otazky
nahodile hned tomu, hned jinému, ale neocekavané. Odpovédét na otazku musi ten, kdo sedi
naproti. Odpovidat se musi vécné spravné. Napriklad:
* Do you like playing football?

No, he doesn’t like playing football. He likes playing floorball.
* Do you cheat?

She never cheats.
= Have you got a brother?

Yes, he has got a brother.

To je chybna odpovéd. Kdyz vyucujici klade otdzky dostatecné rychle, nékdo se splete.
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Ucivo: nazvy zvirat, poslech a porozuméni
Pomiicky:
tabule, kiida, tabulky s nadpisy

Na levé strané tabule je ve sloupci napsano:

Cow, horse, hen, flies, elephant, fish, frog, crayfish, crocodile.

Na stole lezi tabulky s nadpisy: horns - rohy, hoofs - kopyty, snout — rypackem, beak - zobdk,
trunk - chobot, spawn - jikry, claws — klepeta, snout - tlama.

Déti se 10 vtefin divaji na tabuli, snazi se zapamatovat si rozmisténi nadpist, nacez se nadpisy
zakryji. Ukolem je rozvésit tabulky na sprévna mista pfi zakryté levé strané tabule.

=

v v

Ucivo: rozsireni slovni zasoby, téma vaieni
Pomiicky:
obrazky podle tématu z pexesa nebo reklamnich letékii. ..

Velmi oblibena hra, kdy se hraje na ,,jako, vhodné pro skupinovou praci u mladsich. Hra uc¢inné
roz$ifuje pasivni slovni zasobu. Vyucujici nabizi novou hru se znamymi obrazky:
“I will be your Mum, you will be my helpers. I want to make a delicious vegetable soup for

you. Nelly, bring the carrots, cabbage and potatoes, please. Can you repeat what you need to
bring to make the soup?”

Z&k odpovi, ptijde ke stolu, kde je uz predem rozlozeno vice obrazkd, a vybira ty, které pottebuje.
Potom je ukazuje ostatnim. ,,Mama“ dékuje a - jako — vari polévku.

Po néjaké chvili fika: “I would like to serve you something good. Johnny, go to the shop, please,
and bring grapes, pears, and oranges. Do you remember what to bring?”

Jenda jde splnit pokyn.

Béhem hry ,mdama“ Zdd4, aby déti ptinesly nejriznéjsi predméty (tfi-¢tyfi druhy), a pokazdé
vysvétli, k ¢emu jsou urceny, napfiklad: We must buy some toys for children (a toy car, a doll,
a teddy bear, a ball). We must buy some dishes (a cup, a sugar bowl, a teapot). We must

bring a vase with flowers to make it nicer here. We must bring tools for cleaning up the room
(a vacuum cleaner, a duster,...)

Pozdéji, pti opakovani hry, lze rozsifovat pocet slov k zapamatovani (do péti) a obohacovat obsah
slovnich spojeni, naptiklad k zeleniné do polévky pridat slovo “a saucepan®, u odévt muize byt
“clothes brush”, k ovoci pridat “knife”.

Pfinesené obrazky se vyuzivaji v imaginarnich hernich ¢innostech na ,,jako®
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22. Bang- bang © Bum - bac

Ucivo: porozuméni poslechu

Vyucujici fika fraze — spravné i nespravné. Je-li fraze spravna, zaci tlesknou, je-1i nespravna, klep-
nou prstem o lavici.

When the phrase is correct - clap your hands. When it’s wrong, snap your fingers.
Napriklad:

“It always snows in summer.” “ We eat raw potatoes.” “Crows are black.”

vvvvvv

v jinych hrach.

23. Aring ® Prstynek

Ucivo: nazvy prstii
Pomiicky:
prsten o praméru 2-3 cm, provazek, zvonecek

Prsten se povési na provazek, ktery se privaze tfeba ke klice u dveri. Na prsten se pfipevni maly
zvonecek. Jeden z hraci se postavi 3 kroky od prstenu a ¢ekd na povel vyucujictho. Ten fika:
“One, two, three! First finger! (thumb, middle finger, ring finger, little finger)”

Ukolem z4ka je udélat do taktu povelt vedouciho tfi kroky k prstenu a zéroven s poslednim
povelem se trefit do prstenu tim prstem, ktery jmenoval vyucujici. Ten miize jmenovat kterykoli
prst, fikat povely rychle ¢i pomalu.

24. A keyword 2 Klicové slovo

Ucivo: poslech a pohotovost
Pomiicky:
zidle (v poctu o jednu méné, nez je hraca)
Zidle se rozestavi do kruhu. Zaci za¢nou chodit kolem nich. Stat na misté neni dovoleno.

Vyucujici bere libovolny text, vybere v ném libovolné slovo a oznami je hra¢am. Pak za¢ne mono-
ténné Cist zvoleny text od zacatku. Nesmi zdtiraziovat zadnd slova, tim méné slovo klicové. Z4ci
po zaslechnuti kli¢cového slova musi hned obsadit zidle. Nejnepozornéjsi zak, ktery preslechne
kli¢ové slovo, ziistane bez Zidle a vypadne ze hry.

25. Directions © Orientace

Ucivo: 4 nova slova — North, South, East, West
Pomiicky:

¢tyti cedulky s ndpisy svétovych stran
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Na stény ve tiidé (opravdu podle kompasu) umistime tabulky s ndzvy svétovych stran North,
South, East, West. Urceni zaci stfidavé vyvolavaji svétovou stranu a ostatni zaci, ktefi stoji upro-
stied tfidy, se musi obratit k prislu$né tabulce.

26. Robbery ° Loupez

Ucivo: barvy, vazba zaporu “l don’t have...”

Voli se detektiv, ktery na chvili vychazi za dvere. Ostatni se posadi do kruhu a kazdy si zvoli urci-
tou barvu. Vchazi detektiv a fika:

There has been a robbery. Somebody has stolen a bag (golden pen, ...) I know Mr Blue has it!
74k, ktery si vybral modrou barvu, se okamzité ozve:

- No, I don’t have the bag. But I know Mr Yellow has it.

- No, I don’t have it. Mr Brown has it, fekne zluty.

Zéci se musi ozyvat velmi rychle. Pokud nékdo, jehoZ barvu ozna¢ili, nezareaguje nebo oznaci
barvu, kterd nebyla vybrana, prohrava a stane se detektivem.

27. Do not hurry © Nespéchejte

Ucivo: povely ke cviceni

Zéci se postavi do pilkruhu, vyuéujici jim dava pokyny a piedvadi riizné télocviéné pohyby. Zaci
tyto pohyby opakuji, pficemz jsou stale o jeden pohyb pozadu. Kdyz vyucujici predvadi prvni
pohyb, zaci stoji v pozoru, pti druhém pokynu a pohybu vyucujiciho Zaci opakuji jeho prvni
pohyb.

Pozor, pohov, doleva, doprava, ¢elem vzad, vzpazit, upazit, rozkrocit, ...

Stand to attention! Stand easy! Left. Right. About turn. Raise your arms upwards. Raise your
arms sideways. Straddle...
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28. A chair 2 Zidle

Ucivo: porozuméni pokyniim

Zidle se postavi do fady. Zéci si na né sednou, zapamatuji si misto, zaviou o¢i. Vyucujici vydéva
povely: “5 steps forward, turn twice, 4 steps left ... etc.” Potom na povel “Take a seat!” Zaci musi
svou zidli najit se zavfenyma ocima.

29. Will you remember what to buy? © Nezapomenes, co
mas koupit?

Ucivo: slovni zasoba urcitych okruhii, “Please, tell me how to say it in English.”
Pomiicky:
jakékoli malé predméty

Ptipravime predmeéty, které pouzijeme pro nakupovani — rizné sacky od potravin, lahve, hracky,
mice - velké predstavuji melouny, malé jablka, drobné predméty z domdcnosti, néco Ize slepit.
» < » < » <

Obchody mohou byt rizné: “Grocery”, “Newsagent’s”, “Bakery”, “Butcher’s”, “Greengrocer’s”
atd.

Vyudujici posle zaka ,,do obchodu®, aby koupil potfebné véci. Zac¢ind od nékolika a pocet se s kaz-
dym kolem zvétsuje o dva. Je zajimavé sledovat, kolik si ktery zak zapamatuje slov. Soustredéni
byva velké. Zak se musi vratit, ukdzat a povédét, co nakoupil. Poradi véci neni dilezité.

30. What’'s in the envelope? > Co je v obalce?

Ucivo: upeviiovani slovni zasoby z okruhii potraviny, obleceni, nabytek, sport, mésto,
doprava, ...

Pomiicky:
obrazky z pexesa nebo z reklamnich materidld, slovnicek

Do kazdé z obalek dame stejny pocet (10-15) obrazki, které zobrazuji uréity okruh slovni zasoby.
Ukolem Zzéka je vybrat si obdlku a podle okruhu si sim sestavit uvozovaci vétu a jmenovat jed-
notlivé predméty. Pokud vyjmenuje vSe, muze byt ohodnocen. Pokud nékteré slovo nezng, listek
odlozi. Az budou vSechny obdlky otevieny, nékdo z zakti mize pojmenovat véechny dosud nepo-
jmenované obrazky.

Priklad:

We were in the supermarket with my Mum yesterday and we bought: bread, ham, cheese,
tomatoes, toilet paper, ...

We'll go to the High Tatras with my parents for holiday. I'll pack some shorts, a jacket,
a T-shirt, trainers, ...

In our flat we have...: cupboards, a chest of drawers, beds, ...
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31. Drop, stream, ocean 2 Kapka, ricka, ocean

Ucivo: Cislovky; kolektivni hra — “Warm-up activity”

D¢j je mozné doprovodit hudbou. Vsichni Zaci se rozbéhnou po plose a tan¢i podle hudby. Kazdy
zak predstavuje kapku.

Vyucujici dava povel: “You are little drops. Make groups of two.” Vsichni Zaci si musi okamzité
najit druhého a chytit se s nim za ruce. Vyucujici hned nato veli: “Join into groups of three!”
Zéci musi vytvofit trojice, které se drzi za ruce a potad tanéi. Nasleduji dal3i povely: “Join into
groups of five, six, seven,...” Nakonec vyucujici zaveli: “Everybody in the ocean!” a Zzici tak
na zavér vytvoii spole¢ny kruh.

32. Hands up! © Ruce vzhiiru!

Ucivo: I think that..., In my opinion the coin has..., | guess the coin has...
Pomiicky:
1 mince

Z4ci se rozdéli na dvé muZstva a posadi se za stiil proti sobé. Jedno muzstvo dostane minci, kte-
rou si jeho hraci vzajemné predavaji pod stolem. Vyucujici u druhého muzstva potichu pocita
do deseti a pak zvola: “Hands up!” Zaci muZstva, které si predédvalo minci, musi hned zvednout
ruce vzhiru, ale se sevienymi péstmi. Vyucujici pak veli: “Hands down!” a Zaci musi polozit ruce
na stal dlanémi dold. Ten, kdo ma minci, se ji snazi ukryt pod rukou. Z4ci druhého muzstva se
jednotlivé nahlas anglicky vyjadfuji, kdo by mél mit minci. Pokud uhodnou, minci dostava jejich
muzstvo, pokud neuhodnou, mince ztstane stejnému muzstvu.

33. A number = Cislo

Ucivo: slova“more than, less than” a Cislovky

Z hraci se vybere ,,matematik®, ktery na chvili vyjde za dvere. Ostatni zaci se dohodnou na néja-
kém ¢isle. Matematik se vraci a jeho tikolem je uhodnout dané ¢islo. Proto se postupné pta jed-
notlivych hract, zda je to &islo, které sim vyslovi. Zaci odpovidaji, zda je toto &islo vétsi nebo
mensi, nez je &islo dohodnuté. Napt.: Zaci se dohodli na ¢&isle 35.

Matematik se pta prvniho hrace: Is it number 58?

74k odpovi: No, it’s less than 58.

Pak se matematik ptd druhého hrace: Is it number 2?

Ten odpovi: No, it’s more than two.

A tak dale, az matematik ¢islo uhodne.

34. Counting  Pocitani

Ucivo: ciselna fada

Vyuéujici rychle po¢ita do sta nebo do padesati. Zaci pozorné poslouchaji a vynechan4 &isla si
zapisuji. Zak, ktery zachytil viechna vynechan4 ¢isla, bude odménén potleskem.
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35. Walking down the street = Sli po ulici

Ucivo: slova pro, kolik, cislovky

Kazdy zék dostane ¢islo.

Cislo 1 zaéne: Four crocodiles were walking down the street.

Cislo 4 odpovi: Why four?

Cislo 1: Ok, and how many?

C. 4: Eight.

Do hry vstupuje ¢islo 8: Why eight?

C. 4: Ok, and how many?

C. 8: Five.

Atd. Nacvi¢ujeme, dokud hra neni plynuld, pak prechazime na 11 a vySe, poté na desitky
a stovky...

36. Number ball = Ciselny mi¢

Ucivo: nacvik ¢islovek

Vyucujici hodi mi¢ prvni skupiné a fekne &islo (napt. 8). Zék, ktery mi¢ chyti, musi rychle fici
jiné Cislo, které zac¢ind 8 (napf. 83), a hodit balon druhé skupiné. Dalsi zak pak fekne ¢islovku
zadinajici 3 (napt. 32). Pokud nékdo zvoli ¢islovku konéici na 0 (zero - zero), fekne dalsi zak nula
a pak zvoli jakékoli libovolné ¢islo.

Napt.: 18-87-74-41-11-16-60-0, 95-53...

37. Numbers 1-100 = Cislovky - 1-100

Ucivo: nacvik ¢iselné fady 1az 10, 10 az 20, 10 aZ 100, 100 az 10, 20 az 10, 10 az 1.
Zéci stoji v kruhu a poéitaji napt. od 1 do 20.

Pti kazdé dvojce lusknou nebo posko¢i,

pii kazdé pétce tlesknou,
pii kazdé sedmicce se otoci ¢elem vzad.

Oblibena je rada 20..., 50..., 70...

38. Numbers in rhythm 2 Cislovky v rytmu

Ucivo: upeviiovani cislovek, “Clap your hands, clap your knees.”

Vsem zakim zndma hra. Jednotliveim pridélime cislo tfeba od 10-120 nebo 20-32. Nutny je
rytmicky zpusob tleskani nasledujicim zptisobem:

1. zak ma ¢islo 90, zac¢ind 2x opakovanim svého ¢isla, pak 2x opakuje jiné

90 - 90 ... 2x tlesknout na kolena

30 - 30 ... 2x tlesknout do dlani

2. zak m4 ¢islo tticet, zac¢ind 2x opakovanim svého ¢isla, pak 2x opakuje jiné

30 - 30 ... 2x tlesknout na kolena
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50 - 50 ... 2x tlesknout do dlani
3. 74k

50 — 50 ... 2x tlesknout na kolena
20 - 20 ... 2x tlesknout do dlani

4.78k ...

39. Number phrases 2 Vazby s ¢islovkami 2-3-4

Ucivo: drilovani — pocitany predmét a ¢islovky 2-3-4, pridani “-s/-es” v mnozném cisle
Zéci pochoduji v rytmu za sebou kolem lavic a nejprve jen pocitaji, aby si nacvicili postup.
One

One, two

One, two, three

One, two, three, four

One, two, three, four, five

Pak zacinaji s pfidanim jednoho procvi¢ovaného jevu.

One year (month, day, hour, footballer, student)

One year, two years (months, days, hours)

One year, two years, three years (months, days, hours)

One year, two years, three years, four years (months, days, hours)

One year, two years, three years, four years, five years (months, days, hours)

40. Number three 2 Cislo t¥i

Ucivo: Ccislovky — desitky, stovky, tisice ...
Pomiicky:
drobna prekvapeni

Na stil uprostied mistnosti polozte dérek (podle svého vybéru). Uastnici se postavi kolem stolu
a vyulujici za¢ne odpocitavat: one, two, three, ..., thirteen times, two, three, ..., a hundred
times, two, ..., thirty, three hundred, ..., three thousand, three million, three billion. Zvitézi
ten, kdo bude nejpozornéjsi a sebere darek, jakmile vyuéujici vyslovi opravdu jen ¢islo “three”.
Utastnik, ktery se splete a sebere darek diive, vypadava.

41. Time 2 Cas

Ucivo: hodiny, uréovani ¢asu
Pomiicky:
na papiru 10 prazdnych ciferniki

74k A podle papiru A zadéva pokyny k vyplnéni udaji zékovi B, ktery ma na papiru 10 prazd-
nych cifernikt, do kterych zakresluje pokyny. Po vyplnéni si zaci papiry vyméni a obdobnym
zptisobem kontroluji.




Hry ve vyuce angli¢tiny

74k A: It’s noon.
It’s half past five.
It’s a quarter to eleven.
It’s five past seven.
It’s a quarter past 11 a.m.
It’s a quarter past one p.m.
It’s twenty to four.
It’s ten past four.
It’s eight a.m.
It’s seven thirty-five.

42. Nose-forehead - ear © Nos - ¢elo - ucho

Ucivo: casti téla, upevirovani slovni zasoby

Vyuclujici fika:

Touch your nose and say “NOSE”, repeat it. I’ll do the same. When I say “FOREHEAD” you
must touch your forehead immediately. Is it clear? Let’s start.

NOSE - FOREHEAD - NOSE - NOSE - FOREHEAD - EAR!

Protoze se na zac¢atku hry o uchu nemluvilo, déti se hned spletou. Pficemz slovem “EAR”, vyucu-
jici tmyslné hrace plete, kdyz ukazuje ne na ucho, ale na celo ¢i bradu, a Zaci automaticky délaji
stejny pohyb.

Dalsi trojice slov mtize byt:

HAIR - EYEBROW - EYES

CHEEK - CHIN - NECK

LIPS - EYELASHES - MOUTH
JAW - TONGUE - TEETH

Thigh Bottom Brain Mole

Beard, moustache Nape of the neck Horny skin Heart

Wart Skin Muscles Foot

Eyebrow Knee Nail Waist

Freckle Bones Finger Jaw

Hair Palm Toe Skull

Neck Face Shoulder Bump on head
Lips Forehead Chin Cheek
Stomach Elbow Navel Ankle
Abdomen Bald Rib Hip

Back Leg Eyelashes



. Games

“The mirror reflects what is not visible from the front”

43. Ear -throat - nose 2 Ucho, hrdlo, nos

" u

Ucivo: riizné casti téla, porozuméni a nacvik nové slovni zasoby, “l have a ...— ache”,“...
hurts me.”
Pomiicky:
kresba s popisky
a) Zaci se postavi do fady. Vyucujici stoji proti nim a tika: “Touch every part of your body that
I say. It doesn’t hurt me.” Z4ci musi zakryvat jen ty ¢asti téla, které fika vyucujici. Nékolik
¢asti téla nejmenuje a vyzve zaky, aby ur¢ili, co ho boli. “What hurts me?“ Ocekdvana odpo-
véd je napt.: “Your left knee hurts!“

b) Zadani: Dopiste to, co neni pojmenovano, ale umite to anglicky fici.

44. That's my nose  To je mij nos

Ucivo: casti téla, aktivni slovni zasoba

7oy

Zéci sedi v kruhu. Hru za¢ina vyucujici, ktery tika sousedovi vpravo: “That’s my nose,” ale zaro-
ven se dotyka své brady. Soused mu ma odpovédét: “That’s my chin,” a pfitom ukazat na sviij nos.
Kdyz dostane spravnou odpovéd, otaci se k sousedovi vpravo a fikd mu: “That’s my left foot,”
a ukazuje mu pravou dlan. Jeho soused ma odpovédét: “That’s my right palm,” a ukazat na své
levé chodidlo atd. Vzdy je tfeba ukazat ¢ast téla, ktera se li$i od té, o niz je fec.




Hry ve vyuce angli¢tiny

45. What do they call you? 2 Jak ti rikaji?

Ucivo: a nickname - prezdivka, kterou si kazdy sam vybere, “Please, tell me how to say it in
English.”

Z4ci jsou v kruhu, vyucujici uprostfed a ma mi¢, ktery hazi réiznym hra¢tim a kazdému klade
stejnou otdzku: “What’s your name?” Zak viak nesmi uvést své pravé jméno, maze ale uvést svou
prezdivku, odpovidajici jeho charakteru ¢i zevnéjsku, napriklad — Fiona, Knight, Shrek, Batman,
The one who likes sleeping, Wild horse atd. Nejzajimavéjsi je pravé vymysleni prezdivky. Po jed-
noslovné prejdéte na dvouslovnou, pak na celou vétu. Vsechna slova musi byt povzbuzujici.

46. Tooth, mouth, thumb ° Zub, usta, palec

Ucivo: oddechova hra, Ize ji pojmout k nacviku anglického “th”

Obména hry $katule, $katule, hejbejte se.

Z4ci, az na jednoho, vytvofi trojice uvnitf kruhu nakresleného kiidou na podlaze. Prvni z kazdé
trojice md nazev ,,tooth®, druhy ,,mouth®, tfeti ,thumb®. Vedouci, ktery stoji mimo kruh, zavola
slovo ,,mouth® (nebo ,tooth®, ,,thumb®) a vsichni Zaci, ktefi maji tento nazev, si vyméni mista.
Nezarazeny zak se snazi ziskat né¢i misto. Podari-li se mu to, stava se ,zubem® (,,usty*, ,palcem®)
a ten, kdo zustal bez mista v trojici, se stane vedoucim.

47. Mathematics © Matematika

Ucivo: nasobilka, cisla, pocitani

Zéci sedi v kruhu. Vyuéujici jim déva tkol:

Let’s sit in a circle. We’ll count one by one. When I point at you and say a number divisible
by three, you should say your name aloud. (number divisible by two and three; ...by four and

three; ...by five and three; ...by three and six; ...by seven and three, ...by eight and three, ...
by nine and three; ...by ten and three)

Tuto hru lze vyuzit pro rozvoj paméti a pozornosti.

48. Daysin aweek 2 Dnyv tydnu

Ucivo: automatizace nazvii dnii v tydnu

Vyudujici jmenuje na preskacku dny v tydnu a u kazdého nézvu tleskne, kromé napriklad ¢tvrtku.
Zaci po ném vse opakuji. Ten, kdo tleskne na ,.¢tvrtek, vypadne ze hry.

49, Water and land 2 Voda a zemeé

Ucivo: nacvik libovolnych slov i z jiné slovni zasoby, mozné i uréovani slovnich druhii

Hraje se rychlym tempem. Zaci se postavi do fady. Pii slové vedouctho “LAND” vsichni posko¢i
doptedu, pti slové “WATER” dozadu. Vyucujici misto “water” muize vyslovit i jind slova, napti-
klad: sea, river, gulf, ocean misto slova “land” - shore, coast, island.

Po nacviku Zaci vysttidaji vyucujiciho. Vzdy, kdyz nékoho ,,nachytaji, vyméni se s chybujicim.
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50. Me too! © Ja takeé!

Ucivo: porozumeéni poslechu

vy

V pocatecni fazi vyuky volime podstatné jednodussi véty. Vyucujici o sobé vypravi néjakou
historku, pokud mozno smyslenou. Béhem vypravéni obcas zvedne ruku a udéld pauzu. Zaci
pozorné poslouchaji, a kdyz vidi zvednutou ruku vedouciho, zvolaji “Me too!“, jestlize dé¢j,
o némz se mluvi v historce, je splnitelny. Mohou také jen mlcet. Jindy zvolaji “I don’t believe
you!“, jestlize je déj nesplnitelny ¢i nesmyslny. Napriklad vyucujici fika:

“Once I went to the forest ...

Vsichni: “Me too!” nebo “I don’t believe you!”

... and I saw a squirrel sitting on a branch
?

..the squirrel was sitting and cracking nuts.

...when it saw me, it started to throw nuts at me ...
?

...Iran away...
?

..I went to the other side...

I was walking through the forest and collecting flowers...
I was singing...

:::suddenly I saw a wolf eating grass...

i.v.vhistled. .

. ¢

the wolf was frightened and ran away...
.2

...Iwent on and...

Vitézt v této hi'e neni — hlavni je vesela nalada.

51. Hip-hop © Hip - hop

Ucivo: po nacviku vyslovnosti jmen, vhodna do prvnich hodin vyuky, seznameni skupiny
Pomiicky:
Zidle, mi¢

Z4ci sedi na zidlich postavenych do kruhu. Kazdy m4 anglickou verzi svého jména (pokud je

mozna). Uprostied stoji vyucujici s micem a hodi mi¢ jednomu z zakd. Pokud pfitom zavola
“Hip”, pak zak chytajici mi¢ musi vyslovit jméno svého souseda vlevo. Pokud vyucujici fekl
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