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\/\/ldgety nabldek V této kapitole:
m Pfizplsobeni se okolnostem
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m Rozeviraci nabidky
m  Mrizky
m O35 % méné psani
na klavesnici pfi praci
s textovymi poli
m  Galerie

V kapitole 11 jste se naucili, jak lze u textovych poli pouzivat omezeni specifikujici format
dat, ktera do nich lze vlozit — naptiklad pouze ¢isla nebo pouze telefonni ¢isla. Tento druh
omezeni pomdha uzivateli vlozit do pole data ve spravném formatu, a to zejména v mobilnich
zafizenich s malickou klavesnici.

Vybér vsak Ize samoziejmé omezit také na urcitou mnozinu polozek, napriklad skupinu prepi-
nacu. Klasické sady nastroji na tvorbu uzivatelského rozhrani za timto i¢elem nabizeji sezna-
my, rozeviraci seznamy, rozeviraci nabidky a podobné ovladaci prvky. Systém Android pod-
poruje mnoho stejnych typti widgett a navic jesté nékteré zvlastni typy, které se hodi zejména
k pouziti v mobilnim zatizeni (napfiklad tfidu Gallery k prohlizeni uloZenych fotografii).

Kromé toho systém Android nabizi také flexibilni architekturu k uréeni polozek, z nichz lze
prostfednictvim téchto widgetti vybirat. Konkrétné se jedna o architekturu datovych adaptéra,
které zajistuji spole¢né rozhrani pro seznamy moznosti a umi seznamtim dodat data z nejrtiz-
néjsich zdrojii, od statickych poli az po databaze. Vybérova zobrazeni — widgety pro prezentaci
seznamu moznosti — tedy maji své adaptéry, které jim dodéavaji obsah.

PrizpUsobeni se okolnostem

Z teoretického hlediska adaptéry zajistuji spole¢né rozhrani pro vice rtiznych nesourodych
rozhrani APIL. V pripadé systému Android se pak konkrétnéji jedna o zajisténi spolecného
rozhrani pro datovy model, ktery stoji za widgety nabidek, jako je napriklad seznam. Tento
zpusob vyuziti rozhrani jazyka Java je velmi casty (viz napriklad adaptéry knihoven Swing
jazyka Java pro tiidu JTable) a Java neni jedinym prostfedim, které tento druh abstrakce na-
bizi (architektura datovych vazeb zaloZena na formatu XML v jazyce Flex naptiklad pracuje
s vlozenym kédem XML nebo kédem XML stazenym z Internetu).
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Adaptéry systému Android vSak widgetiim nedodévaji pouze data, ale také konvertuji jednot-
livé polozky na konkrétni zobrazeni v nabidkach. Tato druha funkce architektury adaptért
vam mozna piipada ponékud zvlastni, ale ve skute¢nosti se prilis neli$i od zpusobtl, kterymi
nahrazuji vychoz{ zobrazovaci chovéani i jiné sady nastrojii na tvorbu uzivatelského rozhrani.
Pokud napiiklad chcete pti praci s knihovnami Swing jazyka Java konvertovat seznam zaloZeny
na tfidé JList na seznam se zaskrtdvacimi policky, skonéite nevyhnutelné u volani metody set
Cel1Renderer (), abyste mohli dodat vasi vlastni instanci tfidy ListCe11Renderer, ktera pak
konvertuje fetézce seznamu na slozené widgety tvorené instancemi tfid JCheckBox a JLabel.

Nejjednodussi je prace s adaptérem ArrayAdapter. Jednoduse obalite jeho instanci pole jazyka
Java nebo instanci typu java.util.List, a mate plné funk¢ni adaptér:

String[] items={"tohle", "je", "opravdu",
"hodné", "uhozeny", "seznam"};
new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.layout.simple_Tist_item_1, items);

Jeden z konstruktort adaptéru ArrayAdapter pfijima tfi parametry:

m  kontext (instanci tfidy Context), ktery se ma pouzit (to bude obvykle instance vasi
aktivity),

m ID prostfedku zobrazeni, ktery se md pouzit (naptiklad ID vestavéného systémového
prostredku jako v predchozim ptikladu),

® samotné pole nebo seznam polozek, které se maji zobrazit.

Ve vychozim nastaveni zavola adaptér ArrayAdapter metodu toString()objektd v se-
znamu a obali kazdy z fetézcl zobrazenim dodanym jako prostfedek. Definice rozlozeni
android.R.Tayout.simple_1ist_item_1 pak jednoduse konvertuje tyto fetézce na objekty
typu TextView. Tyto widgety typu TextView se nasledné zobrazi v seznamu, v rozeviraci na-
bidce nebo v jakémkoliv jiném widgetu, ktery tento adaptér ArrayAdapter pouziva. Pokud si
chcete definici rozlozeni android.R.Tayout.simple_list_item_1 prohlédnout, vyhledejte
ji ve své instalaci sady SDK.

V kapitole 13 se naudite, jak vytvotit podtfidu tiidy Adapter a prepsat operaci vytvoreni fadku
tak, abyste méli vétsi kontrolu nad jeho vyslednou podobou.

Seznamy nabidek

Klasicky widget seznamu nabidek je v systému Android tfidy ListView. VloZte instanci této
ttidy do své definice rozlozeni, zavolejte metodu setAdapter(), abyste ji dodali data a zob-
razeni, kterd budou jejimi potomky, pridélte ji prostfednictvim metody setOnItemSelected
Listener() naslouchaci objekt, abyste byli upozornéni na provedenou volbu, a mate plné
funkéni seznam nabidek.
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Avsak tvori-li vasi aktivitu jediny seznam nabidek, miiZete také zvazit jeji vytvoreni jako pod-
tridy tfidy ListActivity misto podtiidy obvyklé zakladni t¥idy Activity. Pokud je vase
hlavni zobrazeni pouhy seznam, nemusite dokonce ani dodat definici jeho rozlozeni; tfi-
da ListActivity pro vés zkonstruuje seznam pies celou obrazovku. Chcete-li jeho podo-
bu upravit, mizete to udélat, pokud svou instanci tfidy ListView oznacite identifikdtorem
@android:id/Tist, aby tfida ListActivity védeéla, ktery widget je hlavnim seznamem aktivity.

Zde je jednoduchy ptiklad seznamu a jednoho popisku zobrazujiciho aktualni volbu, ktery
najdete ve slozce vzorového projektu Selection/List:

<?xm1 version="1.0" encoding="utf-8"7>
<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fill_parent"
android:Tayout_height="fill_parent" >
<TextView
android:id="@+id/selection”
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"/>
<ListView
android:id="@android:id/1ist"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:drawSelectorOnTop="false"
/>

</LinearLayout>
Kéd jazyka Java, ktery slouzi ke konfiguraci seznamu a jeho propojeni s popiskem, vypada takto:

public class ListViewDemo extends ListActivity {
private TextView selection;

private static final String[] items={"lorem", "ipsum", "dolor",
"sit", "amet",
"consectetuer", "adipiscing", "elit", "morbi", "vel",
"Tigula", "vitae", "arcu", "aliquet", "mollis",
"etiam", "vel", "erat", "placerat", "ante",
"porttitor", "sodales", "pellentesque", "augue", "purus"};
@Override

public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
setContentView(R.Tayout.main);
setListAdapter(new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.Tayout.simple_list_item_1,
items));
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selection=(TextView) findViewById(R.id.selection);

}
public void onListItemClick(ListView parent, View v, int position,
long id) {
selection.setText(items[position]);

}

Odvodite-li tfidu své aktivity od tfidy ListActivity, miZete nastavit adaptér seznamu po-
moci metody setListAdapter(), které v tomto piipadé predate instanci tfidy ArrayAdapter
obalujici pole retézctl. Abyste méli moznost zjistit, zda se zménil vybér v seznamu, nahradite
metodu onListItemClick() aprovedete ptislusné kroky na zdkladé dodaného podrazeného
zobrazeni a pozice v seznamu - v tomto pripadé se jedna o aktualizaci textu popisku textem
této pozice. Vysledna aplikace je na obrazku 12.1.

Al & 10:58
ListViewDemo

amet

consectetuer

adipiscing

Obrazek 12.1 Vzorova aplikace ListViewDemo

Druhy parametr adaptéru ArrayAdapter specifikuje vzhled fadki. Hodnota android.R.
layout.simple_list_item_1 tohoto parametru pouzitd v pfedchozim prikladu specifiku-
je standardni fadek seznamu nabidek systému Android: velky font, hodné vyplné a bily text.
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Rezimy vybeéru

Widget ListView je ve vychozim nastaveni nastaven tak, aby jednoduse vracel klepnuti na po-
lozky seznamu. Pomoci widgetu ListView vSak Ize také vytvorit seznam, ktery provedeny vy-
bér, nebo dokonce vice vybért za sebou uchovava, ale je tfeba jej mirné upravit.

Zaprvé je tieba ve zdrojovém kodu jazyka Java zavolat metodu setChoiceMode () objektu List
View adefinovat pomoci ni rezim vybéru - pfedanim parametru CHOICE_MODE_SINGLE nebo
CHOICE_MODE_MULTIPLE. Widget ListView lze ziskat od objektu ListActivity pomocime-
tody getListView(). Rezim vybéru lze také deklarovat nastavenim atributu android: choice
Mode v definici rozlozeni XML na pfislu$nou hodnotu.

Poté je nutné pouzit misto definice rozlozeni radkd seznamu android.R.layout.simple_
Tist_item_1 definici android.R.layout.simple_list_item_single_choice nebo
android.R.layout.simple_list_item_multiple_choice, kterd urcuje seznam umoznujici
provedeni jedné nebo vice voleb (v uvedeném poradi).

Zde je napriklad rozlozeni aktivity ze vzorového projektu Selection/Checklist:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<ListView

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@android:id/1ist"
android:layout_width="fil1_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:drawSelectorOnTop="false"
android:choiceMode="multipleChoice"

/>

Jedna se o widget ListView pres celou obrazovku s atributem android: choiceMode nastave-
nym na hodnotu multipleChoice, ktery znaci, ze vyzadujeme podporu vice voleb.

Aktivita pouzivd pro seznam vzorovych slov standardni adaptér ArrayAdapter, ale tentokrat
pouziva definici rozlozeni fadku android.R.Tayout.simple_Tist_item_multiple_choice:

package com.commonsware.android.checklist;

import android.os.Bundle;

import android.app.ListActivity;
import android.widget.ArrayAdapter;
import android.widget.ListView;

pubTlic class ChecklistDemo extends ListActivity {

private static final String[] items={"lorem", "ipsum", "dolor",
"sit", "amet",
"consectetuer", "adipiscing", "elit", "morbi", "vel",
"ligula", "vitae", "arcu", "aliquet", "mollis",
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"etiam", "vel", "erat", "placerat", "ante",
"porttitor", "sodales", "pellentesque", "augue", "purus"};

@Override
public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
setContentView(R.Tayout.main);
setListAdapter(new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.Tayout.simple_list_item_multiple_choice,
items));

}

Uzivateli se zobrazi seznam slov se zaskrtavacimi policky u levého okraje, ktery si muzete
prohlédnout na obrazku 12.2.

Checklist Demo

lorem
ipsum
dolor
sit
amet

consectetuer

adipiscing

Obréazek 12.2. Rezim vybéru vice polozek

Kdybychom chtéli, mohli bychom také pomoci metody getCheckedItemPositions () widgetu
ListView zjistit, které polozky uzivatel v seznamu zagkrtnul, nebo pomoci metody setItem
Checked () zaskrtnout (nebo odskrtnout) nékteré polozky sami.
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Rozeviraci nabidky

Widget Spinner je v systému Android ekvivalentem rozeviraci nabidky, kterou najdete i v ji-
nych sadach néstroji na tvorbu uzivatelského rozhrani (naptiklad tfida ComboBox v knihovnach
Swing jazyka Java). Stisknete-li prostfedni tla¢itko na smérovém ovladaci telefonu, nabidka se
rozbali a uzivatel z ni mize vybrat néjakou polozku. Rozeviraci nabidka tak v zasadé nabizi
moznost vybéru z vy¢tu moznosti, aniz byste zabrali celou obrazovku instanci tfidy ListView,
av8ak za cenu dal$iho stisknuti tla¢itka nebo klepnuti na obrazovku.

Stejné jako v pripadé widgetu ListView i widgetim Spinner dodavate adaptér pro jejich
data a podfazena zobrazeni prostfednictvim metody setAdapter a prostfednictvim meto-
dy setOnItemSelectedListener() ptifazujete naslouchaci objekt, ktery bude upozornén
na provedenou zménu.

Chcete-li si usit definici rozlozeni pouzivanou pti zobrazovani rozbalené nabidky na miru,
musite nastavit adaptér, a ne widget Spinner. K dodani ID prostfedku zobrazeni, ktery se ma
poutzit, pouzijte metodu setDropDownViewResource().

Zde je jednoduchy priklad definice rozloZeni s widgetem spinner, ktery najdete ve slozce vzo-
rového projektu Selection/Spinner:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fi11_parent"
android:layout_height="fill_parent"
>
<TextView
android:id="@+id/selection"
android:Tlayout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
/>
<Spinner android:id="@+id/spinner"
android:Tlayout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:drawSelectorOnTop="true"
/>

</LinearLayout>

Jedna se o stejné zobrazeni, které jsme pouzili v predchozi podkapitole, ale tentokrat mis-
to widgetu ListView obsahuje widget Spinner. Atribut widgetu Spinner android:draw
SelectorOnTop urcuje, zda rozbalovaci tlacitko se $ipkou prekryje polozku seznamu.

153



CAST Il Aktivity

K naplnéni nabidky polozkami a k jejimu pouziti je tfeba kod jazyka Java:

public class SpinnerDemo extends Activity
implements AdapterView.OnItemSelectedListener {
private TextView selection;

private static final String[] items={"lorem", "ipsum", "dolor",
"sit", "amet",
"consectetuer", "adipiscing", "elit", "morbi", "vel",
"ligula", "vitae", "arcu", "aliquet", "mollis",
"etiam", "vel", "erat", "placerat", "ante",
"porttitor"”, "sodales", "pellentesque", "augue", "purus"};
@Override

public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
setContentView(R.Tayout.main);
selection=(TextView) findViewById(R.id.selection);

Spinner spin=(Spinner)findViewById(R.id.spinner);
spin.setOnItemSelectedListener(this);

ArrayAdapter<String> aa=new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.layout.simple_spinner_item,
items);

aa.setDropDownViewResource(
android.R.Tayout.simple_spinner_dropdown_item);
spin.setAdapter(aa);

public void onItemSelected(AdapterView<?> parent,
View v, int position, long id) {
selection.setText(items[position]);

public void onNothingSelected(AdapterView<?> parent) {
selection.setText("");

}

Zde prifazujeme jako naslouchaci objekt vybéru samotnou aktivitu (spin. setOnItemSelected-
Listener(this)). Timto zpisobem miizeme postupovat, protoze aktivita implementuje
rozhrani OnItemSelectedListener. Kromé seznamu vzorovych slov pak definujeme také
konkrétni prostredek, ktery se pouzije pro rozeviraci nabidku (pomoci voldni aa.setDrop
DownViewResource()). VSimnéte si také pouziti definice rozloZeni android.R.layout.
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simple_spinner_itemjako vestavéného widgetu View pro zobrazovani polozek v samotném
rozeviracim seznamu.

Nakonec implementujeme zpétné volané metody, které vyzaduje rozhrani OnItemSelected-
Listener k upravam popisku vybéru na zakladé vybéru provedeného uzivatelem. Vysledek
si muizete prohlédnout na obrazcich 12.3 a 12.4.

A @& 11:03

SpinnerDemo

lorem
lorem -

Obrazek 12.3 Vzorova aplikace SpinnerDemo po spustent
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consectetuer

adipiscing

Obrazek 12.4 Stejnd aplikace se zobrazenou rozeviraci nabidkou

Mrizky

Jak jiz napovida jeho nazev, widget Gridview poskytuje dvojdimenzionalni mfizku polozek,
ze kterych si miize uzivatel vybrat. Zaroven mate moznost ur¢ité kontroly nad poc¢tem a roz-
méry jejich sloupct, pocet Fadku se uréuje dynamicky na zakladé poctu polozek, které dodany
adaptér specifikuje jako zobrazitelné.

Pocet sloupcti a jejich rozméry specifikuje kombinace nékolika atributa:

B android:numColumns: Specifikuje pocet sloupct. Atribut také miZete nastavit na hod-
notu auto_fit, kterd znaci, Ze se ma pocet sloupcti vypocitat na zékladé volného mista
na obrazovce a hodnot nésledujicich atributtL.

B android:verticalSpacing a android:horizontalSpacing: Tyto atributy specifikuji
mezery mezi jednotlivymi polozkami v mfiZce.
android: columnWidth: Specifikuje $ifku sloupcti v pixelech.
android:stretchMode: Specifikuje pro mfizky s hodnotou atributu android:
numColumns auto_fit, jak se md naloZit s volnym mistem, které neni zabrané sloupci ne-
bo mezerami. Tento atribut maze mit hodnotu coTumnWidth, ktera specifikuje, ze maji
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volné misto zabrat sloupce, nebo spacingwidth, ktera specifikuje, Ze maji volné misto
zabrat mezery mezi sloupci.

Jinak funguje widget GridView v podstaté stejné jako jakykoliv jiny widget nabidky: pouziva
metodu setAdapter () k doddni dat a podfazenych zobrazeni, metodu setOnItemSelected
Listener() k registraci naslouchacich objektt vybéru atd.

Zde je jednoduchy priklad definice rozlozeni ve formatu XML, ktery najdete ve sloZce vzoro-
vého projektu Selection/Grid, demonstrujici konfiguraci widgetu typu GridView:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fi11_parent"
android:layout_height="fill_parent"

>

<TextView
android:id="@+id/selection"
android:layout_width="fi11_parent"
android:layout_height="wrap_content"
/>

<GridView

android:id="@+id/grid"
android:layout_width="fi11_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:verticalSpacing="40dip"
android:horizontalSpacing="5dip"
android:numCoTumns="auto_fit"
android:columnWidth="100dip"
android:stretchMode="columnWidth"
android:gravity="center"

/>

</LinearLayout>

Tato mrizka zabird celou obrazovku kromé mista potfebného pro popisek vybéru. Pocet
sloupcti mrizky urcuje systém (android:numColumns = "auto_fit") na zakladé roztece
sloupcti (android:horizontalSpacing = "5dip") a Sitky sloupcti (android:columnWidth

= "100dip") a sloupce ,,absorbuji“ jakékoliv zbytky volného mista (android:stretchMode
= "columnWidth").

Zdrojovy kod jazyka Java konfigurujici widget GridView vypada takto:

package com.commonsware.android.grid;

import android.app.Activity;
import android.content.Context;
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import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.AdapterView;
import android.widget.ArrayAdapter;
import android.widget.GridView;
import android.widget.TextView;

public class GridDemo extends Activity
implements AdapterView.OnItemSelectedListener {
private TextView selection;

private static final String[] items={"lorem", "ipsum", "dolor",
"sit", "amet",
"consectetuer", "adipiscing", "elit", "morbi", "vel",
"Tigula", "vitae", "arcu", "aliquet", "molTlis",
"etiam", "vel", "erat", "placerat", "ante",
"porttitor", "sodales", "pellentesque", "augue", "purus"};
@Override

public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
setContentView(R.Tayout.main);
selection=(TextView) findViewById(R.id.selection);

GridView g=(GridView) findViewById(R.id.grid);
g.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(this,
R.Tayout.cell,
items));
g.setOnItemSelectedListener(this);
}

public void onItemSelected(AdapterView<?> parent, View v,
int position, Tlong id) {
selection.setText(items[position]);

public void onNothingSelected(AdapterView<?> parent) {
selection.setText("");

}

Zobrazeni bunék miizky jsou definovana samostatnym souborem definice rozloZeni res/
layout/cel1.xm1, naktery se vadaptéru ArrayAdapter odkazujeme jako naR.layout.cell:
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<?xm1 version="1.0" encoding="utf-8"7>
<TextView
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:textSize="14dip"
/>
Diky definici rozte¢e fadki v definici rozlozeni XML (android:verticalSpacing = "40dip")
miizka presahuje pfes hranice obrazovky - viz obrazky 12.5 a 12.6.

GridD
lorem ipsum
amet consectetuer
adipiscing morbi

ligula

aliquet mollis

etiam

placerat porttitor

sodales pellentesque augue

Obrazek 12.5 Vzorova aplikace GridDemo po spusténi
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GridDemo

amet consectetuer

adipiscing morbi

ligula

aliquet mollis

etiam

placerat porttitor

sodales pellentesque augue

purus

Obrazek 12.6 Stejnd aplikace zobrazujici posledni fadek mfizky

O 35 % meéne psani na klavesnici pfi praci
s textovymi poli

Widget AutoCompleteTextView je jakymsi hybridem mezi widgetem Edi tText (textové pole)
a Spinner (rozeviraci nabidka). Diky nastroji na automatické dokonc¢ovani zaddvaného tex-
tu se se zaddvanym textem naklada jako s filtrem pfedpon a text se porovnava se seznamem
moznych kandidatd. Nalezeni kandidati (fetézce znak), ktefi zadinaji pismeny shodujicimi
se se zaddvanym Fetézcem, se rozbaluji v nabidce smérem dolt z textového pole, stejné jako
v pfipadé rozeviraci nabidky. Uzivatel pak bud muze dokonéit zadavani vstupu na klavesni-
ci (napriklad retézce, ktery neni na seznamu), nebo vybrat odpovidajici polozku z rozbalené
nabidky a zadat ji tak jako hodnotu textového pole.

Trida AutoCompleteTextView je podtfidou tfidy EditText, takze miiZete nastavit véechny
standardni vizudlni a ovladaci vlastnosti widgetu, naptiklad jeho font a barvu. Kromé téchto
atributti md widget AutoCompleteTextView jesté atribut android:completionThreshold,
jehoz hodnota urcuje minimalni pocet znaki, které musi uzivatel zadat, nez se zahaji filtro-
vani nabidky kandidati.
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Widgetu AutoCompleteTextView miiZete prostfednictvim metody setAdapter() pridé-
lit adaptér obsahujici seznam kandidatd. Avsak protoZe uzivatel miZe zadat hodnotu, ktera
na seznamu kandidatii neni, nepodporuje tfida AutoCompleteTextView naslouchaci objekt
provedeného vybéru. Misto toho miiZete stejné jako v pripadé jakéhokoliv jiného widgetu
EditText zaregistrovat rozhrani TextWatcher, které vas upozorni na zménu obsahu textové-
ho pole. Tato udalost je pak bud vysledkem ru¢niho zadani vstupu, nebo vybéru z rozeviraci
nabidky kandidata.

Nasledujici zndmad definice rozlozeni ve formatu XML tentokrat obsahuje definici widgetu
AutoCompleteTextView (najdete jej ve slozce vzorové aplikace Selection/AutoComplete):

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout_width="fil1_parent"
android:layout_height="fill_parent"
>
<TextView
android:id="@+id/selection”
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
/>
<AutoCompleteTextView android:id="@+id/edit"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:completionThreshold="3"/>
</LinearLayout>
Ptislu$ny zdrojovy kéd jazyka Java pak vypada takto:

package com.commonsware.android.auto;
import android.app.Activity;

import android.os.Bundle;

import android.text.Editable;

import android.text.TextWatcher;

import android.view.View;

import android.widget.AdapterView;

import android.widget.ArrayAdapter;

import android.widget.AutoCompleteTextView;
import android.widget.TextView;

public class AutoCompleteDemo extends Activity
impTements TextWatcher {
private TextView selection;
private AutoCompleteTextView edit;
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CAST Il Aktivity

private static final String[] items={"lorem", "ipsum", "dolor",
"sit", "amet",
"consectetuer", "adipiscing", "elit", "morbi", "vel",
"Tigula", "vitae", "arcu", "aliquet", "mollis",
"etiam", "vel", "erat", "placerat", "ante",
"porttitor", "sodales", "pellentesque", "augue", "purus"};
@Override

public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
setContentView(R.Tayout.main);
selection=(TextView) findViewById(R.id.selection);
edit=(AutoCompleteTextView) findViewById(R.id.edit);
edit.addTextChangedListener(this);

edit.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.Tayout.simple_dropdown_item_111ine,
items));

public void onTextChanged(CharSequence s, int start, int before,
int count) {
selection.setText(edit.getText());

public void beforeTextChanged(CharSequence s, int start,
int count, int after) {
// PotFeba kvuli rozhrani, ale nepouziva se.

}

public void afterTextChanged(Editable s) {
// PotFeba kvuli rozhrani, ale nepouziva se.
3
}

Aktivita tentokrat implementuje rozhrani TextWatcher, takze pouzivame zpétné volané me-
tody onTextChanged(), beforeTextChanged() a afterTextChanged(). V tomto ptipadé
vsak pouzivaime pouze metodu onTextChanged() a aktualizujeme popisek vybéru tak, aby
odpovidal aktualnimu obsahu widgetu AutoCompleteTextView. Vysledek si miizete prohléd-
nout na obrazcich 12.7,12.8 a 12.9.
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