KAPITOLA

V4 V4
Odesilame
m  Pridani nové stranky

tweety Na Server . o

m  Odeslani dat a ziskani
odpovédi

Abychom v nasi aplikaci mohli pouzivat i pfidavani tweetll skrze nas ucet, je tieba vytvorit
funkci, ktera nam tuto funkcionalitu umozni. Prozatim to bude funkce jednoducha, ktera
prida jeden tweet po stisknuti tla¢itka odeslat. V nasledujici kapitole vénované praci s GPS si
ale funkcionalitu rozsifime o ukladani GPS lokace ke kazdému nasemu tweetu a zobrazovani
téchto tweetll na mapé.

Pridani nové stranky s formularem

Nejprve ze vSeho si v naem souboru index.htm1 vytvorime stranku, ktera bude obsahovat
nékolik primarnich polozek. Budou to nasledujici:

m textarea Cili box, do kterého budeme vkladat nas text,
B pocet napsanych znakil, jelikoZ jeden Twitter status miize mit maximalné 140 znakd,
m tlacitko Odeslat.

Kéd, ktery dosadime do naseho souboru index.htm1, bude tedy vypadat takto:

<!-- STRANKA S ID addNewtweet, SLOUZI JAKO STRANKA OBSAHUJICI FORMULAR
PRO ODESLANI TWEETU -->

<div data-role="page" id="addNewtweet">
<!-- HEADER S NADPISEM -->

<div data-theme="a" data-role="header">
<h3>
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Novy tweet
</h3>
<!-- HORIZONTALNI MENU APLIKACE -->
<div data-role="navbar" data-iconpos="bottom">
<ul>
<!-- POLOZKA MENU -->
<1i>
<a href="#tweetsFromOthers" onClick="gettweetsFromOthers();"
data-theme="b" data-icon="refresh" class="ui-btn-active">
Vypis
</a>
</T1i>
<1i>
<a href="#addNewtweet" data-theme="b" data-icon="plus">
Novy tweet
</a>
</1i>
<1i>
<a href="#mytweets" data-theme="b" data-icon="home">
Mé tweety
</a>
</1i>
<1i>
<a href="#settings" data-theme="" data-icon="gear">
Nastaveni
</a>
</T1i>
</ul>
</div>
</div>
<!-- OBSAH STRANKY, V TOMTO PRIPADE VYPIS NOVYCH TWEETU -->
<div data-role="content">
<!-- POLOZKA TEXTAREA, VIZ
http://jQuerymobile.com/demos/1.1.0/docs/forms/textinputs/ -->
<div data-role="fieldcontain">
<label for="textarea">tweet:</label>
<textarea name="textarea" id="tweetContent"></textarea>
</div>

<div>
Napsano znakl: <div id="counter">0</div>
</div>

<!-- POLOZKA TLACITKA, VIZ http://jQuerymobile.com/demos/1.1.0/docs/

buttons/buttons-types.html -->
<a href="#" id="sendtweetBtn" onClick="postNewtweet();"
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data-role="button" data-icon="plus">0deslat tweet</a>

</div>
<!-- PATICKA STRANKY -->
<div data-theme="a" data-role="footer" data-position="fixed">
<h3>
<a onClick="openInChildBrowser("www.jirivavru.com");">
&copy; jirivavru.com
</a>
</h3>
</div>
</div>

Poprvé se zde setkdavame s formulafovou polozkou textarea. Jedna se o klasicky HTML tag,
ovéem jQuery Mobile mu pridava vychozi vzhled optimalizovany pro mobilni zafizeni.
V3e ostatni jsou jiz ndm znadmé elementy a kromé popisu v ramci kédu k nim neni tfeba

dalsiho vykladu.

Vice o textovych polich v jQuery Mobile se lze do¢ist na oficidlnich strankach http.//
jQuerymobile.com/demos/1.1.0/docs/forms/textinputs/.

Pokud jste stranku pridali do nadeho index. htm1 souboru a spustime emulator, zobrazi se ndm
po kliknuti na tla¢itko s ndzvem Novy tweet nasledujici stranka obsahujici v§echny potfebné
prvky, viz obrazek 39.

Novy Tweet

Vypis NwliTwnet Mé tweety  NMastaveni
¢ + &%

Tweet:
Muj testovaci tweet

Mapsano znakd:
23

& Odeslat Tweet
Obrazek 39: Obrazovka s formulafem pro zadani textu nového tweetu
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Ziskani a osetreni vstupu od uzivatele

Samotny formuldf v tuto chvili nema Zddnou funkcionalitu. K tomu, abychom mobhli data
odeslat, potfebujeme funkci pro odesilani. Jak jiz bylo zmifiovano na za¢atku této kapitoly, post
zasilany na Twitter mize mit maximalné 140 znakd. Vytvofime proto nejprve funkei, kterd
tento pocet ohlidd a nedovoli poslat zpravu prazdnou ani del$i nez zminovanych 140 znaka.

Nejprve pridime udalost na nasi polozku textarea:

<textarea name="textarea" id="tweetContent"
onkeyup="watchLengthOftweet();">
</textarea>

Jednd se o udalost onkeyup, ktera je spusténa pokazdé, kdyz je zadan znak z klavesnice (at uz
klasické hardwarové, nebo softwarové na displeji telefonu).

Poznamka: Zde je potieba vénovat zvysenou pozornost témto udalostem, jelikoZ ne viechny
klasické javascriptové udélosti na virtualni klavesnici u zatizeni s Androidem funguji. Je to dano
pouzitim jadra prohlizec¢e Webkit, tento prohlize¢ mé i vlastni udalosti. Nize uvedena tabulka by
vam ale méla poskytnou zakladni prehled o dostupnych udalostech v mobilnich prohlizecich
Android a iPhone, nikoliv jen v Safari.

Udalost-nazev Safari iPhone Vysvétleni

onabort 1.0 1.0 Pokud je zruseno nacitani obrazkl (plati pro
<img/> elementy)

onfocus 1.0 1.0 Pokud element obdrzi fokus, napt. po kliknuti do
formularového policka

ongesturechange 2.0 Pokud je prsty pohnuto v rdmci gesta

(pouze proiPhone)

ongestureend 20 Pokud je gesto ukonceno (povrchu displeje se do-
tykd 1 nebo 0 prstd)

(pouze proiPhone)

ongesturestart 20 Pokud se dva nebo vice prstl dotykaji povrchu
displeje
(pouze pro iPhone)
oninput 1.3 1.0 Pokud je text vliozen do elementu
onkeydown 1.0 1.0 Pokud je stisknuta kldvesa na klavesnici
onkeypress 1.0 1.0 Pokud je stisknuta a uvolnéna klavesa na klavesnici
onkeyup 1.0 1.0 Pokud je uvolnéna kldvesa na klavesnici
onload 1.0 1.0 Pokud je dokonc¢eno nacitani elementu
onmousedown 1.0 1.0 Pokud je stisknuto tla¢itko mysi nad danym
elementem
onmousemove 1.0 1.0 Pokud je mysi pohybovano uvnitf elementu
onmouseout 1.0 1.0 Pokud mysi prejizdime mimo element
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Udalost-nazev Safari iPhone Vysvétleni

onmouseover 1.0 1.0 Pokud mysi pfejedeme mimo element

onmouseup 1.0 1.0 Pokud je tlacitko mysi pusténo ze stisku nad da-
nym elementem

onmousewheel 1.0 1.0 Pokud je zarolovéno kole¢kem mysi

onorientationchange 1.1 Pokud je zménéna orientace displeje (nalezato,
nastojato)

onreset 1.0 1.0 Pokud je formulaf resetovan

onresize 1.0 1.0 Pokud je element zvétsen

onscroll 1.2 1.0 Pokud je elementem srolovéano

onselect 1.0 1.0 Pokud je text uvnitf elementu oznacen

onsubmit 1.0 1.0 Pokud je element (napf. Formular) odeslan

ontouchcancel 20 Pokud systém zrusf trackovani dotyku na displeji

(pouze pro iPhone)

ontouchend 20 Pokud se dand udélost ukon¢i na povrchu displeje

(pouze proiPhone)

ontouchmove 20 Pokud se prst pro danou udalost pohybuje po
povrchu

(pouze proiPhone)

ontouchstart 20 Pokud se prst pro danou udalost dotyka povrchu

(pouze proiPhone)

onunload 2.1 Pokud je element uvolnén ze stranky

Na udalost onkeyup, ktera funguje bez problému v i v prohlize¢i s webkitem, tedy zavolame
nové vytvofenou funkei s ndzvem watchLengthOftweet, kterou doplnime do naseho souboru
main.js. Funkce bude vypadat nasledovné:

//Funkce pro ohlidani délky tweetu na max. 140 znaku
function watchLengthOftweet()
{
//Celkovy pocet znaki
var countOfChars = $('#tweetContent').val().length;
console.log(countOfChars);
//Aktualizujeme vizudlni pocitadlo
$("#counter') .htm1 (countOfChars);
//Pokud je poc¢et znakl vét3i nez 140 (1 tweet) nebo je roven 0,
//zablokujeme tlacitko pro odeslani
if(countOfChars > 140 || countOfChars == 0)
{
console.lTog("Text je dlouhy nebo prilis kratky");

79



CAST 1 Vyvoj mobilnf aplikace

//Zménime atribut onClick na prazdny, takze po kliknuti se neprovede
//zavolani zadné funkce
$('#sendtweetBtn').attr("onClick","");

}

//Pokud je vSe v poradku

else

{
//Zménime atribut onClick na zavolani funkce postNewtweet
$("#sendtweetBtn').attr("onClick", "postNewtweet();");

}

}

Pokud je text v textarea del$i nez 140 znakd, zménime atribut onC11ck na prazdny, takze
po kliknuti se neprovede zavolani zadné funkce. Pokud jsou hodnoty mensi nez 140 znaka,
uvedeme do atributu onC11 ck opét nazev funkce, ktera zpracuje odeslani tweetu na server.

Odeslani dat a ziskani odpovedi
Nyni je tfeba vytvorit funkci, ktera bude provadét nasledujici ukony:
1. Prevezme text z textarea.
2. Oveéri, zda text neni prili§ dlouhy (jedno ovéfeni jiz mame, ale je dobré kontrolovat text
jesté primo pred odeslanim na jeho validnost).
3. Pokud text nevyhovuje nasim parametriim, zobrazime chybovou zpravu a vratime hod-
notu false.
4. Pokud je vie v porddku, dosadime text z textarea jako parametr URL.
5. Provedeme odeslani.
6. V zivislosti na uspésnosti ¢i neuspé$nosti odeslani zobrazime stavovou zpravu a prove-

deme vynulovani po¢itadla a vymazani textu v textarea, aby byl formulaf pfipraven pro
odeslani dalsiho tweetu.

Funkci pojmenujeme postNewtweet a bude volana udalosti onClick na tlacitku s ID
sendtweetBtn.

Zdrojovy koéd funkce postNewtweet:

/*Funkce pro odesilani nového tweetu*/
function postNewtweet()
{
console.log("odesilam novy tweet");
//Celkovy pocet znaku
var countOfChars = $('#tweetContent').val().length;
//Pokud je pocet znaki vét3i nez 140 (1 tweet) nebo je roven 0,
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//zablokujeme tlacitko pro odeslani
if(countOfChars > 140 || countOfChars == 0)
{
console.log("Text je dlouhy nebo prilis kratky");
showMessage("Text je prilis dlouhy nebo kratky, upravte jej prosim™);
hideMessageOrPreloader();
return false;
}
else{
//Provedeme odeslani tweetu
var contentOftweet = $('#tweetContent').val(Q)
console.log("Odesilam");
showMessage("Odesilam tweet");
//Pouzijeme POST metodu, viz
//https://dev.twitter.com/docs/api/1l/post/statuses/update
OAuth.post('http://api.twitter.com/1/statuses/update.JSON",
//parametry, nyni pouze text tweetu, nemusime pouzit URL encode
//jsOuath ho provede za nas
{'status':contentOftweet },
function(data) {
//0dpovéd ze serveru
var entries = JSON.parse(data.text);
console.log(entries);

//Zobrazime informacéni zpravu o UspésSném odesTlani
showMessage ("tweet UspésSné odeslan");
//A zpravu skryjeme
hideMessageOrPreloader();
//Provedeme vymazani textu v textarea
$("#tweetContent”).val('');
//A vynulovani pocitadla
$("#counter™).htm1('0");
1
//Pokud dojde k chybé prfi odesilani tweetu, zobrazime chybovou //hlasku
function(x, e) {
console.log("AppLaudLog: Error " + data);
showMessage("Chyba pfi nacditani tweetd");
hideMessageOrPreloader();

DN

}

Pokud kéd doplnime do naseho souborumain. js a spustime, méli bychom po odeslani naseho
prvniho tweetu spatfit na displeji telefonu ¢i emulatoru hlasku tweet uspésné odesldn.
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Ve spodni ¢asti debug okna v nasem Eclipse bychom méli také vidét vypis odpovédi ze serveru
po prijeti naseho tweetu.

Tim mame prvni verzi odesilani tweetu na server hotovou. V nasledujici kapitole se podivame
na to, jak ji obohatit o odesilani GPS souradnic.

82




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice




