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Co je HTML?

»Jaké jiné programy umi oteviit soubor Dreamweaveru?“

Tuto otazku mi nedavno polozil jeden z mych studentd; ackoliv néco takového miize byt ziejmé
zku$enému vyvojari, doklada to problémy pfi vyuce a uceni se webovému designu. Vétsina lidi
si program plete s technologii. Predpokladaji, Ze pripona .htm nebo .html patii Dreamweaveru
nebo Adobe. Napriklad grafi¢ti navrhafi jsou zvykli pracovat se soubory s pfiponou .ai, .psd,
.indd a tak daéle. Toto jsou proprietdrni forméty soubort vytvorené programy, jez maji specifické
schopnosti a omezeni. Cilem je ve vétsiné pfipadii vytvofit findlni tiskové dilo. Program, v némz
byl soubor vytvoren, poskytuje schopnosti interpretovat kéd, jez produkuje titénd stranka.
Grafi¢ti navrhafi se za celou tu dobu naudili, Ze otevieni téchto formatu soubort v riznych pro-
gramech muze vést k neocekavanym vysledkiim nebo dokonce nevratnému poskozeni souboru.

Na druhou stranu cilem webového navrhare je vytvorit webovou stranku, jez se ma zobrazit
v prohlize¢i. MoZnosti a funkcionalita ptivodniho programu mé malo co délat s vyslednym zob-
razenim stranky v prohliZeci, nebot zobrazeni zavisi na kodu HTML a na tom, jak jej prohlize¢
vyhodnocuje. Ac¢koliv program muze napsat dobry nebo $patny kod, vSechnu tézkou praci zde

v,

odvadi pravé prohlizec.

Web je zaloZen na hypertextovém znackovacim jazyku (HTML). Jazyk a formét soubort nepatii
zadnému konkrétnimu programu nebo spole¢nosti. Vlastné jde o neproprietarni, ¢isté texto-
vy jazyk, ktery je mozné upravovat v jakémkoli textovém editoru, opera¢nim systému nebo
na jakémkoli pocita¢i. Dreamweaver je ve svém zakladu editor HTML, ackoliv jeho hranice
vyrazné prekracuje. Ale abyste mohli vyuzit plny potencidl Dreamweaveru, musite nejprve rozu-
mét tomu, co je HTML a co dokaze a co nikoliv. Zamérem této kapitoly je stru¢né vas sezndmit
s HTML a jeho moZnostmi a naucit véem zakladim, které budete pro praci s Dreamweaverem
potiebovat.

Kde se jazyk HTML vzal?

Jazyk HTML a prvni prohlize¢ vynalezl na zacatku 90. let 20. stoleti TimBarnes-Lee, védec pracu-
jici v CERNu (Evropskd spole¢nost pro atomovy vyzkum), v laboratofti ¢4sticové fyziky v Zenevé
ve Svycarsku. Vymyslel technologii uréenou ke sdileni technickych informaci a referétd pres
Internet, ktery tehdy existoval velmi kréatce. Své vynalezy, HTML a prohlize¢ poskytnul vefejnosti
jako pokus, co nejvice jej rozsifit mezi védeckou spolecnost a déle, aby jej tak snadnéji prijali
a aby povzbudil ostatni k jejich vlastnimu vyvoji. Skute¢nost, Ze na své dilo nevztahnul autorska
prava nebo se jej nepokusil prodat, zapocala trend otevienosti a kamaradstvi, které na Internetu
ptisobi dodnes.

vy7

Jazyk, jenz Tim Berners-Lee vytvoril pred 20 lety, byl mnohem jednodus$i nez jeho nynéjsi podo-
ba, ale i tak je HTML prekvapivé snadné se naucit a ovladnout. V dobé vzniku této knihy existuje
HTML ve verzi 4.01, ktera byla oficidlné pfijata v roce 1999. V zikladu se HTML sklddd ze zhruba
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90 znacek, jako jsou htm1, head, body, h1, p a tak déle. Znacky se pisi do lomenych zavorek, jako
naptiklad <p>, <h1l> a <table>. Tyto znacky se pouzivaji k uzavieni, nebo také oznaceni textu
a grafiky, aby umoznily prohlizeci jejich zobrazeni urcitym zptisobem. K6d HTML je povazovan
za vyvazeny, obsahuje-li jak oteviraci (<...>), tak uzaviraci (</...>) znacku. Oteviraci a uzaviraci
znacka se spole¢né nazyvaji element.

Nékteré elementy se pouzivaji k vytvoreni kostry stranky, jiné k formatovani textu, a jiné nesou
interaktivitu a programovatelnost. I kdyz Dreamweaver snizuje nutnost psat vét§inu koédu ru¢né,
schopnost ¢ist a vyhodnocovat kéd jazyka HTML je stale nutnou vybavou kazdého webového
designéra. Navic napsat kod ru¢né je nékdy jediny zptisob, jak najit chybu ve vasi webové strance.

Zde vidite zdkladni strukturu webové stranky:

Zakladni kostra HTML

<html>
<head>
<title>Zaklady HTML pro zabavu i uzitek</title>
</head>
<body>
<h1>Vitejte na mé prvni webové strance</h1>
<hr />
</body>
</html>

Spravné strukturovany, nebo vyvéazeny, zdrojovy kod HTML se skladd z oteviraci a uzaviraci
znac¢ky. Znacky jsou uzaviené mezi lomené zavorky. Uzaviraci znacku vytvotite zopakovanim
znacky oteviraci a za prvni lomenou zavorku zapi$ete lomitko (/). Prazdné znacky, napriklad
vodorovna ¢dra, je mozné psat zkracenym zapisem, jak ukazuje obrazek.

Moznd vas prekvapi zjisténi, ze jediny text, ktery se v prohlizeci zobrazi po spusténi tohoto kodu,
je ,Vitejte na mé prvni webové strance®. Zbytek kodu vytvafi strukturu webové stranky a zajistuje
formatovani textu. Stejné jako u ledovce, vétsina skute¢ného obsahu webové stranky se skryva
pod hladinou.

Jak psat svuj vlastni kéd HTML

Psani kddu nejspis zni ponékud slozité, nebo prinejmensim pracné, ale tvorba webovych stranek
je mnohem jednodussi, nez byste si mohli myslet. V nékolika nasledujicich cvicenich se dozvite,
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jak HTML funguje vytvorenim zédkladni webové stranky a pridanim a naformétovanim néjakého
jednoduchého textového obsahu:

1
2

Spustte Notepad (Windows) nebo TextEdit (Mac).
Do prazdného dokumentu napiste nasledujici kod:

<htm1>
<body>
Vitejte na mé prvni webové strance
</body>
</html>

Soubor ulozte na plochu s ndzvem mojeprvnistranka.html.
Spustte Chrome, Firefox, Internet Explorer, Safari nebo jakykoli jiny nainstalovany prohlize¢.

Zvolte Soubor (File) = Otevtit (Open). Na plose vyberte soubor mojeprvnistranka.html
a stisknéte tlacitko OK ¢i Open.

Gratulujeme, pravé jste vytvorili vasi prvni webovou stranku. Jak sami vidite, neni potteba tolik
kddu, abyste vytvotili funkéni webovou stranku.

Poznamka: Pro tato cvi¢eni mulzete pouzivat libovolny textovy editor, ale vzdy se ujistéte, ze

ukladate vytvorené soubory jako prosty (plain) text.

Tip: Ve vasem textovém editoru zvolte Format (Format) — UloZit (Save) jako prosty text pfedtim, nez

ulozite soubor ve formatu .html

Poznamka: Nékteré textové editory mohou zménit ptiponu .html nebo vas vyzvou k potvrzeni této

volby.
mojeprunistrankal =
Flle Edit Format View Help {} file///D:/cviceni/mejeprvnistranka.html
EEE?EZ & | @ file///D:/cviceni/mojeprunistranka. himl ||~ Google Al e B-
'vitejte na mé prvni webové strance -
<poty Vitcjte na mé prvni webové strénce
|
v
U = {
Textovy editor Prohlize¢
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Porozumeéni syntaxi jazyka HTML

Jako dalsi krok pridate obsah do vasi nové webové stranky a naucite se nékterym dulezitym
aspektiim syntaxe kédu jazyka HTML:

1 Prepnéte se do textového editoru, aniz byste zavirali okno prohlizece.

2 Kurzor vlozte za text ,\Vitejte na mé prvni webové strance” a stisknéte klavesu Enter/Return,
¢imz zalomite odstavec.

3 Napiste Tvofit webové stranky je zabavné a stisknéte pétkrat mezernik, ¢imz vlozite pét
prazdnych mezer. A text dokoncete napsanim a jednoduché! na stejném radku.

4 Soubor ulozte.

5 Pfepnéte se do prohlizece a stranku nechte znovu nacist (naptiklad stisknutim klavesy F5).

‘| mejeprvnistranka.html - (=i

4 files///D:/eviceni/majeprenistranka.html & | |2 Google Al A B-

File Edit Format View Help /1 D/ viceni/mojeprunistranka.html

body>
vitejte na mé prvni webové strance
Tvoric webové Stranky je zabavné  a jednoduché!| Vitefte na mé prvni webovd strance Tvofit webové strénky je zdbavné a jednoduché]

<
</html>

7 vs

Jak muzete vidét, prohlize¢ zobrazil novy text, ale zcela ignoruje zalomeni fddkd na dva odstavce,
stejné jako dalsi prazdné mezery. Ve skutecnosti byste totiZ mohli odstavec zalomit tfeba stokrat
a nebyl by v tom zadny rozdil. To protoze prohlize¢ je programovany tak, aby mezery ignoroval
a vyhodnocoval pouze elementy kddu jazyka HTML. VloZenim znacek miizete jednoduse docilit
pozadovaného zobrazeni textu.

Vkladani kédu jazyka HTML
V tomto cviceni vloZite do koédu znac¢ky jazyka HTML, ¢im?z zajistite spravné zobrazeni textu:
1 Prepnéte se zpét do textového editoru.
2 K textu pridejte nasledujici znacky:
<p>Tvorit webové stranky je zabavné a jednoduché!</p>

Pokud budete chtit vlozit mezeru nebo jiny specidlni znak do fadku textu, HTML k tomu
poskytuje elementy kodu nazvané entity. Entity se vkladaji do kédu jinak neZ znacky.
Napriklad, pokud chcete vlozit nedélitelnou mezeru o velikosti jednoho znaku, jednoduse
zapiSete tuto entitu: &nbsp;.
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3 Nahradte tedy pét mezer v textu témito nedélitelnymi mezerami, takze kéd bude vypadat
nasledovné:

<p>Tvorit webové stranky je zabavné&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp;ajednoduché!</p>

4 Soubor ulozte. Pfepnéte se do prohlizece a nechejte stranku znovu nacist.

Prohlize¢ nyni zobrazuje text zalomeny do odstavct a s pozadovanymi mezerami.

mojeprvnistranka.html -

File Edit Format View Help

hodys € @ filey///D:feviceni/mojeprunistranka html |29~ Googie P A& B-
'vitejte na mé prvni webové strance
<p>TVOFit webové stranky je zabavné&nbsp:&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; a
jednoduchél </p>

0

Vitejte na mé prni webové strénce

</html> Tvofit webové stranky je zabavné  a jednoduché!

Poznamka: Zlaté pravidlo pouziti entit fika, Ze pokud se pokusite napsat znak s pouzitim standardni
101-klavesové klavesnice a tento znak se neobjevi, je na misté pouzit entitu. Pokud jsou znacky a entity
spravné pouzity, prohlize¢ zobrazi stranku v poZzadované strukture.

Formatovani textu pomoci jazyka HTML

Znacky obvykle slouzi vice ti¢eliim. Mimo to, Ze vytvoii odstavcovou strukturu a mezery, jak jsme
si ukazali pred chvili, mohou mit také vliv na zdkladni formatovani textu, a stejné tak mohou
identifikovat relativni dileZitost obsahu stranky. HTML napiiklad poskytuje $est znacek pro
nadpisy (od <h1> po <h6>), které mizete pouzit pro oddéleni odstavcti nadpisy. Znacky neslouzi
pouze k formatovani textu, ale nesou i dal$i vyznam. Nadpisy jsou automaticky formatovany
tuéné a &asto ve vétd{ velikosti pisma ne bézny text. Cislo u znagek pro nadpisy ma taky svij

vyznam: Znacka <h1l> oznacuje nadpis nejvyssi dtlezitosti, s nejvétsi velikosti pisma. V tomto
cvideni zménite text odstavce na prvnim faddku na nadpis prvni Grovné:

1 Prepnéte se zpét do textového editoru.
2 Do kédu pridejte nasledujici znacky:
<h1l>Vitejte na mé prvni webové strance</hl>
3 Soubor ulozte. Pfepnéte se do prohliZece a nechejte stranku znovu nacist.

Vsimnéte si zmény textu. Nyni je vétsi a formatovany tu¢né.
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mojeprenistranka.html - [n=h

File Edit Format View Help

<body> " & | @ file///D:/cviceni/mejeprunistranka.html e || M- Google Al A B-
<¥iteite na né prni webove strance/it —

Zp>Tvorit webové strinky je zabavné&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp; a L. ’ ; i ’
Lmaacner</p Vitejte na mé prvni webové striance
</html>

Tvoiit webove strénky je zébavné  a jednoduché!

S — L

Webovi designéfi pouzivaji znacky nadpist k oznaceni dilezitosti urcitého obsahu, aby vylepsili pozici svych
strdnek ve vyhleddvacich, jako je Google, Seznam a dalSich.

Pouziti formatovani na urovni radku

Vsechny znacky, které jste zatim pouzili, funguji jako odstavce, nebo jako znacky prazdné. Témto
prvkiam se fika blokové elementy. Jazyk HTML vsak také poskytuje schopnost formétovat a struk-
turovat takovy obsah, jenZ je obsaZen uvnitf jednotlivych znacek, neboli na fddku. Typickym
pouzitim fadkového kédu je pridéleni kurzivy nebo tucnosti slovu nebo casti textu odstavce.
V tomto cviceni pouzijete fadkové formatovani:

1 Prepnéte se zpét do textového editoru.
2 Do kédu pridejte nasledujici znacky:

<p>Tvorit webové stranky je zabavné&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp;<strong><em>a jednoduché!</em></strong></p>

3 Soubor ulozte. Pfepnéte se do prohlizece a nechejte stranku znovu nacist.

Vétsinu formatovani, jak fddkového nebo jiného, je ale spravnéjsi udélat pomoci kaskadovych
stylit (CSS). Znacky <strong> a <em> patfi mezi téch par, jez je stale jesté mozné pro radkové
formdtovani pomoci elementt jazyka HTML pouzit. Tyto elementy jsou ve skute¢nosti uréeny
vice k pfiddni sémantického vyznamu do textového obsahu, ale vysledek je stejny: Text se zobrazi
tu¢né nebo kurzivou.

Poznamka: Vénujte zvlastni pozornost vnoreni element( a ujistéte se, Ze jsou spravné uzavieny.
Vsimnéte si, Ze nejprve je uzavien element <m>, a az poté element <strong>.

Obecné se dnes prijima myslenka, Ze by se mél oddélovat obsah od jeho prezentace neboli for-

matovani. PIné vysvétleni pouziti a strategii tohoto modelu zaloZzeného na standardech jazyka
CSS najdete v lekei 3.
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mojeprvnistranka.htmi - W=k ([P P
Flle Edit Fommat Miew Help (" filex///De/cviceni/mejeprvnistranka html
<pent> € ) @ file///D:/oviceni/majeprunistranka htmi c|[-coge Pl A B~
<hl>vitejte na mé prvni webové strance</hl> =
<p>TvoFit webové stréanky je zabavné&nbsp;é&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; ” . , - ” ”
S5Erong-<ena jednoducher</em></strong-</p> Vitejte na mé prvni webové strance

f/htm >

Tvoiit webové stranky je zébavné  a jednoduche!

Znacky <strong> a <em> se pouzivaji misto znacek <b> (tuc¢né) a <i> (kurziva), protoze poskytuji
sémanticky vyznam pro navstévniky stranek se zrakovou vadou, ale vysledek jejich pouziti pro bézného
uzivatele je stejny.

Pridani kostry dokumentu

Vétsina webovych stranek se sklada z alespon tfi zakladnich element: kofene (obvykle <htm1>),
hlavicky (<head>) a téla (<body>). Tyto elementy vytvareji zakladni kostru webové stranky.
Korenovy element obsahuje veskery kdd a obsah a slouzi k tomu, aby prohlizeci ¢i jakékoli jiné
aplikaci deklaroval, jaky typ kédu md v dokumentu ocekavat. Element <body> obsahuje veskery
viditelny obsah, jako je text, tabulky, obrazky, videa a tak dale. Element <head> obsahuje kdd,
jenz se postara o vykondni zakladnich tkold na pozadi, jako je stylovani, odkazovani a poskytuje
dalsi informace.

Jednoduchad stranka, jiz jste vytvorili, neobsahuje element head. Webova stranka muiZze fungovat

i bez této casti, ale jakmile byste strdnce pridali dalsi obsah a funkce, uz byste se bez ni neobesli.
V tomto cviceni pfidate na stranku elementy <head> a <title>:

1 Prepnéte se zpét do textového editoru.
2 Na zacatek dokumentu vlozte nasledujici znacky a jejich obsah:

<html>
<head>
<title>Zaklady HTML pro zabavu i uzitek</title>
</head>
<body>

3 Soubor ulozZte. Pfepnéte se do prohliZece a nechejte stranku znovu nadist.

Vsimli jste si, co se zménilo? Mozna to na prvni pohled nebude patrné. Podivejte se proto
do titulkové listy okna prohlizece. Text ,,Zaklady HTML pro zébavu i uzitek“ se nyni zobrazuje
nad celou webovou strankou. To jste provedli pravé pridanim elementu <title>. Ale nejde jen
o skvély trik; je to dobré také pro byznys.

Google, Seznam a dalsi prohlizece obsah elementu <title> zaznamenavaji a pouzivaji jej mimo
jinych kritérii k ohodnoceni vyznamnosti stranky. Obsah titulku je jednou z polozek, jez se
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zobrazuje ve vysledku vyhledavéni. Dobfe otitulkovana stranka muze byt hodnocena lépe nez
stranka se Spatnym titulkem nebo nez stranka s Zadnym titulkem. Davejte svym strankam kratké
a smysluplné nazvy. Naptiklad titulek ,,ABC domovska stranka“ ve skute¢nosti nenese zadnou
smysluplnou informaci. Lepsi by bylo naptiklad ,Vitejte na domovské strance spole¢nosti ABC*.
Podivejte se na ostatni webové stranky, zejména podobné zamérfené jako je ta vase, nebo stranky
vasi konkurence, jaké titulky pouzivaji.

File Edit Format View Help
<html> = I

Sklady HTML pro zébavu i ufitek

“heads & | @ file:///D:/ cviceni/mojeprnistranka. html | [*9- Googie P A B~
<titleszaklady HTML pro zdbavu i uZitek</titles> =

<[reacs .. , , L L
%o

O ejte na mé pruni webové stréncec/hi> Vitejte na mé prvni webové strince
<p>Tvofit webové stranky je zabavné&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;
<§Eraﬂg><em>a jednoduché!z/em></strong></p>

b3

Tvotit webové strénky je zabavné  a jednoduché!
</html>

=S i

Obsah elementu <titTe> se objevi v titulkové listé prohlizece, kdyz se nacte stranka.

Jak psat kod jazyka HTML v Dreamweaveru

Takze samozfejmou otazkou nyni je: ,Kdyz muzu kéd jazyka HTML psat v jakémkoli textovém
editoru, k ¢emu pottebuji Dreamweaver?“ Ackoliv na vas kompletni odpovéd ¢eka v nasleduji-
cich 13 lekcich, otazka vyzaduje rychlou ukazku. V tomto cviceni vytvofite znovu stejnou stran-
ku, ale tentokrat pomoci Dreamweaveru:

1 Spustte Dreamweaver CS6.
2 Zvolte Soubor (File) = Novy (New).

3V okné Novy dokument (New Document) zvolte v prvnim sloupci polozku Prazdna stranka
(Blank Page).

4 Ve sloupci Typ stranky (Page Type) vyberte HTML a ve sloupci Rozvrzieni zvolte
<zadné>(<none>). Pak stisknéte tlacitko Vytvorit (Create).

V Dreamweaveru se otevie okno s novym dokumentem. Okno se zobrazi v jednom ze tii
zobrazeni: Kod (Code), Kéd a navrh (Split) nebo Néavrh (Design).

5 Pokud uZ neni aktivni zobrazeni Kod, stisknéte tlacitko Kod (Code) v levém hornim rohu
okna dokumentu.

Prvni véci, které si mizete vS§imnout v zobrazeni Kdd je to, Ze Dreamweaver oproti textovému
editoru poskytuje obsahlou hlavicku dokumentu. Zakladni kostra stranky je jiz vytvofena,
vcetné kofenového elementu, hlavicky a téla, a také vcetné titulku a dal$iho kédu. Jediné, co
za vas Dreamweaver neudé¢la, je vlozeni vaseho vlastniho obsahu.
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Zobrazeni Kod

Zobrazeni Kéd a navrh

Zobrazeni Navrh

Zobrezit Viofit Zménit Format Diikezy Web Okno MNapovéda Grafickj navrhar ~ | [@ ] [=[a[ x ]

nann | we | . Gk B 8% FX O Nem Oommevsznizn |
EENE=E = S S Y \:VI:hI:a\:H‘
D EmFzas v aden

FRN <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" -
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html xmlns="http://wWwww.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-egquiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

wow o

<title>Dokument bez nadzvu</title>
</head>

Powmann

=

r

1kB/1s Uricode (UTF-8)

<o ML Format [Zadny =] Tida Zadny - B JF (EiEgZE T

o o5 D Zy - ode M-T=) a [ -]

| Viastnosti strénky... | | Polozka seznamu... |

1 Kurzor vloZte za oteviraci znacku <body>a napiste text Vitejte na mé druhé strance.

Dreamweaver uleh¢uje také formatovani prvniho fadku textu jako nadpis prvni drovné.

N

Kurzor umistéte na zacatek textu ,Vitejte na mé druhé strance®. Napiste < jako zacatek ele-

mentu <hl>.

Vsimnéte si, ze Dreamweaver automaticky otevie rozeviraci seznam moznych elementt kodu.
Jde o pomocnika pti psani kodu. Jakmile se aktivuje, poskytuje vzdy seznam dostupnych
prvka jazykt HTML, CSS a JavaScript a dal$ich podporovanych elementt.

3 Napiste h a podivejte se do okna napovédy.
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DW Soubor Upravit Zobrazit Wiofit Zménit Formt Piikszy Web Okno Népovéda Graficky nawthaF - DH&&
a

Untitled-1% x |

! [wed | Rozckit | nawh || Lve || G & I B 5 € Né% z:“'“‘““"““
===y ‘12_>|"Er@:v h [:a [ :f Styly €55
Soubory

It | @ azEs o ® nnl

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN" -
"http://www.w3.org/TR/xhtmnll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html =mlns="http://www.w3.o0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html: charset=utf-8" />
<title>Dokument bez ndzvud/title>

™

ejte na mé druhé strénce
</hrm1> £>h2
<>h3
<>hd
{»hs
<> he
&> head
&> header
£ haroup
<> hr 2

»
1kB [ 1s Unicode (UTF-8)
e ——
45> Zobrazeni kédu Provedii jste zmény v kddu.
Cheeteli upravit viastnosti wibéru, Kepnéte na Aktualizovat nebo stisknéte C Aktualizovat

Viyhody pouziti Dreamweaveru k vytvareni HTML kédu jsou ziejmé od samého zacatku: Velka ¢ast struktury
stranky je jiz vytvorena.
Dreamweaver v okné napovédy nyni nabizi pouze elementy zacinajici pismenem h.

4 Ze seznamu nabizenych elementti vyberte hl a dvojklikem jej vlozte do kddu. Napiste >,
abyste uzavreli element.

5 Presunte kurzor na konec textu. Napiste </ na konec véty.
Vsimnéte si, Ze Dreamweaver znacku <h1l> automaticky uzavrel. Ale vétsina kodéru pridava
znacky v pribéhu psani, a to nasledujicim zptisobem:

6 Stisknéte Enter/Return k zalomeni fadku. Napiste <.

7 Napiste p a stisknéte Enter/Return, ¢imz se vlozi element. Zapiste >, ¢imz znacku uzavrete.

8 Nyni napiste text Tvofit webové stranky v Dreamweaver je jesté zabavnéjsi! A poté napiste
</, ¢imz vlozite uzaviraci znacku </p>.

Uz jste se psanim kodu unavili? Dreamweaver nabizi fadu rdznych zptsobt formatovani

vaseho obsahu.

9 Vyberte slovo ,jesté“ a v inspektoru Vlastnosti (Properties) klepnéte na ikonu B a poté
na ikonu I. Tim se na slovo pouziji znacky <strong> a <em>.

Tyto znacky zpusobi, ze se text do nich uzavieny naformatuje tu¢né a kurzivou.
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Nepostradate néco?

Kdyz jste dorazili v kroku 14 ke klepnuti na ikony B a |, zjistili jste, Ze vam chybi? Kdyz provadite
zmény v zobrazeni Kéd, inspektor Vlastnosti je tfeba obcas aktualizovat, aby zpristupnil pfikazy
pro formatovani. Jednoduse proto klepnéte na tlacitko Aktualizovat (Refresh) a formatovaci
prikazy se zase objevi.

4% Zobrazenikodu  Provedi jste zmény v kddu.
Cheetei upravit viastmosti vibéru, Kepnite na Aktualizovat nebo stisknite

K dokonceni webové stranky zbyvaji posledni dva tikoly. VSimnéte si, Ze Dreamweaver vytvoril
element <t t1e>amezijeho znacky vlozil text ,Dokument bez nazvu“ (,,UntitledDocument®).
Mtizete text oznacit a napsat vlastni nazev, nebo muzete pro prejmenovani vyuzit specialni
funkei.

10 Najdéte pole Titul (Title) v panelu nastroji nad oknem dokumentu a vyberte text ,Dokument
bez nazvu“ (,,UntitledDocument*).

11 Do pole napiste text Zaklady jazyka HTML, stranka 2.
12 Stisknéte Enter/Return, ¢imz tvorbu titulku dokondite.

Rozddlit | Nawh | Lve || LY. @i O s B O Néml,: ZaKlady jazyka HTML, stranka
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charsect=utf-8" />

l(title}Zéklady jazyka HTML, stranka 2</t,it,le>l
</head>

Vsimnéte si, ze se novy titulek zaroven zménil také v kédu. Nyni nastal ¢as soubor uloZit
a prohlédnout si jej v prohlizeci.

13 Zvolte Soubor (File) = Ulozit (Save). Soubor nechte uloZit na plochu a pojmenujte jej
druhastranka. Pak stisknéte tlacitko UloZit (Save).

Dreamweaver souboru automaticky ptida spravnou pfiponu (.html).
14 Zvolte Soubor (File) = Nahled v prohlizeci (Preview in Browser).

Hotova stranka se zobrazi v prohlizeci.

DW Sobor Upvt Zobast Vit ot fomit Pty Web Qo Nipovida | | G mivhat -

astranka et x | =
Rozdéit | Nawh | tve || @ @ 8 % [ O Werey: ady e HTM strirka 2
[E18]0]0]E]6 B w w1 v [h]a ]
Hh Baz@sxa@ o0
<IDOCTIRE htad SUBLIC +-//WSG//DTD WATHEL 1.0 Transiviona//EN"
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xntml™> Twofit weboveé strnky v Drez e jesté zabavngjiil

Zaklady jazyka HTML st

€ @ fie//cvicenidrunasrania i (8- coogie 5 & B

Vitejte na mé druhé strance

<boays<ni>Viteste na né aruné strénce</ni>

bodv>

Eomat [Zadny S e 2y - B =
Epcss D Zidy - Ogez - 9D a
= ]
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Pravé jste vytvorili dvé webové stranky — jednu jste vytvorili ruéné a dalsi s pomoci Dreamweaveru.
V obou ptipadech miiZzete vidét, Ze hlavni ulohu hral jazyk HTML. Abyste se tento jazyk naucili,
podivejte se na www.w3schools.com nebo si prectéte nékterou z doporucenych knih.

Doporucené knihy
HTML5 a CSS3
Elizabeth Castro, Bruce Hyslop, ComputerPress, 2012

HTMLS5 - Programujeme moderni webové aplikace
Peter Lubbers, Brian Albers, Frank Salim, Computer Press, 2011

HTMLS5 a CSS3 - Vyukovy kurz webového vyvojare
Brian P. Hogan, Computer Press, 2011

Casto pouzivany kéd jazyka HTML 4

Elementy kodu jazyka HTML slouzi urcitému ucelu. Znacky dokazou vytvorit strukturu, pouzit
formatovani, logicky oznacit obsah nebo generovat interaktivitu. Znacky vytvarejici samostatné
struktury se nazyvaji blokové elementy; a ty, které ptsobi uvnitf jiného elementu, se nazyvaji
elementy fadkovymi.

Znacky jazyka HTML

Nasledujici tabulka uvadi nékteré nejpouzivanéjsi znacky jazyka HTML. Pomohou vam pochopit
povahu téchto elementt a jak je pouzit, takze z Dreamweaveru a tvorby vasich stranek vyzdimate
vic. Pamatujte si, Ze nékteré znacky mohou slouzit vice uceltim.

Tabulka 2.1 Casto pouzivané znacky jazyka HTML

<l-- -— HTML komentar. Umoznuje vkladani
poznamek do kédu tak, Ze nejsou zobra- °
zeny prohlizecem.
<a> Vytvafi hypertextovy odkaz. °
<blockquote> |Blokova citace. Vytvoii samostatny odsta- °
vec s citaci.
<body> Oznacuje télo dokumentu. Obsahuje ves- °
kery viditelny obsah webové stranky.
<br /> Vklada zalomeni fadku bez vytvoreni °
nového odstavce.
<div> Rozdéleni stranky do casti. Vytvari bloky
uzavirajici obsah strdnky a pouziva se ° °
hojné k simulovani sloupcového layoutu.
<em> ZdUraznéni. Pfidava sémantické zddraz-
néni. Ve vychozim stavu zobrazi obsah °
kurzivou.
<form> Oznacuje formulai HTML. hd b
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<hl> az <h6> | Nadpisy. Vytvéfi tu¢né nadpisy. Pfidava
hierarchickou sémantickou hodnotu.
<head> Oznacuje hlavi¢ku dokumentu. Obsahuje
kod vykondvajici funkce na pozadi, jako
jsou meta znacky, skripty, stylovani, odka- o
zovani a dalsi informace, které se nezob-
razuji na strance.
<hr /> Vodorovna linka. Prazdny element vytva- °
fejici vodorovnou linku.
<html> Korenovy element vétsiny webovych stra-
nek. Obsahuje celou webovou stranku
mimo pfipadd, kdy je treba kod na strané °
serveru nahrat pred nactenim obsahu
jazyka HTML.
<iframe> Radkovy ramec. Strukturalni element °
obsahujici jiné dokumenty.
<img /> Obrazek. °
<input /> Vstupni element pro formuldf, napfiklad °
textové pole.
<Ti> Polozka seznamu.
<Tink /> Oznacuje vztah mezi dokumentem °
a externim zdrojem.
<meta /> Metadata. ®
<ol> Usporadany seznam. Definuje ¢islované °
seznamy.
<p> Odstavec. Vytvaii samostatny odstavec.
<script> Skript. Obsahuje kéd skriptu nebo odkaz °
na externi skript.
<span> Oznacuje cast elementu. Slouzi k pouziti
formétovani nebo zvyraznéni na ¢asti
elementu.
<strong> Pridavé sémantické zdGraznéni. Obsah se
zobrazi tu¢né.
<style> Vola pravidla styld CSS. d
<table> Oznacuje tabulku v HTML. o
<td> Oznacuje bunku tabulky. °
<textarea> Vicetadkové vstupni pole formulare. o
<th> Zahlavi tabulky. b
<title> Titulek stranky. d
<tr> Radek tabulky. b
<ul> Neuspoiadany seznam. Definuje odrazko- °
vy seznam.
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Znakové entity jazyka HTML

Entity existuji pro kazdé pismeno a znak. Pokud neni mozné symbol pfimo vlozit pomoci kla-
vesnice, je mozné jej vlozit zapsanim jeho nazvu nebo ¢iselné hodnoty — obé varianty uvadi
nasledujici tabulka.

Tabulka 2.2 Zapis entit jazyka HTML***

© Autorska prava &copy; &#169;
e Registrovand obchodni znacka &reg; &#174;
™ Obchodni znacka &#153;
. Tecka &#149;
- Spojovnik &#150;
— Pomlcka &#151;

Nedélitelnd mezera &nbsp; &#160;

Uvod do HTML 5

Aktudlni platna verze jazyka HTML je tady jiz vice nez 10 let a jiz nedrzi tempo s prekotnym
rozvojem technologii, jako jsou mobilni telefony a dal$i mobilni zafizeni. World Wide Web
Consortium (W3C), organizace odpovédna za udrzovani a aktualizaci standard jazyka HTML
a jinych webovych standardd, intenzivné pracovala na aktualizaci jazyka a vydani pracovniho
navrhu HTML 5 v lednu 2008. Posledni verze byla publikovana v kvétnu 2012, nicméné na finalni
verzi si po¢kdme mozna jesté nékolik let. Co to ale znamend pro soucasného webového navrhare?
Zatim celkem nic.

Weby a jejich vyvojati se rychle méni a prizptisobuji v zavislosti na aktudlni technologii a stavu
trhu, ale vyvoj podstatnych technologii se déje pomaleji. Vyrobci prohlizeci jiz nyni podporuji
fadu funkci HTML 5. Ti, ktefi je budou prijimat dfive, jisté nadchnou vyvojate a uZivatele, jez se
zajimaji o posledni novinky, coz znamen4, Ze prohlizece nepodporujici HTML 5 upadnou v zapo-
mnéni, protoze budou nekompatibilni s vét§sinou popularnich webovych stranek. Nékteri lidé
tikaji, Ze plny prechod nastane nékdy kolem roku 2020 nebo pozdéji; jini si mysli, ze k tomu dojde
mnohem dfive. V kazdém ptipadé zpétnd kompatibilita k HTML 4.01 bude jista i v budoucnu,
takzZe staré webové stranky a weby zcela jisté najednou nevybuchnou nebo nezmizi.

Co je nového v HTML 5

Kazda nova verze HTML pfinesla nové elementy a zaroven zménila vyznam diive zavedenych
elementt. HTML veze 4.01 obsahuje pfiblizné 90 elementi. Nékteré z nich byly oznaceny
za zastaralé nebo rovnou zruseny; zaroven byly pfijaty ¢i navrzeny elementy nové.

Rada novinek souvisi s podporou novych technologii a novych typt obsahu. V nékterych pii-
padech byly zmény prijaty v reakci na zvyklosti a techniky, které si vyvojati oblibili po zavedeni
predchozi verze HTML. Dal$i zmény zjednodusuji psani kddu a zrychluji jeho vytvareni a Gpravy.
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Elementy HTML 5

Nasledujici tabulka uvadi nékteré nové elementy HTMLS. Jazyk jich nyni obsahuje pres 100, pfi-
¢emz témér 30 pivodnich elementt bylo oznaceno za zastaralé — ve vysledku tedy HTML5 pfi-
nasi témér 50 novych znacek. Priklady v této knize fadu téchto novych elementt obsahuji a uvadi
jejich spravné uziti. Na prikladech tedy uvidime zamyslenou funkci novych vlastnosti jazyka -
seznamte se ted v kratkosti s prehledem a zdkladnim popisem nové zavadénych element.

Tabulka 2.3 Dulezité nové znacky jazyka HTML 5

<article> |Oznacuje nezavisly, samostatny obsah, ktery ° °
muUzZe byt Siten nezavisle na zbytku stranky.
<aside> Oznacuje obsah postranniho pruhu souvise- ° °
jici s okolnim obsahem.
<audio> Oznacuje multimedialni obsah, zvuky, ° °
hudbu nebo jiné audio.
<canvas> | Oznacuje graficky obsah vytvoreny za pou- °
Ziti skriptu.
<figure> | Oznacuje oblast samostatné stojiciho obsa- ° °
hu zahrnujiciho obrazek nebo video.
<figcapti- | Oznacuje titulek elementu <figure>. ° o
on>
<footer> | Oznacuje zépati dokumentu nebo sekce. o d
<header> | Oznacuje Uvod dokumentu nebo sekce. o hd
<hgroup> | Oznacuje sadu elementt <h1> az <h6> °
v pfipadé, ze ma hlavicka vice urovni.
<nav> Oznacuje sekci navigace. o hd
<section> |Oznacuje oblast dokumentu, jako napfiklad
kapitolu, zahlavi, zapati, nebo jakoukoli . [
jinou oblast.
<source> | Oznacuje zdroj pro medidlni elementy.
Potomek element(i <video> a <audio>.
V prohlizedi, ktery nepodporuje defaultni L] ]
zdroj, maze byt takto definovano nékolik
jinych zdroji
<track> Oznacuje nézev stopy pouzivany v piehra- °
vacich médii.
<video> Oznacuje video, jako jsou filmy nebo klipy. (4

Sémanticky web

Mnoho zmén v HTML vzniklo na podporu konceptu sémantického webu. Jedna se o webové
stranky vytvofené za pouziti elementu a struktur, které nesou néjaky vnitfni vyznam. Naptiklad
to vedlo ke vzniku fady novych elementd, jako jsou <article>, <section>, <header> ¢i <foo-
ter>. Tento posun ma zdsadni vyznam pro budoucnost a pouzitelnost HTML a pro vzdjemnou
spolupréci webovych stranek v ramci sité Internet. V tuto chvili funguje kazd4 stranka na webu
samostatné. Obsah stranky muZe odkazovat na jiné stranky, nicméné neexistuje zadny zpusob,
jak souvisle kombinovat ¢i sbirat informace dostupné na riiznych strankach. Vyhledavace délaji,
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co mohou, aby zobrazily obsah viech stranek, ale mnoho informaci je zkratka ztraceno diky pri-
rozené povaze a strukture kodu starého HTML.

Jazyk HTML byl ptivodné navrzen jako ndstroj pro prezentaci. Jinymi slovy byl uré¢en k zobrazeni
technickych dokument v prohlizeci ¢itelnym zptsobem. Pokud se pozorné podivate na piivod-
ni specifikaci jazyka HTML, vypadd jako seznam polozek, které by se mély objevit ve védecké
publikaci: hlavicky, odstavce, citované zdroje, tabulky, ¢islované a odrazkované seznamy a tak
dale.

Internet v dobé pred HTML vypadal spi§ jako MS DOS nebo termindlové aplikace OS X. Nebylo
zde Zadné formétovani, grafika ani barvy. Elementy zavedené v prvni verzi HTML jednoduse
popisovaly, jak bude obsah zobrazen. Znac¢ky v sobé nenesly zadny vnitfni vyznam. Naptiklad
znacka pro nadpis znamenala, Ze se oznaceny radek textu zobrazi tu¢né, ale nefikala nic o tom,
jaky md nadpis vztah k nasledujicimu textu. Jednd se o ndzev celého textu, nebo o pouhy pod-
nadpis?

HTML 5 ptindsi vyznamny pocet novych znacek, aby ndm pomohlo pridat vyznam do naeho
kédu. Znacky jako <headers, <footers, <articles ¢i <section> poprvé umoznuji oznacit spe-
cificky obsah bez nutnosti pouziti dal$ich atributi, jako je <div class="header">... </div>.
Vysledkem je jednoduss$i a méné obsahly kod. Ale nejlepsi na tom vSem je, ze pridani sémantické-
ho vyznamu do vaseho kddu vam a dal$im vyvojarim umozni propojit obsah jedné stranky s dal-
$imi strankami, a to novymi a vzru$ujicimi zptsoby - z nichZ mnoho jesté ani nebylo vynalezeno.

Nové techniky a technologie

HTML 5 také pozménilo ptirozenou povahu tohoto jazyka tim, Ze pfevzalo nékteré funkee, které
byly v priibéhu let v rostouci mife zajistovany dopliky tfetich stran a externim programovanim.
Pokud jste novacky v oblasti navrhu webt, tento prechod pro vas bude bezbolestny, protoze se
nemate co preucovat a nemate zadné $patné navyky, kterych byste se pottebovali zbavit. Pokud
jiz mate zkuS$enosti s vytvafenim webovych stranek, tato kniha vas bezpe¢né provede pres néktera
uskali a predstavi vam nové postupy a technologie logickym a srozumitelnym zptsobem. Ale
nejlepsi na tom vsem je, Ze sémanticky navrh webu neznamena, Ze musite zahodit své stranky
a udélat vSechno znova. Validni kéd v HTML 4 ziistane v dohledné budoucnosti validni. U¢elem
HTML 5 je usnadnit vam vasde ukoly a dokazat vice, s mensim usilim. Tak pojdme do toho!

Referencni prirucky HTML 5

Vice informaci o HTML 5 najdete na strankach www.w3.0rg/TR/2011/WD-html5-20110525/

Kompletni seznam elementd v HTML 5 naleznete zde: www.w3schools.com/html5/html5_
reference.asp.

Vice informaci o W3C najdete na strankach www.w3.org.

ADOBE DREAMWEAVER CS6 OFICIALN{ VYUKOVY KURZ 55



56

Opakovani

Otazky

1

2
3
4
5

Které programy dokazou otevrit soubory HTML?
Co déla znackovaci jazyk?

Ano nebo ne? HTML 5 se prili$ nelisi od HTML 4.
Jaké jsou tii hlavni ¢asti vétsiny webovych stranek?

Jaky je rozdil mezi blokovymi a fadkovymi elementy?

Odpovédi

1

HTML je ¢isté textovy jazyk, jehoz soubory je mozné otevirat a upravovat v jakémkoli
textovém editoru a prohlizet v jakémkoli prohlizeci.

Znackovaci jazyk umistuje znacky skladajici se z lomenych zavorek <> a textové infor-
mace, ¢imz predavaji informaci o struktufe a formatovani zobrazovaci aplikaci.

Ne. Vice nez 30 novych zna¢ek z HTML 4 zmizelo a témét 50 novych pribylo v HTML
5. To znamend, ze se zménila téméf polovina jazyka od jeho predstaveni v roce 1998.

Vétsina webovych stranek se sklada ze tri ¢asti: korene, hlavicky a téla.

Blokové elementy vytvarejici samostatné elementy. Radkové elementy mohou existo-
vat uvnitf jinych elementt.
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