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Malovéni jiz zndme, pouzivali jsme jej pfi seznamovani s pocitacem. Prozkoumdme, co vsechno um.
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Zjisti, co délaji jednotlivé ndstroje z nabidky kreslicich ndstrojdi. Najed mysi na tlacitko a chvilku pockej. Bublina napiSe,
jak se ndstroj jmenuje.

Klikni na ndstroj a pak klikej nebo tahej mysi po plose a pozoruj, co ktery ndstroj déld.

PRACUJEME
Najdi ndstroj Tuzka a zjisti, co déld a jak se
s nim pracuje. Mizes s nim délat tecky?

Nakresli tuzkou klikyhdky. Na obrdzku vzniknou bilé oblasti.
Najdi ndstroj, kterym je mizes vybarvit.

0 Vyzkousej rlizné Stétce. Zjisti, k cemu se ktery Stétec
hodi.

Najdi, kde se skryvd ndstroj Sprej. Jak se s nim pracuje?
q Jak poznds, kterym néstrojem se pravé pracuje? Pofddné si prohlédni ikony ndstrojd.

Zaci se orientuji v aplikaci Malovéani. Samostatné objevuji, co jednotlivé kreslici nastroje délaji.




BARVA A TLOUSTKA CARY

Malovanijiz zndme, pouzivali jsme jej pfi seznamovani s pocitacem. Prozkoumdme, co viechno umi.

BAREVNA PALETA
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Barva @ Barva DDDDDDDDDD
Barvu, kterou chce$ kreslit, si vybereS v barevné paleté. ! 2 DDDDDDDDD

pravit
barvy

Ctverecek v ikoné Barva 1 ukazuje, jaké barva je vybrana. Pii vybirani barvy zkontroluj, zda je tato ikona oznacena.
Tloustka Cary se méni ndstrojem Velikost. Nent praktické kreslit nejtenci carou.
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Plechovka s barvou

Ndstroj umoznuje vyplnit uzavienou plochu stejnou barvou. Ale pozor: Kdyz je plocha déravd, miize barva vytéct

dirou do dalSich ¢asti obrazku.

K

Kapadtko

umoziuje nabrat barvu, kterd je v obrdzku pouzita. Kdyz zapomenes, kterou
barvou jsi kreslil/a, nebo kdyz mds obrdzek s barvami, jez na paleté nejsou,
pouij kapdtko a klikni do obrdzku. Viybere se barva, na kterou jsi kliknul/a..

D Vlastni barva

Upravit
barwy

Chces-li si vybrat jinou barvu, nez jakd je na paleté, zvol ikonu Upravit barvy.
Odstin barvy si vyberes kliknutim do barevného obdélniku, v pravém pruhu si
2voliS svétlou nebo tmavou barvu.
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- Barva

Na obrdzku chtél Petr vybarvit kfidlo ko-
houta Cervené. Najdes diru, kterou bar-
va vytekla ven? Jak bys diru opravil/a?

Vyber si Stétec a nakresli kyticku,
stromek, automobil. Pouzivej rfiz-
né barvy a riizné tloustky Car.

Nakresli zvétSené bacily. Pou-
Zij sprej a vybarvovani. Pracuj
podle své fantazie.

Zaci dokazou pouzit kreslici nastroje Tuzka, Stétec, Sprej. Pochopi pouziti nastrojli pro vyplnéni plochy
barvou a nacteni barvy z obrazku. Uvédomi si, Ze vybarvovany Utvar musi byt Uplné uzavieny.




KOUZELNY KROK ZPET

Béra kreslila pro maminku k svdtku obrdzek dortu. Méla ho uz skoro hotovy,
kdyz vtom omylem udeélala pies dort cernou ¢aru. Chtéla to opravit. Gumovala,
prekreslovala, ale cely obrdzek jen pokazila.

Kdyz kres|iS obrdzek, obcas se stane, Ze se néco nepovede. Nejjednodussim zpi-
sobem, jak takovy kaz z obrdzku odstranit, je pouzit tlacitko Zpét. Vrdtis se tak
k obrdzku, jak vypadal pied chvili, a mdizes to zkusit znovu.

Krok zpét miizeS pouzit nékolikrdt za sebou.

Zpét (Ctrl+Z)

Vrati pasledni akci zpét,

Kresli obrdzek. Kdyz bude nakresleny, stiskni tlacitko Zpét. Stiskni ho vice-
krdt, uvidiS, jak obrdzek mizf. Kdyz pak pouzijes tlacitko Znovu, obrdzek se
zase dokresli.

Nakresli usmévavy oblicej. Viybirej barvy, po- Nakresli tuzkou dlouhou klikatou ¢dru a konec cary napoj na jejf
uzivej rizné ndstroje: tuzku, Stétce, vybarvovd- zacdtek. Vzniklé bubliny vybarvi riznymi barvami. Bubliny
ni. Kdyz se néco nepovede, pouzij tlacitko Zpét. sousedici v jednom bodé vybarvi stejnou barvou. Kolik barev

budes potfebovat? Staci ti dvé barvy? Co udélds, kdyz se néco

~ |
& nepovede?

o Jenik chiél posunout pomerance ve svém obrdzku dopro-
stied stranky. Pfi tom zapomnél vybrat i stin a pfi po-
souvani se mu obrdzek roztrhl. Co bys mu poradil/a?

Z&ci pochopf uzitecnost nastroje Zpét, dokazou jej v aplikaci najit. Ui se pFirozené pouzivat techniku
kroku zpét pfi kazdodennim kreslent.




TVARY

Pfi kreslent tvari, jako je Usecka, Ctverec, kruh, Sipky, hvézdy atd., se novy tvar

po nakresleni ordmuje. MiizeS s nim tak jeSté pohnout na jiné misto nebo jej

2vétsit, ménit barvu a tloustku Cdry.
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Kdyz najede$ mysi nad takovy oznaceny tvar, ukazatel mysi se zméni na 4% a tvar mizes presouvat. Kdyz najedes nad bily

ov v

bod na jeho okraji, ukazatel mysisezménina =, I nebo podobny. Pak miizeS tvar zvétSovat, zmenSovat nebo rizné ménit.

Kdyz uz nechces novy tvar upravovat, klikni nékam daleko od néj. Novy tvar se pfilepi na papir a uz s nim nep(ijde pohnout.

TIP

U nékterych ndstrojii mlize ziistat nakresleny tvar vybran (vytvofi se kolem ného obdélnik prerusovanou
carou). Pak Ize nakreslenou ¢aru uchopit mysi a pfesunout na nové misto.

Najde$ na obrdzcich ndkladniho auta ukazatel mysi?

Na kterém obrdzku se obdélnik presouvd na jiné misto
ana kterém se méni jeho velikost?

Nakresli tvar Sipka. Jestlize se ordmovala, zkus ji zvétsit,

zZmensit, posunout ji na jiné misto.

VyzkouSej, jak funguje ndstroj Mnohoihelnik.
Nakresli jezka s dlouhymi bodlinami. Jak se ukondi
kresleni mnohouhelniku?

Mnahathelnil

¢

D Viytvdiej stejné tvary riizné velikosti a sklddej je pres sebe.
Obrdzek vybarvi.

Zaci se nauci pouzivat pfedem nastavené tvary. Nauci se s vybranym tvarem dodatecné manipulovat
Ci jej deformovat. Nauci se rozliSovat, kdy je tvar jiz vytvoren, a kdy je mozné jej jesté editovat. Rozezna-
ji rizné tvary ukazatele mysi. Pomoci jednoduchych tvart dokazou skladat sloZitéjsi obrazek.




Nakresli hlavu brouka Pytlika. Zobdélnikli a kolecek nakresli masinku. Zacni kolecky

a pridavej obdéIniky. B e

e 7 nékolika modrych ovdll nakresli obldcek. Vnitiek 0 Nakresli housenku ze samyich krouzkd, kazdy obarvi

oval{ vybarvi stejnou barvou. jinou barvou. Jestli chces, ve vlast-

nich barvdch vyber barvu a pak

nastavuj od svétlejSiho po nejtmavsf
odstin.

l

6 Vytvor ndpis ,stluceny z prkének”. Tecky na obrdzku G Pouzij tvary a kresli dopravni znacky.
znamenajf hiebrky.
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0 Nakresli matematicky priklad. Vymysli, co se v ném bude scitat nebo odcitat.
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Zaci se orientuji v aplikaci Malovéani. Samostatné objevujf, co jednotlivé kreslici nastroje délaji.




JAK SPRAVNE GUMOVAT

Odstranovani nepovedenych Car piindsi nékdy potize.
V Malovénf je ndstroj Guma, ale gumovat pomoci ni
cely obrdzek nenivzdy praktické. Také té jisté nenapadne
gumovat cely velky pocmdrany papir.

Podivej se na obrdzek stromu. Napravo je vidét, jak se
gumuje nastrojem Guma. | po dlouhém qumovani z(i-
stdvaji na obrdzku zbytky barvy. Lepsf zpisob je vybrat
Cast obrazku ndstrojem Vybrat a pak smazat — klave-

sou (Defete)

TIPY

Pokud jsi udélal/a nechténou Céru, nejprve pouZij tlacitko Zpét.

JestliZze jsi omylem smazal/a néco, co jsi nechtél/a, také zkus krok zpét.

Nékdy je uZitecné misto gumovani vylit bilou barvu. Ta nevytvoii zubaté obrysy jako guma.

Lepsi nez gumovat cely obrazek je vzit si novy Cisty ,papir” — volbou Novy z nabidky Malovani = -

v levém hornim rohu. Pozor, objevi se okno s dotazem, zda chces uchovat minuly obrazek. Pokud jej nechces uloZit,
klikni na Neuklddat. Jak ukladat obrézky, se budeme ucit pozdéj.

PROC POTREBUJEME UMET DOBRE GUMOVAT

ZkuSené oko vidi v obrdzku z posklddanych ovald rybku. Jemnym vygumovdnim prebytecnych car a dokreslenim dostaneme
vysledny obrazek.

Zaci porozumi rliznym technikam gumovani: pouziti gumy, vylévani bilé barvy, smazani ¢asti obrazku,
novy Cisty obrazek. Veédi, kdy je vhodné pouZit ktery zplsob gumovani.




OTEVIRAME SOUBORY S OBRAZKY

Je té7ké kazdy obrdzek kreslit od zacdtku. Miizeme si ale zob-
razit obrdzek, ktery nakreslil nékdo jiny, a dokreslit ho. Obrdzky
jsou v pocitaci ulozeny v souborech, kazdy soubor mé jméno.
Jak v Malovanf otevieme obrdzek ze souboru? V nabidce Ma-
lovani vybereme Otevrit. Objevi se okno a vném
budeme hledat soubor s obrdzkem. Az obrdzek najdeme,

klikneme na néj a pak klikneme na tlacitko Otevrit.

POZNAMKA

Soubory s obrazky k této ucebnici lze

stahnout z Internetu. Pokud soubory v okné
nevidis, zeptej se ucitele.

PRACUJEME
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Uspofadat « Mova slozka
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7 Oblibené polozky —  Knihovna Obrazky

Uspofidat podle: SloZka ~

5] Naposledy navitivené Zahrnuje: 2 umisténi

M Plocha

& Staiené soubory

7 Knihovny
[ Dokumenty
&' Hudba
[ Obrazky
B videa
(& Vyukovy sw

1% Domdci skupina
& pogitac

Nazev souboru:

72 Otevii soubor Filipiny. Vlajku statu Filipiny prebar- ﬁ{}
vina Ceskou vlajku. Dokdzes to pouze vybarvovd-

nim?

kB m

Ukazky obrazkd blecha

2 &

domecek dort

~| [ Vzechny soubory obrazki

I Oteviit I [ Storno

vagon, ktery veze slona.
Kterou kldvesou se smaze

o Otevii vypustit soubor Viak. Odstran posledni vagon s klddami a misto néj nakresli 0 Otevii  soubor  Notebook.

oznaceny vagon? ﬁ:’ @ @

Dokresli, co je asi vidét
na monitoru notebooku,
kdyZ je notebook unaveny.
(0 € napadne?

o Otevii soubor Aiétiny a vybarvi jej. PHi- a Ovéf Opticky klam. Majf oba
padné chyby oprav. Sedé obdélniky na obrdzku
stejny, nebo rlzny odstin?
Otevii soubor Klam. Ka-
pdtkem vyber Sedou barvu
zobdélnika a vybarvi né-
které Cerné Cdry.

Zaci se nauci oteviit soubor z implicitni slozky (nebudou umét vyhledavat ve slozkach). Dokézou
vybrat soubor podle ndzvu. Zaci umi pouzit nastroje Malovani k ovéreni své domnénky.




PRACUJEME S CASTI OBRAZKU

Pouzitim ndstroje Viybrat oznacime Cast obrdzku. S takovou oznacenou Cdsti mizeme hybat, zvétSovat ji nebo zmenSovat,

stejné jako jsme pracovali s tvary. Také jiz umime oznacenou Cdst obrdzku smazat.

Nakresli domek od ruky. Potom jej ozna¢ pomoci ndstroje Vlybrat. Zkontroluj, jestli je cely domek v oznaceném rdmec-
ku. Zkus jej pfesouvat, zvétSovat, zmensovat.

Otevii soubor Stavba a sefad'za sebou obrazky tak, jak se dfim stavél. @49 Otevii soubor Zvifata. Zvétuj a zmensuj ob-
; | rdzky zvifat, aby odpovidala skutecné velikosti.

Basd

0 Otevfi soubor Cestovatel. Na obrdzku jsou dopravni 6 Luka$ chtél ze slova PRAHA odstranit ¢dst AHA.
prostiedky, ale s pfehdzenymi pismenky. Sestav z nich Oznacil ale Cast obrdzku nepfesné a pismeno R
spravné ndzvy, oznac pismena a presouvej je. Nakonec se mu poskodilo. Co mu poradis? Jak md obrdzek
k nim pfifad obrazky. opravit?
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Z&ci umi pouzit ndstroj pro oznaceni ¢asti obrazku. S vybranou ¢asti obrazku dokazou manipulovat
nebo jej deformovat. Pomoci vybéru a presouvani ¢asti obrézku dokazou fesit jednoduché problémy.




KOPIRUJEME

Je tézké nakreslit dvé presné stejnd okna domku. Ovsem kdo by chtél bydlet v byté, ve kterém je % vimout
kazdé okno jiné? V Malovéni mlizeme vytvdret stejné pfedméty kopirovanim. oz B Kopirovat
Oznacenou Cast obrazku zkopirujeme do paméti pocitace, kterému fikdme schranka. Ze schrdnky ji -

potom budeme vklddat do obrdzku. Po viozeni ji mdzeme piesunout na vhodné misto. Schranka

Vsimni si, kolik vécf kolem nds je vlastné stejnych, jen se lisi v drobnostech. Kopirovanim si pri kresleni usetiime hodné préce.

Najdi v Malovani ndstroj, pomoci ©  Nakresli obdéInik a vybarvi jej. 0znac jej ndstrojem Vybrat. Potom jej zko-

kterého se kopiruje. Jaky md ob- | piruj do schranky a vloz do obrdzku. Dostanes dva tpIné stejné obdélniky.
razek?
O VSimni si: Kdyz oznaciS ¢dst obrazku, tlacitko Kopi- Oznac ¢dst obrdzku a klikni na néj pravym tlacitkem mysi.

rovat se rozsviti a pijde stisknout. Kdyz vyberes jiny Objevi se nabidka s ndstrojem Kopirovat.
ndstroj, napfiklad Tuzka, tlaitko Kopirovat zhasne
a nebude fungovat.

Nakresli plot tak, aby mél vSechny
planky Uplné stejné. Prohlédni si
obrdzky, jak se plot déld.

Nakresli nebe piné hvézdicek. Na-

kresli jednu hvézdicku a vybarvi ji.
Oznac ji a zkopiruj do schrénky. Pak

ji nékolikrdt za sebou vloz a umisti
na plochu. Potom plochu vybarvi.

Otevii soubor Auto. Dokresli u auta kola tak, ° Nakresli okno se ctyfmi okennimi tabulkami podle postupu
[ ) aby byla viechna stejnd. na obrdzku. Nejprve vytvor dvé okenni tabulky, potom je obé
zkopiruj; usetifs i praci. Nakonec udélej rim okna a vybarvi jej.

Z&ci porozumi pojmu schranka a jejimu fungovani. Dokazou do schranky zkopirovat vybér a opakované
jej ze schranky vlozit. Poznaji, kdy nelze kopirovat a kdy nelze vkladat. Rozumi postuplm zalozenym
na kopirovani. Pomoci kopirovani dokazou vytvaret obrazky.




Otevii soubor fotka. Oznac Cdst obrdzku a pak ji hodné zvétsi.
y VSimni si, Ze se ve zvétSené Casti objevuji barevné Ctverecky.

Pocitacové obrdzky jsou slozeny z takovych Ctvereckd, pixeld.

Kdyz obrdzek neni zvétSeny, téchto Ctverecki si nevsimneme.

Otevfi jiny soubor s obrdzkem. Budou na ném pfi zvétSent také
vidét Ctverecky?

Podivej se zblizka na monitor pocitace nebo doma na televizi. Uvi-
diS, ze také obrazovka je slozena z malinkych barevnych plosek.

PRACUJEME

Vytvor dlazdice na zed détské koupelny. Nakresli jednu dlazdici a kopiruj ji. Pracuj

1% 10 150 1150 1190 1%

podobné jako u okennich tabulek ve cviceni 3. | Va5 le3] Vea) le] fea) leD
(T {00 0% {0 {0 4

] cof | ol &

Otevi soubor Jachta. Nakopiruj stejnd okna podle obrdzku, oprav zdbradli. Nakonec lod prebarvi na jiné barvy. Kdyz se
) néco nepodaif, nezapomer na krok zpét.

Andrea chtéla zkopirovat okno na lodce. Oznacila okno, ale néstroj Viozit ji nefungoval, nebyl rozsviceny. Kde udélala
Andrea chybu? Jak bys ji poradil /a?

o Nakresli opticky klam, vyber si néktery z nabizenych. Hotovy obrazek uloz do souboru. Mizes jej odnést domi ukdzat
nebo poslat e-mailem.

a)  Kterym smérem ukazuji Sipky? Vytvor jednu Sipku, zkopiruj ji a kopie umistuj podle obré zku.
b) Ktery z obdéInikil je vétsi? Viytvor kopii obdélnika, potom pies obdélIniky nakresli z jednoho bodu tsecky.




PROHLEDNA BARVA @f) S

Neprfjhledn\,'l' El Prihledny vhér . » Prithledny

Pfi kopirovdni se stdv, 7e se Cdsti obrdzk(i nepfijemné piekryvaji. Podivej se

na obrdzek ocf: oko vlozené ze schranky md kolem sebe bilou barvu a prekryva druhé oko.
Sklo je priihledné. Kdybychom vystfizeny obrazek nalepili na sklo, kolem obrdzku uvidime véci za sklem.
V Malovdni mlizeme u vybéru nastavit, aby byla bild barva prihlednd — viz obrdzek oci vpravo.

Kde se v Malovani zapi- Nakresli strom v zimé. Zkopiruj ho a vytvor druhy strom. Kdyz
nd prihlednost? A kde S oba stromy pres sebe, bude bild barva vidddaného stromu
se vypind? prekryvat strom vespod. Zapni prihledny vybér; oba stromy

budou vidét. Tak miizeS vytvorit sad v zimé.

PRACUJEME

Otevii soubor Talif. Posklddej na talif riizné kousky Otevii soubor Rozstfihany. Poskladej fotografii. Aby se

ovoce tak, aby se mohl ddt do vylohy obchodu. ti [épe pracovalo, zapni prihledny vybér a spust druhé
Malovani — z jednoho budes kopirovat a do druhého

vkladat.
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O Otevii soubor Dapinit. Oprav a dopln, co chybi nebo
je Spatné. Proc se jablicko nedalo vybarvit najednou? g

Otevfi soubor Pyramida. Na obrdzku je pyramida po-

portnopra P stavend z mind, kterd stoji 16 KC. Postav vedle pyra-
@ # midu z minci, kterd bude stat 27 K¢, 43 K¢. Pyramida
& mize byt rlzné vysokd. MdS stejnou pyramidu jako

& & soused? Kdo postavi nejvic riznych pyramid?

POZNAMKA

Jestlize priihlednost nefunquje spravné, zkontroluj,
zda je Barva 2 v paleté barev bild.

Z&ci jsou schopni zapnout rezim priihledné barvy, rozumi jejimu vyznamu (pouze pro prihlednou
bilou barvu). Dokazou pracovat s vybérem a prihlednosti pfi kresleni obrazkd a feSeni problémovych
situaci. Rozeznaji, kdy je potfeba pouzit préihlednost.
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