TATA JAKO UMELEC A KUTIL

Kvalita obrazku vs$ak zalezi také na tom, jestli je ostry nebo rozmazany.
Jestlize chcete fotografovat napriklad kachnu skrz stromy, miize se stat,
ze popredi bude sice zfetelné, vlastni motiv vSak uz ne. V takovém
pripadé je dulezité zaosttit hleddcek fotoaparatu na kachnu. Vétsina foto-
aparatl to umi automaticky,

pokud spoust zmackneme jen

lehce (zpola).

Mnoho fotoaparati ma pred-
nastavené programy, napr. pro
snimky proti svétlu nebo pro
pohyb. Prohlédnéte si ndvod
k obsluze nebo menu primo

ve fotoaparatu. Ze seznamu

si vyberte vhodny program
a pouzijte jej pro svij dalsi sni-
mek.

Kazdy fotoaparat ma maly zabudovany blesk. Ten potfebujete, pokud
chcete fotografovat a uz neni dostatek svétla. Blesk oviem pomuze jen
tehdy, jestlize se va§ motiv nenachazi prili§ daleko. Nékdy blesk také rusi,

napiiklad kdyz fotite osoby, které na sobé maji oble-

¢eni s reflexnimi prouzky. Prouzky pak na
fotce Casto sviti tak jasné, Ze zbytek snimku
se da sotva rozpoznat. V takovém pripadé
blesk vypnéte. Pro dlouhou dobu expo-
zice si vezméte stativ, aby snimky nebyly

rozmazané.

Jestlize se vam podarilo ulovit par dobrych
obrazk, preneste si je do pocitace. Vytisknéte
je a nalepte nebo je vlozte do hezkého alba. Tak
se z nich muzete jesté dlouho tésit!
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PTACI BUDKA

Co budete potiebovat: smrkové dievo o tloustce
1,8 cm na zdkladovou desku 16,5cm x 12,2 cm),
2 bocéni stény (25cmx 12,2cm), predni a zadni &

sténu (35 cm x 20 cm), smrkové dievo o tloustce

1cm na 2 poloviny stfechy (kazdd gy

17cm % 20cm), 2 listy ze smrkového dreva

(kazdd o délce 12 cm, 2 cm x 2cm), kiiru nebo dievéné Sindele na

strechu (20 cm x 20 cm), pilku, hiebiky, kladivko, vruty se zapusténou
hlavou (3,5 mm x 3,5 cm), akusroubovdk, smirkovy papir

Pozorovat ptaky je zabavné. Opeteni kamaradi jsou legra¢ni,
vesele §tébetaji a jsou diikazem toho, Ze jaro je kone¢né
zase tady. Aby se tito mali letecti akrobaté u vas dobre citili,
muzete jim postavit budku. Jde to velmi rychle a vy pak
muiZete s napétim oc¢ekavat, kdy se nastéhuji prvni obyvatelé.

1. Pfeneste vy$e uvedené rozméry na odpovidajici
drevéné desky. Predni a zadni sténu narysujte tak,
aby byla zakoncena trojuhelnikem ve vysce
25 centimetr od vrcholu. Tim vznikne $tit
pro stfechu.
2. Vsechny dily domecku vytiznéte radéji vy,
tatinku. Na predni strané navic vyvrtejte nebo
vytiznéte vchod. Jeho velikost zavisi na druhu ptacka,
ktery se k vim ma nastéhovat. Cer-
macek, sykorka konadra a vrabec
potfebuji otvor o prumeéru minimalné
3,4 centimetru, strakapoud a Spacek
% 3,5 centimetru, sykorce parukarce,
sykorce modfince a mlynatikovi
bude stacit otvor o primeéru 2,7 cen-
timetru.
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3. Nyni nalepte na vnitfni stranu predni a zadni
stény listy a pribijte je hiebiky. Vzdalenost od
spodni hrany je pfitom vzdy tfi centimetry.

4. Potom prilepte k predni a zadni sténé
bo¢ni stény. Také zde mutizete spoj navic
zajistit nékolika hrebiky.

5. Jestlize vSechno pevné drzi, ptisroubujte
zdkladovou desku zespodu proti pridrzovacim
listam. Je dulezité desku priSroubovat, abyste
ji mohli na podzim nebo v zimé snadno

vyjmout a budku vy¢istit.

6. Nyni prilepte stiesni desky.

7. Az bude lepené misto suché a nebude se moci
posunovat, pokryjte sttechu $indeli nebo stromo-

vou ktirou. Stfe$ni lepenka k tomu neni vhodna, protoze

pokud se dfevo namoci, nemtize pod ni nasledné dobte vysychat.

8. Ted jesté pro domecek vyberte vhodné
misto a budku zavéste. Pokud je to mozné,
mél by otvor sméfovat na vychod nebo jiho-
vychod a budka by méla byt umisténa ve vysce
minimalné dva metry nad zemi. Pfi pfipeviio-
vani budku trosku naklonte dopredu, aby do ni

snadno nenaprselo.

Jestlize budete chtit budku
natfit, pouzijte k tomu nej-
lépe ekologicky nezavadné barvy a laky. Tim zvysite
$anci, ze se k vam ptacek nasté¢huje, a soucasné ochra-
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nite zdravi malych obyvatel.
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DIVADELNI VECER PLNY SKECU

Co budete potiebovat: vybrané skece, predmeéty, kterymi miiZete vase
pribéhy prizdobit (napt. niizky pro kadernika, vychdzkovou hiil pro
dédecka atd.), divdky, pozvdnky

Skece jsou kratké veselé pribéhy, které maji prekvapivy obrat na konci.
Tato pointa pak vyvola u divdkt smich. Predvadét skece je zabavné.
Texty nejsou tak dlouhé jako u divadelniho predstaveni, proto se toho
nemusite ucit tolik nazpamét. Vypravéji se zpravidla vedni, srozumi-
telné udélosti. A kdyz se divaci vaSemu predstaveni nakonec srde¢né
zasméji, bude to bdje¢na odmeéna za namahu, kterou jste vynalozili.

Nejdiive si promyslete, jak dlouhé md priblizné byt vase predstaveni.
Chcete-li predvést pouze ske¢, bude to trvat tfeba jen pét minut. Jestlize
naproti tomu planujete velké predstaveni o nékolika kusech, budete potte-
bovat vice ¢asu a budete si muset vymyslet a vyzkouset par skect navic.
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Jestlize si je nechcete vymyslet sami, ur¢ité jich par
najdete v knihovnicce. Také na internetu urcité
uspéjete.

Pribéhy si navzajem prectéte, tak nejrychleji zjistite,

které jsou humorné a které ne. Az si vyberete, zko-
pirujte text nejlépe dvakrat nebo jej dvakrat vytisknéte,
abyste se oba mohli text ucit sami. Pfipravujete-li delsi vecer

s nékolika skeci, bude obtizné naucit se cely text nazpamét.
Pak je samoziejmé také mozné Cist text z listu. Pfitom pama-
tujte na to, aby bylo pismo dostate¢né velké, abyste text béhem
hrani mohli bez problému ¢&ist.

Neékolikrat si vyzkousejte text s rozdélenymi rolemi. Tak se

s nim seznamite a budete znat i véty vaseho spoluhrace. Nez si ske¢

cely prehrajete, muzete si nacvicit také gestikulaci a mimiku. V- mnoha

textech se uz pro tento cel nachazeji rezijni poznambky, jako ,trhnout
rameny* nebo ,,zadupat nohama*“

Jestlize jste si vybrali kus, rozdélili si role a ispésné
jste absolvovali prvni ¢teni na scéné, zaénéte

s vypravou vasich kust. Jaké rekvizity budete bez-
podmine¢né potrebovat, protoze se vyskytuji pfimo
ve skedi, a jaké by se jesté hodily navic? Pripravte si

vsechno potiebné a potom znovu zkontrolujte kompletni
vypravu. Pokud mate pocit, Ze je text i cely prubéh jasny,
muizete pokracovat v pfipravé predstaveni.

Mate na ,,jevisti“ dostatek mista? Potrebujete navic i oponu?
Kde budou sedét divaci? Kde a kdy se predstaveni bude konat?
Koho pozvete? Zajistéte si vSe, co ted jesté potfebujete. Napiste
pozvéanky a tfeba i malou brozurku s programem, ve kterém
vyjmenujete uvadéné kusy. Je vSechno pfipraveno? Tak potom
»ha scénu a zlomte vaz!



SkEC

Poxkoy €. 25

Osoby: pani Smidovd, recepcni
Délka trvdni: 5 minut
Rekvizity: 2 telefony, ldhev
svodou, sklenice, tlustd kniha

Pani Smidova: Halé, mluvim s re-
cepci? Tady je pani Smidové z pokoje
¢islo 25.
Recepcni: Ano, u telefonu je recepéni.
Pani Smidova: Zitra letim do Rima. Bylo
by mozné mi tam rezervovat pokoj s koupel-
nou?
Recep¢ni: Pockejte prosim, podivam se.
(Listuje v knize rezervaci.) Bohuzel nemame volné
zadné pokoje, ani jeden. Zkuste to prosim znovu
pristi tyden! (Zavest.)
Pani Smidova (vold znovu, trochu rozzlobend): Tady je
jesté jednou pani Smidova. Stale jesté pokoj 25! Asi jste mi
$patné rozumél. Potfebuji na zitra pokoj. A to v Rimé, a ne
tady v Praze!
Recepéni: Ach tak, vy volate schvdlné z Rima? To mé oprav-
du velice mrzi, ale presto nemame zadny pokoj volny.
Pani Smidova (obraci oci v sloup): Ne, pochopte prece! Ja
nejsem v Rimé, jsem tady v Praze. Chci ale pokoj v Rimé.
S koupelnou, prosim!
Recepcéni (lehce zmatené): Ale tento hotel neni v Rimé,
pani, my jsme v Praze.
Pani Smidova (pomalu zacind zufit): Samoziejmé, to vim,
koneckonct tady bydlim.
Recepcni (velmi zmatené): Tady u nds?
Pani Smidova: Ano, proboha, v pokoji 25!!! Kolikrat vam
to'mam jesté opakovat?
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Recepéni (ulehcené): Oh, pak je
vsechno v poradku. Nebo nejste
spokojend?

Pani Smidova (netrpélive): Ale
ano, ano. Ale musim sluzebné do
Rima.

Recepéni: Ach tak! Chcete, abych
vam pomohl se zavazadly?

Pani Smidova: Ano, ale az zitra!
Recep¢ni: Samoziejmé, pani. Dobrou
noc! (Zavési.)

Pani Smidova (rve si vlasy, napije se a vold
znovu): Tady je jesté jednou pani Smidova.
(Témer prosebné.) Prosim, potiebovala bych jen
pokoj s koupelnou. Nemohl byste mi jej rezervovat?
Recep¢ni: Moment. (Listuje ve své knize.) Bohuzel,
vse je obsazeno.

Pani Smidova (skoro k#ic¢i): Ja nechci pokoj v tomto
hotelu!!! Pokoj uz mam, ¢islo 25!!!

Recepc¢ni: Pokoj cislo 25 (listuje ve své knize) - je bohuzel ob-
sazeny.

Pani Smidova (zoufale): Ano, bydlim zde j4, k sakru!
Recep¢ni: Cheete misto toho jiny pokoj?

Pani Smidova: Ne (zdiiraziiuje kazdé slovo), zitra odsud
odjizdim a chtéla bych pokoj v Rimé!

Recepc¢ni: Na zitra?

Pani Smidova: Ano.

Recep¢ni: Pockejte, podivam se. (Listuje ve své knize.)

S koupelnou?

Pani Smidova: Ano.

Recep¢ni: To méte opravdu $tésti!l Na zitra pro vas pokoj
mam!

Pani Smidova (ulehéené): Bohudik!

Recep¢ni: Pokoj 25 bude zitra volny.



TATA JAKO UMELEC A KUTIL

KULICKY Z PROVAZKU 6

Co budete potiebovat: zlaty nebo stiibrny motouz,

balikovou $titiru nebo tlusty balikovy provaz ze sisalu, juty apod.,
nafukovaci balonek, lepidlo na tapety, kos, staré noviny

Kuli¢ky z provazk mtzete vyrobit v riiznych velikostech.
Je to hezka dekorace a vyrobit je je snadné. Nejdfive nastfi-

hejte provazky nebo $nury na jednotlivé kusy. Délka zavisi na

pozdéjsi velikosti vasich kouli. Pro velikost pomerance potie-

bujete priblizné deset centimetrii dlouhé ¢asti, pro velikost fotbalového
mice délku minimdlné 30 centimetri.

Potom rozmichejte lepidlo podle tidajii na obale. Kbelik plny
lepidla postavte na novinovy papir, ktery rozlozte i kolem

" dokola. Pozdéji byste asi sotva zabranili tomu, aby
lepidlo nekapalo na podlahu. Nyni vlozte v§echny kousky

provazku do lepidla. Musi byt celé potieny lepidlem.i

V dal$im kroku nafouknéte balonek. Na balonek ted
chu vidét. Poté privazte k zauzlovanému balonku provazek

po celém jeho povrchu postupné ptilepujte provazky.

Pokladejte je do ktize, aby se co nejvice vzajemné

protinaly. Balonek by mél byt nakonec jesté tro-

a balonek povéste, aby uschnul. Az bude koule suchd, balonek

propichnéte a jeho zbytky z koule vytahnéte.

Hotové dilo muzete zavésit, jen tak polozit
na poli¢ku nebo - pokud je koule

retézem.

/ dostate¢né velkd — osvitit svételnym




TATA JAKO UMELEC A KUTIL ‘

—
KRALOVSKA VLAJKA

Co budete potiebovat: plastové sdacky riiznych barev, niizky, lepidio,
sesivacku, dlouhou dievénou tycku nebo klacek

P1i prileZitosti narozenin princezny bude vzty¢ena krélovska vlajka. Tak
kazdy uvidi, Ze se na zamku kona velka oslava. Oh, princezna nema vlastni
vlajku? Tak rychle néja-
kou uplette! Jde to snadno.
Bajecné také je, ze k jejimu
zhotoveni nemusite nic
navic kupovat. Budete mit
urcité vSechno doma.

Z ptripravenych plasto-
vych sac¢ka vyberte ty
nejbarevnéjsi a nejvzoro-
vanéj$i. Sacky rozstiihejte

na prouzky o $ifce 2,5 cen-
timetrd a o délce asi 45 centimetrii. Budete potfebovat celkem
devét prouzki této délky. Ty budou tvorit vodorovnou ¢ast vlajky.
Pro svislou ¢ast budete pottebovat dvanact prouzku (2,5 centime-
tra $iroké, 30 centimetrt dlouhé).

Na krétky prouzek nyni nalepte uplné nahoru do pravého thlu
konec dlouhého prouzku. Obratte a pod néj prilepte dalsi dlouhy
prouzek. Opét obratte a pokracujte, dokud nenalepite v§echny
dlouhé plastové prouzky. Mezi dlouhé prouzky nyni proplette
kratké. Prouzek provlékejte stfidavé nad a pod ostatni. Oba konce
prilepte, aby se pozdéji nic neposunovalo. Stejnym zptisobem
vetkejte také zbyvajici kratké prouzky.

Dva plastové prouzky, které uprostred prehnete, pfipevnéte pomoci
sesivacky prehnutou stranou nahoru a dolt na okraj vlajky. Pfi-
vazte je k tycce. Hurd, oslava miize zacit!
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OBCHUDEK

Co budete potiebovat: lamelové desky o rozmérech 20 cm x 120 cm

(2x na bocni dily zadniho regdlu), 20 cm x 60 cm (2x na bocni dily

pultu), 20 cm x 80 cm (10% na regdlovd prkna), 10 cm x 80 cm (2x na

sokl a celo pultu), 50 cm x 120 cm (boéni dil pro vétsi stabilitu),
drevotfiskovou desku (s jednou stranou natfenou nabilo) il
o tloustce 4mm na zadni sténu (110 cm x 83,2 cm), kulaté 6£v

listy, lepidlo na drevo, Srouby do dieva 4cmx4cm, o 22

vrtdk, pilku, barvu, stétec, smirkovy papir, hotové )
kosiky a zdsuvky regdlu, lak na tabule

Kazdé dité by chtélo mit vlastni obchod. Je zabavné tfidit zbozi, proda-
vat ovoce, vazit saldm a s cinknutim otevirat pokladnu. Détské obchody
z hrac¢karstvi ovSem byvaji dost drahé. Postavte si misto toho tieba
o vikendu obchudek za relativné malo penéz sami. Vase dcerka ur¢ité bude
s nadSenim pomahat pri brouseni a Sroubovani. Nechejte si v hobby mar-
ketu nafezat prkna ve vy$e uvedenych
rozmérech. Tak budete mit doma méné
neporadku a kromé toho si usetfite i ¢as.

Sestavte nejprve zadni regal. Slepte
a seSroubujte sedm regalovych prken
(20cmx 80 cm) s bo¢nimi dily o délce 1,20 m. Kazdé prkno pfitom bude
tvorit polici regalu. VSechna ostatni prkna pfimontujete pozdéji jako
police pultu. Mezi jednotlivymi policemi volte takové vzdélenosti, aby

se zakoupené zasuvky a rtizné ulozné kosiky pozdéji vesly dovnitt.

Na hotovy ram poté nasroubujte zadni sténu bilou stranou
dovnitf. Potom se dejte do vyroby pultu. Bo¢ni dily o délce
60 cm rovnéz slepte se zbyvajicimi policemi a pfipevnéte
$rouby. Bylo by dobré, kdybyste nejspodnéjsi polici naklo-
nili. Tak si bude mala prodavacka moci pozdéji hezky vystavit
ovoce a zeleninu. Aby nic nesklouzévalo dolii, nasroubujte na
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police kulaté listy jako zarazky bedynek. Uzka prkna
(10 cm x 80 cm) pripevnéte jako kryci listu na celo
a sokl pultu. Tak, a druhou ¢ast mate hotovou!

Nyni musite uz jen oba regaly spojit. PfiSroubujte
siroky bo¢ni dil (50 cm x 120 cm) mezi regél a pult.
Pokud budete chtit, muzete dfevo v horni ¢asti zeSikmit, aby obchtidek
vypadal elegantnéji. Smé-

rem od horni hrany pultu
sefiznéte dil ve tvaru :
zUstane dfevo po celé

$itce i délce stabilni,

muzete jej pozdéji natiit
lakem na tabule a psat na
néj napi. nabidky tydne.

Jestlize jsou vSechny dily
dobte sesroubovany;, sle-
peny a jsou suché, dejte
se do natirani. Nejdfive
do hladka zabruste drsna
mista, zamette prach
z brouseni a potom uz se
chopte plechovek s bar-

vami! Vybér barev je

samoziejmé na budouci

majitelce obchodu. Pokud bude zapottebi, natfete obchiidek i zasuvky dva-
krat. Jesté nechejte véechno dobte uschnout a potom uz

muzete obchtidek postavit na uréené misto. A tati-
nek muze byt prvnim zakaznikem.

e (% O\
S——
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Spici ZAMEK

Co budete potiebovat: preklizku, dievéné hranoly, listy nebo
kulatinu, vrtacku, pilku dérovku, dievéné hmozdinky, lepidlo na
drevo, Srouby, velké stabilni dievéné koule, lepenku, tuzku,
odlamovaci niiz, zakladni ndatérovou barvu, lak (riizovy, bily, zlaty),
Stétec, tipytivé ozdoby, lepidlo, baldachyn nebo tyl (riiZovy, bily),
niizky

Zivot je tak vzrudujici a napinavy. Je stéle co objevovat, nikdy nejsou
vSechny hry dohrané a stale je prili§ brzy na odchod do postylky. V tom
je postel tak fadni. Pfitom princezny bezpodminecné
pottebuji ltizko hodné jejich stavu, mysli si prav-

dépodobné i vase dcera.

Abyste nemuseli pro malou ostibku kupo-

vat hned novou postel, proménte tu starou

za relativné nizkych nakladt v odzu spanku
vhodnou pro princezny. S dfevénou posteli
to ptjde celkem jednoduse.

Nechejte si v hobby marketu ufiznout dvé
desky z preklizky o $itce postele, které
budou tvofit predni a zadni ¢elo. Vysku
vypocitate tak, Ze budou minimélné
o0 jeden metr pre¢nivat lehaci plochu.
Rozmyslete si, jak ma byt dfevo
v horni ¢asti vyfezano. Muze
mit napriklad tvar zdimeckého
cimbufi, nebo miize vypa-
dat jako vystupky na koruné
princezny. Nakreslete si tvar

na dfevo a vyfezejte jej.
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Prvni hotova deska muze pak poslouzit jako $ablona pro druhou desku.
Kdyz budete chtit, vyfezejte v zadnim cele navic otvor pro okno. Poté obé
preklizkové ¢asti prisroubujte ke starému dfevénému ramu.

Pomoci hranolt prodluzte staré postelové sloupky rovnéz minimalné
o jeden metr do vysky. Nej-
snaze to piijde s dfevénymi
hmozdinkami a lepidlem. Do
obou sloupk vyvrtejte upro-
stted diru. Dovnitf naneste
trochu lepidla a zasunte
hmozdinku a jednoduchym
zptsobem miizete oba dily
na sebe nasunout! Pomoci
list nebo kulatiny nasledné
nahote spojte sloupky, ¢imz
vznikne ram.

Potom prijde na fadu barva.

Postel nattete v bilé a rizové
barvé. Zbruste stary lak
a poté provedte zdkladni
natér. Pak postel jesté dvakrat nalakujte kone¢nym lakem. Ctyfti velké
drevéné koule natfete zlatou barvou. Az uschnou, miiZete je nasroubo-
vat pod postel do rohii jako nohy.

Z lepenky vytiznéte odlamovacim nozem predlohu pro korunu. Jeji tvar
pak tuzkou prekreslete na vysoké bo¢ni ¢4sti a opatrné nattete zbyvajici
zlatou barvou. MiZete také jesté namalovat zlaté puntiky jako borduru
nebo nalepit tfpytivé ozdoby.

Nakonec nastfihejte tyl na dlouhé pruhy a naraste jej nad ramem a nad
jednou stranou postele jako nebesa. Nova postel pro princeznu je
hotova! Vsadte se, ze se v ni budou zdat nadherné sny o straslivych dra-

cich a state¢nych rytifich!
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