Jak funguje poradi hromadek

P¥i pridavani obsahu (napf. tvart ¢i obrazkd) na kreslici platna se kazdy novy objekt
vkladda nad ten predchozi. Rika se tomu poradi hromadek. Ve3kery obsah se tak
vrstvi nad ten predchozi, pricemz prvni vytvoreny objekt se v hromadce nachazi az
dole. Pomoci prikazu Usporadat (Arrange) [nebo pomoci vrstev] mizete obsah
preusporadat, a zménit tak jeho poradi v hromadce.

Na obrazku niZe, priklad ¢. 1, byl jako prvni vytvoren Cerveny Ctverec, jako druhy
pak modry Ctverec, a jako posledni oranzovy Ctverec, ktery je tim padem nad
vSemi ostatnimi tvary. Na oranzovy objekt byl poté aplikovan jeden z prikazi
Usporadat (Arrange) [viz pfiklad €. 2 a 3 nize].

Priklad €. 1 Priklad ¢. 2 Priklad ¢. 3
Plvodni poradihromadek Usporadat > Dozadu Usporadat > Zcela dozadu



